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ACTIVE MAG 1C i Svet kompjutera 

PROGRAMERI-PAZNJA! 

U saradnji sa firmom ActiveMagic Ltd. iz 
Londona krecemo u akciju koja ce omo- 
guciti prodoT dobrih domacih programe- 
ra na suetsko trziste. 

ActiveMagic je kompanija koja blisko sa- 
raduje sa velikim brojem softverskih ku- 
ca iz Velike Britanije i Sjedinjenih 
Drzaoa. 

Ako imate program za koji pretpostaulja- 
te da mote konkurisati na suetskom triis- 
tu, plasirajte ga preko nas. 

Strucnjaci ..Sveta kompjutera" pregiedace 
sve programe koje posaljete na nasu ad- 
resu i najbolje proslediti ActiveMagic-u. 
U obzir dolaze svi tipovi programerskih 
dela, posebno igre i tq_za sve racunare: 
Spectrum, Commodore. Amstrad, Ami- 
ga, Atari itd... 

Pored plasmana programa ..Svet kom- 
pjutera" vam pruza usluge prevodenja 
teksta igara na engieski i usluge profe- 
sionalnog ilustratora za naslovne skri- 
nove kao i izradu skrinova u samoj igri. 
Bez zurbe! Svoje delo saijite tek kada bu- 
dete sigurni da je to „ono pravo", znaci 
najbolju mogucu, poslednju verziju. 
Svet kompjutera 
za ACTIVEMAGIC 
Makedonska 31 
11000 Beograd 



Hard/Soft sccna 



(hertiead LCD ekran 


Non CHtrhead LC displei San- 
Kc NRD 3730 moM se prikliirfiti i 
naPOATkaoituPS'2 Sadodat 
noiti karticom moguc le i rad na 
App!fovim kompiuienma. PomSi 
na ekrana Itna dimenriie 21,1 x 
1S.8 rni i u zavisnosit od grafiikc 
kartke posti2e rezoluciju do 640 
X 480 laiaka. Pnkazi mogu biti 
svetli na lamno) po^Tiini i obmu- 
10. Ccna X kreie oko 3000 DEM. 
Ce-T«. 2070 Ahrensburg, BR De- 
utschland. 

OD. T- 


Slovca za Amigu 


Free Spini Software Inc. ie up 



sa: Free Spini ^ftware Inc.. M 
Nobk St. Kulztown. PA 19S30. 
USA. 
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PostScript stampac 

l laserski ftampai KFOcen P 

2000 ugradeni su Motoroimt |ho 
ceswi 68020 i 68881 (frekvenciia 
Moka 12 Mllz). hard disk od 2 MB 
I memonia od 5 MB sa mogucnr^ 
cu prohnvania za |0S 1 MB. Siam 
pa 10 flranica u minulu sa rezolu 
ci|oin od 300 tabaka po irku. ima 
3S pisama i emulira Diablo 630 i 
IIP ljser)ci Plus. Posiscnpi-koni 
panbilni lezik za opis strane .Kyo 
cera Page DescnpioD language 
(KPDI I' omoguciiic prikljirfivanje 
ilampaia na seCinu personalnih 
kompiuiera. ukl|u(u|u£l i Appe! 
Maciniosh. Cena o\-og uredaia |e 
16900 DEM Kyocera Electronics, 
4000 Dusscldorf, BR Deutschland 
CD.T. 

Najjeftimji sistem 
memonsaofa podataka 

Kihadu pula teftinife i hilpdu 
pula vile informaciia na isium 
prostoru do sada je izgledak) kao 


hnna ICI llmpe^ diemical In 
dustnesi razviia je nmi naCm me 
monsania svlh vrsia podaiaka (TV' 
slika. zs’uk, kocnppiiereki podaci ■ 
dr). Mediium je Csnt, piwidni 
plastkm film od speciialoog poll 
csicra. prevufen prvospeciialiKim 
bo)oin. a zalim zaftiinom prond 
ihmi preilakoin Da bi sc obaiilo 
rcpsirovante na Blmu, infracrveni 
laser se fbkusira na situlne laiki 
ce. prefnika hiliadtiog dela mill 
metre, a zalim ukljuei da izbeli 
sloi bu)e na teq pinrlini. Podaci se 
regisiru|u kaoserj)a ovakvih tafki 
ca, kD)e predstavliapi brojeve u bi 
namom kddu R^islrcnani zapis 
kasniie se moze Oiiati uz poniik 
laseiskog snopa manic sna^. 

Kao fto se moze zakJjuCiii. pod 
aike le moguce upisaii same led 

|e maienial izuzeino jeftm. Sisiem 
od novog materiiala isiog kapaci 
leta kao i magneini flopi koita hi 
liadu pula man)e Pomoi'u odgo 
varaiuCeg uredaia. iraka dugaika 



Toshiba T3lOOe 

U Toshibi su preradili lapl(» 
3100. Rezuttai ose obrade )e, i di 
zajnom poboliSani, T3100e. No\a 
verzin ima leiinu 5,9 kg Proccsor 
80286 radi na 12 MHz. hard disk 
od 20 MB ima prosetno ireme 
pnsiupa od 27 ms. a disk jcdinica 
le kapaciieta.1,44 MB. Radna me 
mon)a od 1 lilB mote se posiupno 
proiinvali od 512 KB ill 2 MB do 
5 MB. .Memoriia tznad 640 KB 
moie se iskonsiiti kao Eviended 
memonia a OSll Predsidena su 
dva seriiska interfi^ za miia ko- 
munikaclie ill itampaC. Tu su u 
6-birai i 16 bum sloiovi. Cena le 
9670 DEM. Toshiba, 4040 Neuss, 


Diskete stepenasto 

Kuliia za diskete kopi vidile na 
slid mole da pnmi IS 3.5 m6mh 
diskeia. Inieresanina ostdiina ck« 
kunie le fto se moie izs-ua u obli- 
ku sicpenica kako bi se diskete 
lakie izviikle Kada se sklopi u ob- 
liku kiadrata odozgo le zaftitena 
prenidnim poldbpcem. Kuiiia sc 
moze dobiii u ieiin bote ciseooj. 
sretwnoi, plas-ot, i krem. Cena )e 
oko 10 DEM Sunnyline Compu 
ter Products. 4800 Bielefeld. BR 
Deutschland. 

OD. T. 



880 m 1 hroka 35 mm tnuze da 
sadrzi TV (lerabati, 1024 gigabapal 
informaciia. Infracr>'eni lasen su 
icftim I mall. Kada po niskot ceni 
budu na raspolaganiu lasera sa 
piavozelenom ih ultraliubi&utom 
sveiloStu. krace lalasnc duime. 
kapacitet skladiftenia podaiaka 
moii ie da se poveca i za pet puta. 


rare SUadiftetife podaiaka |e. po 
tcnciialno. loliko tefiino da se mo- 
ic belciui bukvaino sve fto se do- 
gada. Na primer, moie da se bele 
ii svaki poiedinaini udarac na las 
ter svakog lerminala povezanog u 
kmnpiuier^u instalaciju. kako bi 
mogla da se otkrije bllo kakva sla 
ba lailu u obczbcdeniu 

O 


I 
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Hard/Soft scena 


SVET KOMPJUTERA 
iziazi jednom meseino 
broj S4: cena 5000 dinara 


l7.da|t' I itampa 
NO _PoUlika~. 
OOUR .Svet" 
Beograd. Makcduii^ka 31 

Telcfoni redakciic. 
0U '320 55Z (dircklan) i 
011/32-1 191 lokal 369 


Direktor NO .Poliiika" 
dr 2ivorad Minovic 

Glavni iirednik 
Branislav Jovanovic 
Odgovorni iirednik. d 
Ljiljana Bulatovic 

Zoran Moiorinski 
Stnidni urednici 

Vojislav Mihailovi6, 
Tihomir Stantevic 

I'rcriniSivo 

Predrag Becirii. Nenad 
Vasovic. Alek&andar 
Veljkovic. Aleksandar 
Petrt>\ic. Aleksandar 
Radovaaovic 

Ukoviio grafiika oprema 

Vjekoalav Soiarevii 

.Markciing 

Slobodan Vuiic 

Ifklor 
I)u$ica Milanovit 

Sekretar rcdakcijc 
Nataia Uskokovic 

IXipisnici. 
mr ZoTKa lelic, Slobodan 
Celenkosie (SAD). Velizar 
Pas’lovic (Svaicarska) 
SlruZni saradnici; 
DuSan Barbul, Oskar Varga, 
Mdan Vteilica, Srdan Vueic. 
Boris Oapic. Vladimir Koslic. 
Hrcdrag Milicevic (diistraci)e|, 
Duian Mikulic. Goran 
Milovanovic, Vladimir Pecel), 
Nikola Popevii, SaSa PiiSica, 
Samir Ribii, Hmm i Hans 
Smape, DiiSan Sloptcvic, 
Jovan Strika, Dragana 
Timolic. Branislav Tomic, 
Aleksandar Conii. 

Tehnitki saradnik 
Branka Dujit 


Rukopise. erteie i iluseraci)e 
ne vracamo 


Priprema i kompiulerska 
obrada svih tekstova u orom 
broju uradena )( na raiunaru 
Apple Macintosh. 
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Audio digitajzer za Amigu 

ZEN Computer Services nudi 
kvalltetno semplovanje na Amigi 
pomoZu Audio Digitajzera koji 
koiia samo 16 funti. Digitajzer 
ima bni A/D konvenor, ko|i mo- 
ie da radi u skladu sa najviSim 
Amiginim brzinama semplovanja. 
Sempler |e kompalibilan sa pro- 
eramskim pakenma kao $to su 



AudioMasiet i PerfcciSound i mo 
ie se ukljutili direkino u Amigu 
1000, all za upotrebu na novipm 

cijalnc^ inTerfcjsa. Pro^?^ kc^a 
15 funti ukiiu,i 25 fund skloplien 
I testiran. Adresai ZEN Computer 
Services, 2 Silver Birch Grove, 
Swinton, Manchester M27 IFS 
ENGUND. 

ov- p. 


Turbo ST 

Kada se poiavio Atari ST bio je 
tedan od na)br2ih kuenih rafunara 
na triiStu. Brzina le konsnicima 
koii sii navikJi na osmobitak bila 
lokanina. U meduvremenu su PC 
maSine .navijene' sa iipiCno 6 na 
16 MHz, pa su vlasnici ST-a pote 
11 da primecu)u da |c TOS, a deli 
mienu I GEM napisan u program 
skom jeziku C. Tc rutinc su kom 
pa)liranc u kod kop je daleko od 
opiimalnog So se life duiine, a o 
brzini da i ne fovorimo. Firma 
Softrek je, koristeci HiSoftov Dev 
pacST asembier, napisala program 
ko|i izvrUva presreianre nekin po 
iiva operativnom sistemu i umes 
to sisiemskih koristi nove. opti 
malniie rutinc. Program ubrzava- 
me grafike izvrSava uspeSnite od 
hardveiskog blilera Ifipa) od koga 
)e i dva pula leftiniji. Za fakiore 
ubrzania, izdavaf navodi sledefe 
vrednosti. 

dBMAN 62K 

Isi Word 29S 

GFA BASIC 69% 

ST BASIC •«I0% 

WofdWnlcr... . -29% 

Ni)e nam poznai meiod mere 
nja ubrzania, all |e ono pnmeino 
kod programa dBMAN -1.0 I Ist 
Word 2.02 GFA BASIC je, prema 
naJim mcreniima, ubrzan samo 
kixl PCW testa TFXTSCRN, i to za 


Novi TOS 

Gpravo kada ste pomislili da su problemi sa nekompaiibilnim ver 
zijaina TOS-a proflosi, naiavljcno je da £e Aiaru uskoro izbaiici novu 
verziju operativnog sistema. 

.Eleia' verzija novog ST/Mega TOS-a su podeljene Aunjevim pod 
ruinicama tcOcom juna. u ovom paketu nalaze se nove verzije rutina za 
hard disk i .disk coshing' program. Detaiji kao Sto su cena, datum izda- 
vanja I siifno nisu na ra$polagan)u, ali poznaia su sledeca pobol|ian)a: 

- Formaciranie diska je viie usaglakno sa K formatom. 

- Sada je moguce preme6ian)e lutoieka u lednom pioiazu. 

- Konranje, brisanie i premeltinie datoieto moie se prekinuli pomocu 

- GEM bazirani prognmi sada mogu biii u Auto folderu. 

• Ako za vreme kopiranja dode do pojave dve datoteke sa isttm imenom 
moguc je izbor opeija Copy/Skip/Quit (Kopiraj/Preskoii/Napusti). 

Poddirekioriium (folder) mote se preimenovati pomodu .Show info' 
opeije. 

- Siatifki limit za alokaciju od 400 daioieka uklonien )e. sada |e ogram- 
fen samo slobodnom memorijom. 

- Opeije .Show/Print file' su u potpunosli ponovo napisane. 

- Kopiranje daloteka na sistemu sa lednom disk )edinicom konsti svu 
raspoloiivu memoriju za bafere. 

Fail selektor je potpuno pieureden, uvedeno je 16 .dugmifa' za izbor 
disk jedinice I moguenosi da aplikacija po6at)e naslovni string na desk. 
Fa)l selektor se .seca' mesta na kojem |e bio u spisku datoteka. Statifka 
alokaciia od 100 datoteka le ukinuta. Dugafki niz subdirektori)uma (pat- 
hname) sada se kOKktno obraduje. 

• Omoguden )e softverski reset priliskom na ALT/CTRL/DEL tasiere 

Postoie 1^ brojna poboliianja, ali vefina njih Ce biti od mieresa za 
one programere koji pifu programc na nivou operativnog sistema 

OM- D. 


okruglo 100% Program se iiuiali 
ra kod ACC i izgieda da ne pravi 
prubleme osim sa programima ko 
|i koriste GDOS Kod naJih .distn 
buiera' nioze se dobiti verziia 1.0. 
dok fete za verzi|u 1.2 morati da 
odbro|iie 40 funti. .Adresa disiribu- 
tcra (e: HiSoft, The Old School 
Greenfield, Bedford MK45 SDK 
Vclika Brilanija; tel. (OS25) 
718 181- 

OD.M. 


ieflini)i od fabntke cene kota iz- 
nosi 99S funti. Pored ic^. Engtezi 
nude 1 dodatnu )ednogodiin|u ga- 
ranciju po isteku HP-ove siandar- 
dne lednogodiSnje- Paint )« fe bill 
podrian od lirokog speklra grafif- 
ko-posiovnih t word processiM 
programa, PC CAD-a I dn^og sof- 
cvera, uktpjfupifi i dobro poznaie 
pakete kao 5to su Lotus 1-2-3, 
Graphics Gallery, MS Word, Auto- 
Cad i VersaCad. Printer konsti se- 
dam boja. u rezoliciji 90 ill 180 ta- 



HP Paint Jet 

Hewlett-Packardov Paint Jet 
kolor printer fe Stampati punu A4 
stranu kolor grafike za manje od 4 
rninuia, A4 Iralor na foliji za ma- 
nje od 8 minuta. i NLQ tekst po 
-200 karaktera u sekundi, tvrdi 
Hewlett-Packard. Po ceni od 790 
funti po kt^ ga prodaje engleska 
firma Action Supplies, on je 20% 


faka po infu. Fontovi Courier 10 1 
Utter Gothic 12 1 18 su ugradeni. i 
posio)i moguenost za masna slova, 
p^viatenie, indekse i eksponente 
kao i 12 dodatnih seiova karakte- 
ra ukj|ufu|ufi Roman 8. PCS 
USAsci, i ECMA-94. Adresa; ACS, 
Abercom Commercial Centre, 
Manor Farm Road, Wembley, 
Middx, HAO IWL ENGLAND. 

OV. P. 


SVET KOMPJUTERA / MART '89. 


Hard/Soit scena 


Jedrei^ oa dasci - na 

SQTODl 

Za jedrcnje na dasci potrebno je 
I malovode. Hi jebardosadaiako 
Dilo. Kanadanin George Quellet, 
mate momar I pronalazaf. laied- 
no sa limom intenjera i kompju- 
;enkih stru^njaka napravio je das- 
su oa ko)oi motete jedriti usred 
i'vo|e qiavate sobe. Spnva simull- 
ra akcije veira i tatasa koje se de- 
tavaju dok zaista jedriie na dasci 
ton $e Force 4 1 sadoji se od das 
<e i mehanizma napravlienog od 
/azditinog kompresora i ur^ia 
u usaglaSavanie polotaja daske sa 
xlgovarajuiim .vremenskim' us 
ovima. Na dasci se nalazi mlkro 
arocesor kogi kontrolite vazduim 
compresor Ciga ge uloga da simuh- 
a velar. G zavisnosti od log ,vet 
'a* posebna poluga vrii phtisak 
ia garbol i menia poloiaj same 
laske Force 4 dozvol|ava prilago 
tavange veira (gaCina moie bill od 
I do 10 bofora) i izbor nailna led 
enga. ua ili nia veiar. po numog 
/odi ili lalasima. 

Kanadsid mstrukton gedrenga 
vrde da se lebnika gedrenga uz po- 
noi ove kompjuiecske daske 
mnogo brie usavriava, pa tako i 
potetnici I ekspeni nx^u imaii 
velike korisil. 

Zbog velifine, all i zbog cene od 
20.000 dolara, Force 4 ae za sada 
moze oaCi samo u sport^m kJu- 
bovima 

OZ.J. 


znaiBO manja kod prethod- 
nog. na ngoi su linige mn^ guke 
i zato se moie upoirebiti i za izu 
zetno visoku gr^teu rezolucigu. 
Ergonottuki obllk znamo olakia- 
va rad. Za razliku od obiCnih mi- 
Seva kojima mogu da smetaju ne 
ravnine na povriini kogom klizi I 
koge se moraju redovno iisllii, na 
PC mouse niSla od ovog ne uiite. 
Miia moieie dotnli u seriiskog i 
bus • verzigi • i kako tvrdi proiz 
vodai lOO^; gc kompatibilan sa 
Microsoft mtkm H pakeiu se uz 



Opticki n 


Mouse Systems Corporation 
proizvodi PC mouse 11 kogi se po- 
krece po labli sa ulisnulim mrti 
nim linigama (erne u X-l i plave u 
Y-praveu). Na ngih rtagiige erveno 
i infraerveno sveilo dvostruke 
LED diode na dongog povriini mi- 
ia. lako ge mreia kod ovog iniia 


OD. T. 

Prenosna Amiga 

Micro Momenlum ge upravo na 
triiiie izbacio prvi prenosni mo 
del AmiK. Ova] kompgulcr. po 
znat pod imenom )oumey Man. 


AT kompatibilci na YU nacin 


U proizvodnom programu El - Fabrike raCunskih maiina iz Niia 
odnedavno se nnlaze i dva nova £lana FRS porodice peisonaJnil) ra£u- 
nara. Ova dva su za razliku od ostalih ilanova koji su XT komparibilni. 
AT maiine. 

FRS 91S0 ge organizovan oko Intelovog mikroprocesora 80286-10 
kogi radi sa «stemslum lakiom 6 ili 10 MHz. Poseduje RAM memoriju 
od 1 Mb. a mogute ge proiirenje na 2 Mb. Poseduge 8 slotova za pn^re- 
nge, poseduje sehjskj i paraleini interiegs (RS 232C i Centronics), kombi- 
novani koniroler za 2 Ropi-diska i hard-diska od 40 Mb. (3perativni sis- 
ttm MS-DOS 3.21. 

Drug) tian jestc FRS 0380 u kcoem kuca Intelov mikroprocesor 
80386 lalctom od 16 MHz. RAM memorija moie primiti podatke do 2 
Mb, a RWie se proiihti oa 10 Mb. Operativni sistem ge PEACOCK DOS ' 
3.30, raCunar poseduje 8 slotova za proiirenje (2 32-bitna. 4 16-bitni i 
dva 8-bilha). cenitaini i paraleini inierfeis (RS 2 32 C i Centronics), pod- 
noige za k^)roce$or INTEL 80387 i hata-disk od 80 Mb. 

Sve u svemu i s obzirom na cenu (irito 4 milijarde za FRS 9150 i 7 
milijardi dinara za FRS 0380) solidne maiine. 

OD.S. 


miia isporuCuge i automatski in 
stalacioni program, kao i riiline za 
podriku miia u vaiim program! 

Ono ito ge naginieresaninije, na 
ovom novom proizvodu ge vanga 
bilna rezoluciga - od 20 do 200 cpi 
(counts per inch). Kursor moie - 
11 zavisnosti od toga da li se mii 
pokrete brie ili sponge - da se 
kre£e vnie ill mange u iirmu i lo 
znatno smanguge ionako mail pro 
stor za koriiienge. Uprkos tome. 
pokaziva2 miia se moie posiaviii 
laino .u piksel'. Cena: 330 DEM. 
Computer 2000. Muneben. BR Dc 


uklgutege dve 3.5’ diskeine gedini- 
ce od po 880 K. I megabajr RAM a 
i 7-in£ni zuti ugradeni monitor. 
Unutra ima prostora i za S.2S* 
hard disk, i sve Amigine I/O veze 
su na raspolagangu. Iteniakt: Mic- 
ro Momentum. 100 Brown Ave- 
nue. Johnston, R.l. 02919. 


Intelov novi % 

Intelov trenutno najbolji tip 
80386 ge osnerramnogih daninph 
PC kompgutera. Ngegov naslednik 
80486 otekuge se s^nOm godi- 
ne, ali se u meduvremenu pri£a o 
novom Cipu kogi te imati iak mili- 
on iranzistora - ito je Min puta 
\i!e od bn^ tranzistora proceso- 
ra 80386. 

Novi £ip ge za sada poznat samo 
gxid nadimkom N-10 1 zamiitgen je 
kao maiematliki £ip uz 80486, ali 
te se verovatno korisiiii i kao 
glavni procesor moinih radnih 
stanica (workstation). Oiekuje se 
da te ap po a rti fat zinu od ISO mi- 
Ilona operaeija u sekundi. 

O z-j. 


Tri programa za ST 

Findex V ge ime novog sisiema 
za skladiitenge i prelraiivanje pod 
ataka. Korisnik nige ograniten ni 
velianom ni tipom polga vet ged 
nostavno kuca podatke u Jistove' 
A4 formata, a ako ge dokument vt- 
a gednostavno se prelazi na novi 
list. Ukoliko ielimo da pronade- 
mo neito u lekstu, oikucamu 
string I posle 2-4 sekiinde dobija- 
mo leksi u kome je podatak nad- 
en. Program podriava mail merge 
funkcigu. pravljenge izveilaga kao I 
formate podaiaka. 



disk, print . 
control panel, kalkulaiori, forma 
ten. notesi itd). 

Programi su SO. 40 i 30 dolara 


E. Arthur Brown Compa 
ny. asu4 Pawnee Drive, Alexan- 
dria, MN 56308, USA. 

OD. M. 



« za (Eodinu dana SI.OOO dinara 

• za 6 meseci 25.SOO dinara 

• za 3 meseca 12.7SO dinara 

Za inostraiutvo: 

• zagodinudana 102.000 din. 

• za 6 meseci SI.OOO din. 

• za 3 meseca 25S00dm 

Preiplala se vrii na iiro-raCiin. 
broj 60801-601-28728 sa 
obaveznom naznakom NO 
.Polltlka'. OOim .Prodaja'. 




Pretplala u stranoi valuti godii 
nga 

SAD USD 15- 

SR NI'.MACKA DKM 28 - 

SVKOSKA SEK 97 - 

i-RANCHSKA KRr 97- 

SVAICARSICA CHF 2a. 

Uplale Iz inostrannva slati na 
devizni raiun NO .Polililu' kod 
.Invcstbanke" Beograd, brog 
60Sll-620-63-2S73te-0M54 uz 
iiaznaku . pretgilala na Ikt ^vd 
kompjutera'. 
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ueriMiM MtiMrat'on syatan 

COnPUTER GRAPHICS 89 




Vasar grafike '89 


Ongodiini^ ajujoiik^ 
iztotba aaiaovijih 
proizvoda 

kompfutcnke grafike 
odriaaa fe od 17. do 19. 
iaauara u koagresaow 
ceotru Jacob Javits. Svi 
koji vide komp/utersku 
aaimaciju i iarene 
sUCice viSe od 
spreadsheet ixveStafa, 
siaiu se da te Computer 
Graphics Expo vei 
godinama 

aajaanim^iviji PC vaSar. 


P Piie Zorica Jelii 

coehcKi su. do udi, ob>( 
no aa ulazu dobiiali plas 
trfau karticu Ipodscta na 
Diners Club), na liom je bilo ot' 


a. Za do- 


luienim proizvodima (uz lo uvefc 
idHfeffomna koliiina reklamnog 
mateniala. Izv. .junk mail*) do- 
vo1)no le prcdstavniku izUgaikc 
firme dati tu karticu. on te provu- 
te kroz maiinu (isti prlncip kao 
kod kredilRih karata) ■ od tog tre- 
nulka moiete biii stgumi da te 
vam poilansko sandute od lada 
bill prepuno raznog itampaoog 
iareniia. Sanse da ie taj izlagae 
vatu adresu izgubiti oduvek lu bi 
le male, a od ove godtne skoro ni- 
kakve. Naime. otganizatori su re- 
iili da sve podatke o posetiocima 
direktno ubace u bazu podataka 
kieiranu bat za poirebe komp)u 

Na novel kartici se nalazi optii 
ki zairis (pod^a na .bar code*) 
• ‘ a, prezim"' ' 


log zapisa direktno u 
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Time |< vreme do prve poiilpie 
propapndno; maleniala zoalno 
skra^eno 

Ovakav high tech ulu obe£ava. 
Ulazimo u glavnu halu. Ni u 
■nmn poietkij nalue k ogromni 
suode^i kompani)* ATT i JBM. L' 
njihtn-om duelu na grafitkom po- 
l|u, ATT pobeduie vti dugo eodi- 
" ATT Standa le kao i 
I gutva. Narod nikak 
i fanlaaiCnih amtn— 
uradenih pomocu ATT grafiekih 
kartica iz famitiie TARCA i VI- 
STA. ATT Craphicj Software Ij 
boralonja je ovom pnlikom pnka 
zala sve^e programe TOPAS. RIO i 
Panoramu 

Crtanje, ali kakvo! 

TOPAS re ptogram za kreiraoie 
objekata u In dimeozife. a i za Its 
dimenzjonainu animaciiu Sasiop 
K od $ nezavisoih modula kop ae 
zovu- Modeler, Pro Modeler. Am 
maior, Auio Ammatoi i Supersha- 
de Obrekti se pomodu Modeler-a 
mogu )edno«lavni)e kreirati jer 
program ukl|utu|e i Mavu kolek- 
ci|u .alaiki*, medu kogima su poll 
goni, krugos’i, ietvorougli. rotita- 
luce povriiRC (kruine i spiralne). 
a I sredstva za duplitan;e i irvrta 
niae shka (kao u c^edalu) i npho- 
VO gnipisanie tzgied kreiranog 
otaekta mote se dalje menut. na 
uobitaieii nadln (prwneni 


oeier ukiiucuje i > raa .kamere* 
iSvenk. 2um. nagib i okreianre) 
kao 1 .raaistora za risveiu' koji 
podeSava osvetlienost obiekia (do 
zvoljena upotreba tak 20 .reftek- 
tora' odiedoom). promenu bcM. 
pomeranie sveilosti. Dobro urade- 
na lefcsturi predmeta znatno do- 
pnnosi ubedljlvom obtekta, a za 
npj K ovde odgovoran potprog- 
ram Teitlure Map koji reguliSe za- 
pis video alike i iziadu povrlma 
poligooa I sfera. MiuAvo pnsui 
hih bo)a zaviii od vme kartice. 
Svaki TOP AS ob)eka( mote se pn- 
kazaii na mooiloru Ui satuvati u 
posebnim TARCA i ATVma dazo 
■ ■ n TGA iK 


od Modelera ler omogudava do 
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SERVIS 


R: BASE for DOS 


Program R: BASE for 
DOS pravi i pcodaje 
firma Microrim. Na 
trtiStu je od 198J. 
godine, prvo sa 
programom RIM 
(Rdational Information 
Management) za 
„maiafraim“ raiunare, 
a od 1983. poiavljuje se 
i na PC raiunarima sa 
programom R: BASE. 



Instalacija 

Konsnik se mota prvo odiotiii 


godtiii z» pofcttiike Druga van 


ka. dbfiles I rbfiles, i menja slazii 
(PATH) u Al'TOEXEC. BAT dalo 
— ' " BASE prepoznaie UM 


600000. Time 

- prvo tneslo ubedl'ilvo drii 



le ^dvojak: 
ttema potrebe ulanti. Opcije se 


prodaie!) i osam priruin 

maad Summary (26 sirai 

loper'i Express Guide (16), Instal- 
lalio a Start up Guides Inlernatlo- 


ove Prompt By Example (ii 
nom prevodu: upil prime 
, nudi sledece opri|e: 

(1) Define or modily a database 
definisanie baze podalaka 




Supplement (10). (.earning Guide 
(190), Hiiilding Applications 
(Command Dictionary (343). 
User's Manual (431) i Uiililies Ma 
nual (147), to |est, ukupno 1242 
strane dokumenlaciie. Prikazu|C 
mo verzi|ii za DOS. iz septembra 
1986. godine. 

Mogucno (e insialiraii. R. Base u 
dve verzlie • za reduokonsniiki 
sisicm 111 mrciu Potrebnoieimali 
sledeCi hardver i softrer raCunar 
kompalibilan sa IBM PC/XT',AT. 
PS/2 raCunarima, bar S12K me 
morlie za lednokorisnicku, odnos 


(2) Create or modily an R- BA 
SE applicalio - intcraktivno stva- 


Tabela se pomera ulcvu ako tr 
ba definisali viSe od sedam koli 
na Pntiskotn na Esc zavrtava i 
definisante tabelc. Pocom ae mol 
preci na definisan«e neke druge ti 
Dele, I tako dal|e 


(5) MMlify data 




(6) Query a database upii ne 
ke baze podalaka 

(7) SQI. (Structured Query Ian 


Inc ill nie labela, pn £emu la 
Ic treba da budu relacionu veza 
. To .relaciono povetivanje' le 


verziiu (po 640K i za file server i 
za svaku maiinu prlkl)u6enu u 
rnreku). operativni sistem DOS 2.0 
ill neki sa vecim rednim brojem za 
)^nokarisni£ki rad, i DOS 3.10 za 
viSekonsnitki rad: monitor (u boji' 
lit monogromni), tvrdi disk i jedan 
savitlpvi (floppy) disk od S.2S ili 
3.5 in(a. Stampac I miS. stnktno 
govoredi, nisu neophodni all rad 
je mnogo olakkan ako su priklju 
deni na sisiem. PodrZane mreZe 
su: Network Hardware, 3 Comm 
RlberUnk, Etherljnk (9iK. IBM 
PC Network, IBM Token Rmg 


SQL naredbi 

(8) K; B/\Si; and operalizig sys 
tern utilities osialc naredbc K. 
BASE a III IX3S a 

(9) Exit from K BASE - prekid 


da su le dve tabde relaciono veza 
ne, |er se na osnovu zajednidkog 
stupca mogu Iz iedne tabele dotuti 
pooacl iz one druge. Neka se baza 


RASE program 


5. 6 su klasidne za 


kuci radiin), onda su one poipuno 
dovoiinc za svaku vrslu posla u 
veai sa bilo koiom bazom podaia 


I. OpciH 2 posiaje bit 



le; prodavci i kupci Prodavci mo 
gii sadrfati datume pmda|e, ime 
na kupaca, adresii prodavea, da 
turn rodenia prodavea i slidno. Ta- 
bcia kupaca moie sadriali datum 
ubracania prodavcu, artiklc koie 
le kupio. adresu kupca i tako da 
Ijc. Te dve labele bice relaciono 
vezane preko datuma - datum 
prodaie u labell prodavaca mora 
se p ok la p a l i sa dalumom koniak 
ta, a odatte se mogu izvuci i razne 
druge informaciie (na pnmer, 
odakic su sve firme kote su kon- 
lakiirale Pent PeriCa dva dana pre 
novc godine’). Ukraiko, definisa- 
oie batf podalaka (e veoma lako u 


re podalaka u dalotcci K B 
ih predsiavlia grafieki 


Unos podataka 


I proslo. Ula; 
evenluaJno posle opcije 3),'R; BA 
prikazuje na ekmnu sedam ko 
ana od kojih svaka predsiavlp 


se krede od kolone do ki 



definiic imcna pol)a, mihove tipo 
ve 1 alnbtiie ako postosc Svako 
pol|e moie (siii lednog od s(edeeih 
Itpova. TEXT, REAL, INTEGER. 
DOUBLE, CURRENCY. NCm-'. 
DATE i COMPUTED. Tip TEXT |e 
Slo I string u drugim program 
a lezicima, a NOTE ttioite sadr 
d^o 4000 znakova. U polfe lipa 
NOTE mogu sc. dakle, upisivall 
primedbe a poseban kvaliiet le ito 
)e moguCe pretrazivali po lakvom 
lekstu. DATE )c za datume Korls 
nik moze datum da napUc na bilo 


siruktura 
podalaka, treba ih nekako i un^ 
Deo R. BASELa po imenu Forms 
Express moze da kreira masku po 
zeiji. I to korisledi podatke Iz dak 
do net razlldiiih tabela. Praktldno 
svaka osobina ulazne maske moie 
se preudesiti' bofe polp pozadine. 
lozinke, piianp operatoru (osobi 
ko)a unosi p^atke), statusna lini- 
P 1 tako dalje. Definisanie maski 
K veoma lednoslavno. a R: BASE 

unos (prosto piia za podaike u 
svakom pol|u), kcqi te mnogim ko- 
risnicima bit! viJe nego dovolian. 
U svakom Irenuiku moie se po 
gledatl ko|i sve stupe! poadje u 
bazi, ito |ol viie pojednostavniup 


cvropski, sa engleskim recima i la 
ko dalle). CURRENCY M za Ispis 
Cekuva; INTEGER p opsega devet 
cifara. REAL le opsega test cifara 
IsluM za naueini noiaciiul, dok 
DOUBLE ima 16 cifara. Konadno, 
iipa COMPU 
sc izradunava 


a moie b 


Maske se mogu nezavtsno defi- 
nisali I od baze podataka i od la 
bela pa ih ie neophodno povezaii 
pteko lednog od Rtenip 
Unos podalaka po lim maska- 
ma icdnosiavan (e i direloan. Po- 
sioie dva nadina; preko naredbi 
ENTER i LOAD. ENTER se korisn 
ved pripremlpnim maskama. 


dok U 


kao h 


po!ie [ 


ti To je zgodno za 


radune tipa ‘cena pula kt 
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Upiti 

I pli sa komandac llni|c i^u 

icdinu tiu h: kimsnik sam lelii kii 
ca a kumantJne Imiiv. dok |C ia 
meiiiia bira pnr>5koin na i;nicr 
Siniaksa nan^bc Sl.l KCT )c pn 
rodna (ako /na(c engltadii) Slude 
M naredba K. HAS): a. 

SKlJ-;Cr .‘ll.i. I'ROM KUPCI 
WHKRK I'PIATA GT 2S00 

la |e iiplaia'veca od 25000. Scziil 
lal K labelarni prikar nnh lakxih 
docoxa na ekranu. Sli(na p: na 
redba BROWSK, samo 5lo sc nieni 
i/lazni rciullati mogii Usiali na 



Izvestaji 

MxKlitl Keporis lAprcM omixfii 

Slampatxi i!i ii daWcci na diskii, 
Po dxa i/laana uredaia mogn bin 
aklivna islovrcmcno: lisianie po 
daiaka na ekranii ma»c aiiinmai 
ski biti praiieno «ainpanp:ni. ili u 
\-rtta|i kO)i sc snnnaiii na disk mo 
gii sc pnkaiivaii i na ckrami i slii 

lirada maski za laveitagc sli£iia 
K ustalim dcloxima K- HASr a. 


Svalo izvc«ai deb sc na scdatn do 
loxa: zaglavlic slrane. /aelavlje ir 
xeiiaia. zaglavlic gnipc. delal)c. 
podno*|C grope, podno/je stranc i 
podnoJie i/xrfla|.i Nc moraiu svi 
livek bill prisulni. Shinu ulaznmi 
mask.ima, i ovdc sc dcfiniiu polp. 

xmlnosli xanpbli '^mikiura iz 
veilaja iz ba/a podataka le skoro 
uvek isia* icdna ili X'iSc kulona ko 
111 ireki siimiraii isiibloial) a na 
kraiii i/vrtiap ireba naci total 
SMh sublotata Reports l.\prcs» 
iipravo to proia aiiiotiiaiski. s iim 
da sc II vatiiablama mositi ratona 
li proizvolinc vtcdnosii ne samo 

IvaM labcla u izvcStam (kao i 
dmgde ii R. HASP iil mozc bin 
sortirana po jednom. po viie. ili 


Dokumentaeija 


utciiie R. BASK a To 
naibulph pnigrama It 
lucv Poectnikii ce I 


ITO 1 prcitiznn t>bia$ni.xx.i|ii silna 
oiii iz koic sii po/vani. 

Pririienici su pisani lasno i pre 
gledno, $a mnogo nnmera Jedna 
iimcreno slufena naza podataka 
isporiitiije M iiz program pa sc svi 
pnmeri mogu na n| 0 ) ux-eibavati 

Dodatne moguenosti 

izmena siriiknirc podataka ic 
0 bnsaniii li dodaxantii siubaca. 

tabele do p<isiavl)ania novih praxi 
la za linos, i to inierakiivno i na 

I'unkcija Ima preko 70 Zasiup 
liene su razne tnalemaliike. stalls 
nCkc I finansiiskc Fotmiilc; ledana 

log. koren. .). dcscl ingonomeirii 
skih (arkus kosiniis, arkiis sinus, 
kusiniis. sinus, langcns, hiperbo 

nih fiinkciia |odsecan|c i zaokruzi 

sloxa It ASCII bro) i siiJnol, strin 

E ovi Ivariiable lipa TKXT). datum, 
ao 1 logirke hinkci|c 
Kazmena podataka 'sa dnigim 
programinia takodc |e laka strana 
ovog programa. Kraz, pomocni 

S ram KilcGaicnay. H. BASK 
; da (ita i piic daloiekc iz 
prugtama dBASK II. dB.ASE III, 
tlBASK III Plus. Uitus l-a-S, Sym 
hponv. Prs File. .Mulhplati 


[SYI.K formal), VisiCaic (OIF lor 
mat). .ASCII danzieke i il.itoirkc ii 
kojlma su slogoxi tazdwncni tape 

B.WK !"s!valu i^daml'IlXimcni 
Ibilo na ckranii ili na Alampadil 
moic bin sorliran po icdnam ili 
viic siubaca (naixiSc dcscl isiox re 

bazama podataka. soniranK mole 


III Plus to istu radi in miniiia a 
PaiadoK Cak osam' Slo sc intkksi 
raiiia nte. K. BASK ni|« lako brz 
kao dBASK alt ni|e ni mnogo spo 


ilupce s 


m tno sc 


gii spo|iii II jedan kao siringoxi pa 
^ lako moguce indeksirati nckoli 

Posiotc live vfsie provere piaxa 

B u bazi podataka naredbc 
I MOOIIA' samog K BASE 
a, odnsono GRANT i REVOKE iz 
SQl- Sa READ i MODl|tY lozmke 
sc \'ezu)u na labclc. poglcdc nili 

nik |primen|U|e se na nivou haze 
podataka i dovolgava promenn 
siriiknin svih labela, izveiiaia, 
maski i aplikaiixnib programa). 
izmenc (promene su duzxolicne 
samo na nckim labclama) i eu.mic 
(vrednosn sc mogu samo (nan all 
lie 1 mcnialil ZaSnia ic dusiedno 
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iprov«dena- labcanjene labele se 
cak nete ni pofavljivati prilikom 
lislania postoieah ubela i nuuJci. 

U )edi>0| bazi se istovremeno 
mole Mvonli 80 daloleka i do 800 
aubaca. Rro| slocova je ncograni 
teo. Mo|u M dimiiMan I izv. po 
Sledi ' vinuclne tabele kofc spafa 


Programsld jezid 

R- BASi£ (c oduvek imao svo| 
programsld ieuk a poicv od ove 
verziie na nupobgan|u )e i deo 


mima. u poznant) bazi DB2. Ho 
stop £ak I ANSI standard aa SQU 
Poznavaoci SQI. a ^ 

inlcraklivDo. Takode, mogu pisall 
progcaiiK u n)cmu. lU meiali SQI. 
naredbe u R. BASKovim inter 
niRi pn^ramskim gezikorn. Po£ct 
nicl mogu isle cfekle posri^i bira 


Hrogrami se unose i?. posebnog 
ediiora po imenu RBRDIT Oeig 
ledno se ralunalo sa tim da Ce ma 


nosti Wofdsiar standards ii Hor 
landovim tczidum procesorima. 
Kdiior jc meiavina Imiiskog i ek 
ranskog naiina rada ptMop samo 
umelante i brisanie linija. kursor 
se krede saniu pomotu kiiKOtskih 
arelica. posl^ koptranie ^pa Ii 


bk>k da se preseli. Sa lakvim edi 
torom se moze radiii. ali 

R: BASK, te kao (czik. na nivoii 
BASICa Ima obclelM naredbi 
(labelsl 1 GOTO, WUI1J-;.,.ENI), 
IF.„THKN. .ELSE, glubalne van 
(able, funkclje, mnogobrofiie (sop 
stvene i SQIJ naredbe za bazc 
podaiaka. ito sve zafCdno (ini mo 
dan proMemski ori|eniisan lezik. 

Kreicanie aplikatiia |C icdnos 
lavno I na|ve<Hm delm interaktiv 
no. Konsnik prvo navodi opcife iz 
meoj(a budaidc apbkaeife, zalim 

' u.Nbiss’akut' 


n ledna i.. 
sledeceg m 




Iz»d dodavanie podaiaka 


Delete - bnsantc podaiaka iz 
Modify - izmena posiojedih poda 

Sekxi - prikazivanie gnipe po 
dataka pod nekim usiovom 
Print - Siartipanie izveila)a 
Custom - dodavan)e (relativno 
malog) bropi naredbi u aplikaci)u 
Macro - dodavanie naredbi ko 




lozinka za zaiiilu 


ipak se na kraiu dobi)a program u 
R; BASK icziku i on je zapravo ap 

mi da od^S'piJu takve programe 
ali )e kfoz meniie mnogo lakic. T1 
pidan .posto\-ni' program tips fi 
nansiiskog poslovania ledne radne 
organizactie ili u R: BASK u mole 
sc oapraviii za nckoliko sati razla 
za rafunarom Tu ni|e uradunat 
piethodm lad ko|i treba ulozitl u 
sirukiuriranic I osmiiliavanie pod 
alaka. ler la faza nc zavtn od jezi 
ka na kojcm sc programira. 

LI navedenih 12 opdja nema 
SQI. naredbi vcd ih programer 
ubacufc kroz opci|c Custom, Mac 
ro I Template. Tako |c obcrbcdciu 



pravki sn ncogranidenc. Krainja 
aplikaciia sastup se iz iri daioicke. 
I mole sc izvisavati na vnie naii 


(II Intcrakiivnu, iz samog R 
BASK a. Takav program mole biii 
dodatno iifrovan pomocnim pro 
gramom CodeL^. Time se pro 
gram donekJe prevodi. pa |c brfi. 
all glavna prednust )c da se lekst 
programa vitc nc moze mcniatl. 

12| Iwenireunvno iz IX>S a 
Na raspoUganiu )e pseudoprevii 
diiac RCOMP Proggami prevede 
m sa KCOMP zalitevaj'i izvrSni 
tnodul RKIIN. kuii se mora distri 
buirali sa aplikacifom. Ovako pre 
vedeni progrzmi Mi su od inter 
prclera a mogu sc disiribuirali ne 
zavisno od lezcta K. BASK a. 

(3) Kao samostalan (KXK) pro 
gram Iz DOS a. Za to |e poireban 
-pravi" pr^odilac za R BASK On 


Sto se zameiki tide, ima ih vrio 
nulci. K: BASK desto zahteva dva 
ill iri pniiska na Enter vise nego u 
dnigim programima organizova 

korfsnik ce, medutim. ionako la 
dm IZ linliskog prompts. Drugi nc 

dcicc treba I kontrolisati polia ud 
mah po iinosii i a/iinrali vrednos 
tl u daiolckama, a naredba KN 
TER u K: BASK u to nc mo}e aku 
se apJikaciia gradi interaktivno. 


Za takav unos trcbalo bi nicniaii 
tekst programa • nije teiko, ali bi 
lo bi lepSc da sc i to moze naznadl 

dill u aplikaciiu. 


K: BASK |c u svakom pogledii 
odlidna baza podataka i moteino 
)e pzcporuditi svima ko|i Zcle svog; 
podaikc da obradu)ti samostalno 


Distribuirang; samoslalnih aplika- 
ciia bi. medutim, bilo kompllkova 
no bez dodamih nlaganja u prevo 

Konlakt adresa: Microrim Inc., - 
3925 IS9th Avenue Northeast, P. 
O. Bos 97022. Redmond, Washin 
glon 98073 9722. USA. Telefon 
(206) 885 2000. telex 292944 

MKIM-UR. 

o 
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AKCUE 


Kompjuterski Grand Prix 


Kao sto smo oas 
obauestiU u proslom 
broju, akdja izbora 
domacih pmizuoda 
godine koju smo 
oodili krajem prode 
i pocetkom oue 
godine priuedena Je 
kraju. Euo rezukata. 

Pobednici su obave$teni i dok 
ovo tilaie uruCena su im odgova- 
raju^ pnznan)a. Clasaii Me aa sve 
I svaita, aii zbirovj su sasvim jasni. 
Predstavljamo vatn pobednike, uz 
kialak komenlar 


Hardverski proizvod 'S8. 

LIRA PC 

Proizvodi Ri-FRM-a iz Nila je. 



leiko le reii koliko su Mvarno do- 


ma(;i. fsU problem ^vio se i sa sof- 
ivetom (pobednik re program ob- 
javljcn u inostranstvu). Zbog loga 
smo odiuiili da ipak prihvatimo 
glasove za svaki proizvod za koji 
se .moie re£i da je domaci*. 

All da se vratimo pobedniku. li- 
ra PC je zanimljivo koncipiran 
kompiuter. Njegova pc^va usledi- 
la |e ncMo pte Schneiiterovog Eu- 
ro PC a, kojI je vrlo sliJan. Sto sa- 
me pokazuje da )e bila isprawia 
odluka Niilija da naprave kom 
piuler ovakve koncepciie. 

Orugo mesto iMipalo ^ kompiu- 
leru Tim Oil. konsmiisanog od 
strane malog lima ljudi ko|i su vi- 
le entuzjjasli n^o profesionalni 
hardverali. Publictel je dobio za- 
hvaljujuti proizvodaiu Instilulu 
.Mihailo Pupin' iz Bei^rada i &- 
nienia da je bio ponuden i u vei- 
zi)i za samogradnju. Mnoge %ole 
(pre svega u SR Srbiji) ima|u u 
svojim ueionicama Tim Oil kom 
nuiere i molda je bal zbog loga 
ova) kompiuter I posiao popula 

Vuk )e na ire£em mestu. Ovo 
nas )e u prvi. mah iznenadilo, ler 
se 0 ovom kompiuteru, u suMinI, 
malo zna. Ipak, uzevii u obzir da 
su nail iiiaoci mogli da glasaju sa- 
me za ono o £emu imaju informa- 
eije. normalno je da Im )e Vuk pri- 
vukao painju 




Softverski proizvod '88. 

Phantom Club 

U piianju je igra koja |e ob)avl)e 
na u inostranstvu (Ocun). ali je 
delo naieg auiora. U inosirano) 
konkuienciji moida i ne bi pobe- 
dila, ali od strane naiih programe- 
ra bez sumnje je najbolja. Phan- 
tom Club prikazali smo u brojevi- 
ma 3/&8 i i/SS. 

Dfugo meMo takode )e osvojila 
ledna igra, delo dva mlada beog- 
radska programeca. Logiika igra 
Vertigo, o kojoj je rel na iaiost, jc^ 
ni)e ugledala svellost dana, I nada- 
mo se da ee ova nagrada podstaiii 
PGP RTB da poiuh s izdavanjeni. 

Iznenadcnie je I nosilac bronza- 
nog Grand FTix-a. Aleksandar Ra- 


dovanovid napisao |e Notograf, 
program za. naiprostife reieno. pi- 
sanje nota na Spectrumu 


To su rezuliati naie zaiedniCke 
akeije pod nazivom .Kompjuier- 
ski Grand Prix*. Moida niste mog- 
li biti poipuno realm, moida i mi 
nismo uspeli da vam u toku proile 
godine prikaiemo sve Mo )e bilo 
najbojje na domadem RiilHu, ali 
lonako se necemo zadriaii samo 
na ’88-o|. I dalje demo svi zaredno 
praDli deiavanja na domatem i 
siranom triiltu i na k/afu godine 

o 


Pobedmei i bodos 


Hardverski Grand Piix *88. 
UraK 850 

TimOIl 340 

Vuk 220 


Softverski Grand Prfx '88 



»0 

Vertigo 

600l 

Notograf 

160 
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SERVIS 


PC DeLux Paint slika za vas 



Jedaa od aajboliib 
prx^rama za crtanje, 
DeLux Paint, nije viSe 
privilegifa vlasaika Amiga. 
ProSie godine $ PC-jevci 
dobili su svoju veriiju. 
sake dobijene DeLux 
Paintom zaista savrSeoo 
L^iedaju aa ekranu i aa 
priaterv, aii ita se dogada 
kada pcielite da ih 
ukijuiite u svof pn^ram? 


Camera 



dutim to je ma( sa dve oUhce. 
Ako 2elitc da takvu sliku ukl/udite 
u tvoj program moraiete da pitete 
nlmalo jednostavan program za 
dckompresiiu, ako uopSte shvatite 
po koj^ se logic! pi^acl saiimaju. 
Druga moguinost je da oapiSete 
rezidentan program koji 6e pritis- 
kom na par tasteca jednostavno 
prened sadiiaj ekrana u neku da- 
toteku. Takav program se ve£ na- 
lazi medu fajlovima DeLux Palnta 
i naziva se Camera. Pritiskom na 
Alt-C sadriaj ekrana snima se u 
datoieke screenxx. Ibm. gde )e xx 
li brcq sUke. Tako snimjjena 

napiati program za 
Ta listiiigu 1 


la sa slikom )e slededi: 
tartujete program 
m DeLux Paint, 



2) kada dobijete sliku koju 2e)ite 
da ukijuiite u svoj program, pritis- 
' — na FIO sklanjate menije ' ' 


progkma kojl korisi 
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aSTITAPODATSKA 


Tajne poruke 


Da li ste imaU zel/u Hi 




iflpi .lea 





oi 

i = 
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USTIffG2 



LISTINGS 



nih br<^a dovoljno je upamtiti 
samo prvi u tiizu. Iz njega ae gens- 
ritu svi ostali. Taj broi obibno se 
naziva seed (acme). 

Kako to izgieda u pnksl pogle- 
da(emo na liatingu 2. Na njmu je 
dat program Crypto piaan na For- 

bama format ojnaani au formati 
za udtavanje Imena datoteke koju 
ireba kriplogiaRsati i kl|u£a kojim 
se to vTii. Promenljive FlleName i 

a predstavljB|u ove podatke i 
arisane au kao atringovi mak- 
simalne duiine 2S5 znakova. Slei^ 
uiitavanje itnena datoteke i klju- 
£a. Ako luju£ poiinje znakotn , + ' 
diranie. a ako po- 


Ceo procea se nastavlja di 


a kljuia. Treba napomenuti 
la ae ava sabiranja po modelu 
32767 tj. poele ovog broja, koji je 
najved pozltivan, aledi najmanji 
bro] odnosno - 32768. Zato je pro- 
menljiva n deklariaana kao Inte- 
ger * 2. Program se preveden 
Microsoft Fortran kompajlerom 
v4,10. jer bl upotrebom nek^ 
drugog. pri pcjavi prekoraienja 
™**a broJe«, doJlo •'* - 


11 otvaranje datoteke ae 
uiiektno pristupa. Sa ttanovfSta 
brzine, nije dobro priatupati ava- 
kom bajtu, ali je iluatrativno kao 
primer. U glavnoj petiji programa 
vtfl ae Htanje bajta i tije^vo kodi- 
ranje ili dekodiranje. Sluiajan bro) 
generiSe ae po formub: 

* 31SI3 + 13849 


mo ae ovom i^likom bi 

ije dobijenog a 

sa vrednoUu izmedu 0 I 


Na liatingu 3 prlkazan je BASIC 
program koji radi iatu stvar, ali 
koristi ugradenu fUnkciju RND. 
Korak dalje -napravljen je tokom 
izraiunavanja prvog sluiajnog 


— , ....iliena je 

formula za generiaanje slu£a|nih 
brojeva. Umesto jednog baita, iz 
datoteke se iicaju dva i dodaje 
(oduzima im se sluiajni bro| iz op- 


Sigurnost zaStite 

Alt ni opisani algoriiam niie aa- 
viien. Da bi se datoteka deiitrova- 
la dovoljno je poznavati algorltam 
po kome se slueajni brojevi gene- 
ritu i prvi sluiajan broj - seed. 
Znaii. treba pogoditi kljuinu rei 
ko|a daje iifrii. odnosno broz iz- 
medu 408401 i 10 38 (Bejzik pro- 
gram). Vrio telko, ali ne i nemo- 
guie. Za svakodnevne potrebe 
omsani naiin kriptograiiaania 
Ipik je dovoljno aiguran. Ako je 
rei o prenosu ill iuvanju jako ta- 
janatvenib poruka, npr. bankar. 
skih, driavnih ili vo|nih tajru, iz- 
mBI)en je RSA algoritam ko|i £e 
raiunaru brzine 1 MIPS odolevatl 
3800 000 000 godInA. RSA algori- 
tam ima joi jMnu prednoat. Ako 
.neprilateli' zna vahi ilfru mole 
vam slati laine poruke, Ito ae lo- 
kom caznih ratova I delavalo 
RSA algoritam iaklpjiuje ovafcvu 

‘--istjer ima ugraden - 

I identlRkaciju poii 


1, a zabm njegovo p _ 

opKg od 1 do 2SS. Taj broj se do- 
daje proiitanom bajtu iz datoteke. 
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PflOGRAMSKI JEZICI 


ATARI ST 

Prospero 
Fortran 2.1 


Paznata hndonska 
softverska kuca 
Prospero Software (Pro 
Fortran 77 za PC 
racunare...} izdala Je 
1987. verziju 2.1 
Prospero Fortrana, koja 
je konacDO dovela 
ATARI ST u listu 
kompjutera koji se 
mogu koristi i za 
ozbiljae 

matemaliiko-tehaidke 

potrebe. 


P Piie Vladimir 
Slojanovic 
rospero FoOran 2.1 jedan 
je od najboljlh Fortrana 
na mlkroraiunarima zato 
Ho se doslovno 'drii' usvojenog 
slandarda. lako da se sve bibliole- 
ke itvornih pi ^ 


standardnom fonranu (SSP, IM- 
SL, NAG, SL/MATH, BMD...) mo- 
gu prevesti odmah, zato Ito )e veo- 
ma brt nn editovanju, preyodenju 

pnlagoden. Motorolinim 

procesortma MCM020, MC6SOOO 
Hi MC68008 i njihovom maim 
skom jealku 

Pakel programa Prospero For- 
tran 2 1 se doblja na S diskela ko|e 
sadrJe sledcie neophodne fajlove. 
F-BENCH.PRG - Kontrolna rad- 
na tabla sa programsklm edllo 
rom (Prospero GEM Workbench 
F-BENCft.RSC - Pomotni fa|l la 
F-BENCHPRG kojt sadrii opis 
meniia i dijaloga koje koristi Wor- 
bencg 

PROFORl.OVL - PrevodilaJko 
povezivanje programa (prolaa 1) 
PR0F0R2.0VI. • Prevodilatko 
povezivanfc programa (prolaz 2) 
PROFOR.ERR - Pajl sa greSkama 
u toku prevodetija izvornog koda 
FIRST BIN - Standardno zaglavlje 
btblioleke 

r77IJB.BIN - Standardna biblto 
teka 

K77GEM.BIN - Biblioteka za spa 
laniesa GEM AES i VDI 
I.AST.BIN ■ Standardan kraj bibli- 


PROBE.HLP - Help faji za simbo 
liCki debugger 

XREF.OVL - Cross-reference i 

S am (date izveitaj o Imenima 
lama i brojevima linija u kojima 
se nalaze) 

GEMCONST-FOR - Izvorn 
gram sa konstantama za deHnisa- 
n>e ptozora za dijalog (dialog bon) 
GEMFUNCS.FOR - ASQI fajl u 
kome su navedene definicije tipr 
va veza sa AES i VDI 
VDICOMM-FOR - ASCII fa)l u kt 
me postoji mformaclje o 5 vcklor 
koji prenose informacije u ili i 
GEM^VDl 

AESCOM.FOR - Deo izvomo 
programa ko|i sadrti deklaraciju 
vektora koji prenose informacije 


kodom p^razumevamo ASCII 
tekst koiim piiemo fortranski pro 
gram u editoru) i PCHECK.PRG - 
program za kontrolu svih dobi)e 
nib Pro Fortran 77 failova. 

Ur program se dobija veoma 
opiimo i itvalilerno uputstvo na 
skoro BOO strana koje |e podeljeno 
u tri dels: deo ko|i sadrit osnovna 
uputstva za koriScenie i delaljnu 
definlci|u Jezika, deo sa opisom 
veu sa VOI funkcijama i deo sa 


Instalacija 

Da bl se izvriila uspeSna insiala 


la diskovima, i 
g pregjeda $vi 
li proizvodat i 
slobbdnog prbstora za programc). 

Instalacija je veoma jednostav- 
na, pa demo samo napomenuli da 
je mogude instalisatl .pnsram na 
360 K dlskeie, na 720 K di 


a Hard d 


itnija 


u.'za'sT*l1wO 


nje i vecih programa. 

Najboljl deo ovog pakela pro- 


K a predstavlja svakako Wor 
ch (engl. radnog prostora ili 
radne okuline) kojim se u stvari 
vrii pseudointegracija edltora, 
prevodioca, linkera, program za 
tad sa bibliotekama, simtolidk<% 
debugger-a, cross-reference pro- 
gram i programa za startovanje. 
Ideja 0 vizuelnoj koncepctji Wor- 
kbench-a Ina je kao kod mnogih 
GEM apiikacija, sa standardmm 
menijima, kontrolnim tadkama u 
prozorima ltd. (slicno koncepciji 
Word Pius-a). Pri stanovanju po- 
javljuje se linija menija u vrhu ek- 
rana, na podlozi bele boje. Nazivi 
menija su: File. Block, Rnd. Com- 
pile link. Run i Options, kao i po- 
znaii Desk, u kome mozc siajaci 
neki od jwmodnih (accessory) 
programa. Meniji za kontrolu fun- 
kcionisanja edltora su: 

• File - sadrii izbor komandi 
za uditavanje i snimanjc fajlova 
(izvomog koda) koji de biii edito- 
vam, kao i opciju Quit za izJazak 
iz Worktench-a. 

• Block - daje komande za rad 
sadelovima fajia (izvomog koda). 

• Find - sastoji se od opciia za 
iraienje i/ili zamenu dela teicsia. 
trajenje potrebnog reda leksla, 
marldranje leksla Ili njegovlh de- 
lova. Mogude je istovremeno otvo- 
nti najvile detiri prozora sa razli- 
ditim ili islim fojiom. 


• Compile - kontroliie prevo 
denjC izvomog fajia i sastoji se od 
tii dela: a) tontrola preradenja 
programa koji je u radnoj memo 
riji (u radnom prozoru) i dostu 
pan je jedino pri otvorenom pro- 
zom; b) podeSavanje opctja pri 
kompiladji (npr izbor .LOG fajia 
ili .MAP fajia...); e) konirola pre- 
vodenja sa diska i mogudnost for- 
miranja cross-reference b'jia (lis- 
tinga). Prevedeni program je Iipa 

• link - kontroliie linkovanje 
prevedenih fajlova. Mogude je lin- 
kovanje jednog izvomog p^ra- 
ma (diji se glavni program i poi- 
prc^raml nalaze u jednom fajlu) 
koji se povezuje sa bibliotekom 
F77L1B.BIN i sa F77GEM.BIN ako 
postoji veza sa GEM AES i VDI. ili 
linkovanje pomodu kontrolnog 
fajia. Kontolni fajl se sasiojl od 4 
delaodkojih svaki jiodllnje od no- 
vc linlje bez praznih linija izmedu 
njih: u delu 1 navodi se ime iz- 
vrJnog fajia i opcioni disk drajv a 
aio) se ne navede tip fajia tada de 
program biii tipa .PRG (umesto 
npr. .TTP), u delu 2. zadaje se veli 
dina sieka koji program mote ko- 
risliti. Ako ova sekcija sadrii liniju 
sa slovom N koristi se default 
(podrazumevani) stek od 4 K. a 
ako se stavi Y tada se u slededem 
redu hekMdecimaIno navodi vell- 
dina steka. U delu 3. pomodu iri 11- 
nije kontroliiemo da li de se for- 
miraii .MAP fajl (Y) ili nede (N) i 
10 za module, za simbole, za sekci- 


je i COMMON blokove. U siudaju 

Y potrebno je navesli ponovo Y ili 
N u zavisnosti da li de se u .MAP 
fajl ukJjuditi imena koja podiinju 
sa tadkom (ova imena su rezervi- 
sana od sirane Prospero Fortrana 
i nisu od velikog interesa). Deo 4 
sadrii infonnaciju o tome koji de 
(riijeklnl moduli biti linkovani. On 
se sastoji od lisle imena objekaia 
odvojenih blanko znakom, zarezi- 
ma ili prelaskom u novi red. Mo- 
duo FIRST mora biti na podetku 
ove liste, a moduo LAST na kraju 
liste. Kontroini program je ti^ 
.INK. Primer (alb su radni pio- 
grami na RAM disku, a sisiemski 
disk je A): 

MC2a — Naziv izvtJne ver 

zije programa 
(MC2A.PRG) 

Y 

8000 — Definisanie steka 

od32K 
N 
N 
N 

a:\first — Obavezan FIR 

ST.BIN na po- 
detku liste 

MC2A — Naziv fajia koji 

sadrii glavni 
program i neke 
potprograme 

MObn'E2 — Naziv Tajla koji 

sadrii ostale 
potprograme 

a:\f771ib/s — Seicktivno lin- 
kovanje sa sistemskom biblio- 
tekom programa 
a:\last .- Obavezan IAS 

T.BIN na kraju 
— Kraj kontrolnog 
fajia zavrBava 
sc tadkom 

• Run kontroltSe pokreia- 
nje programa i formiranje bib- 
lioleka. Program za rad sa bib- 
liotekama programa PROLIB 
.PRG nije u direktnoj vezi sa 
Workbcnch-om i poziva se iz 
Run menija opcijom Run ot- 
her File pri dcmu nije seiekto 
vana opeija Run under GEM. 
ili direktno iz GEM-a. Iz ovog 
dela menija rukuje se prevede- 
nim programima koji su proiz 
vod Prospero Fortrana. Pro- 
spero Pascala ili razliditih 
asemblera, a jjo potrebi formi- 
raju se i razlidiii izveStaji o iz 
viienim operaeijama. Podria 
no je i koriSdenje biblioteka. 
Rad sa bibliotekama progra- 
ma veil se u trl moda: jednoli 
nijskom (one-line), interaktiv 
iiom (conversational) i indi 
rektnom (indirect). Jednolinij- 
ski mod zadaje se prethodnim 
selekiovanjem opeija .With 
Comand Tail' 1 pokrecanjem 
PROUB.PRG. Komandna Itni 
ja sastoji se od imena biblio 
tedkog fajia koje prati znak ./' 
(obidna kosa erta) sa fednim ili 
vise slova koja odreduju sad 
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Tisij izveSta/a koji sledi posle 
rada sa biblioiekom (m daje 
listu programa, X - cross relfe 
fence listing D - omoguiava 
formiranje izve^taja na diskti, 
U - daje spisak programa koji 
nisu dati po redosledu poziva 
nja u prelhodnim programima 
iz biblioicike liste, M - v»ii 
samo pri selekciji barem jed- 
nog on slova M. X ili U i znaCi 
nedavanje izvejtaja o nazivi- 
ma koji poCinju sa taCkom koji 
se koriste u sisiemskoj biblio- 
leci). Posle znaka navodi- 
mo fajiove sa prevedcnim pro- 
giamima koji treba da udu u 
sastav biblioteke. Oni mogu 
bill i ranije formirane bibliote- 
ke. Ako se ne navede lip fajia 
podraziimcva sc lip BIN. Pri- 

A:\GRAPII- 
/MXD- PLOT, TEXT 
CRID,SCALE.1.INE 

U interaktivnom modu (bez 
seiekiovanja opcije .With 
Command Tail') caCunar vam 
daje seriju pilanja sa predtoze- 
nim odgovorima. Indirektan 
mod kombinuje mogudnosti 
dva prelhodna moda. Naime, 
seriju odgovora u interaktiv- 
nom modu moguce je slaviti u 
nazavisan Cajl, iiji naziv ne 
mora imat: nikakav nastavak, 

■ koji cemo pozvaii ii jednoli- 
ni)skom modu. Npr, u fajlu 
MATA moze stajali. 

MATA — Naziv nove bibiio- 
tekc 
N 
N 
N 
Y 

INTEGRAL, D!K)NE,CRAPH 
— Obavezna ia£ka na 
kragu fajia 

Kormiranje biblioteka MATA- 
BfN. koja £e se saslojati od 
programa iz biblioteka (ili faj- 
lova) sa nazivom INTEGRAL, 
DIFJNE i GRAPH zapoCede- 
mo zadavanjem naredbe 

■ MATA 

u jednolinijskom modu. 

Simbolidki debager PRO- 
BE.PRG, kao i PROUB nije di- 
rektno iniegrisan u Workben- 
ch, pa moie biti pokrenut i iz 
GEM-a. On korisli fajiove koji 
su prevedeni sa opeijom L (ka- 
da posloji izveStaj o izvornom 
programu - source listing tipa 
PKN) i/iti N (kada posloji iz- 
veStaj 0 imenima - faji tipa 
.NAM i simbolima, tipa 
.SYM). 

0 nekim opeijama 

Odredivanje default puianje 
(|>aih| do svih programa koji su 
potrebni za usp^n rad viii se Iz 
meniia OPTIONS selekcijom SET 
DRIVP7PATII NAMES. Selektova- 
njem opci|e SET RINCTION KE- 


YS funkcljskim lasterima mogude 
je pridruditi maksimalno 32 zna- 
ka, medu kojima i kontrolne 
(CTRL ALT i CTRL ALT). Na 
primer, ako u redu za taster PI za- 
damo <CrRL>QS<CTRL>G- 
<CTRL>G<CrRL>X, kursor 
dc se pomeriti na podetak rada. iz- 
brisati prva dva znaka. a zatim 
otldi na donji red. 

Snimanje konhguraeije na disk 
slartuje se seleklovanjem opdje 
SAVE CONnCURATION. 

Workbench je izveden tako da 
vedina ijudi koji su navikli na plsa- 
nje lekstova bude sposobna da mu 
se phlagodi. Zato je za sve opeije 
Izvedena i odgovarajuda kombina 
cija dirke CTRL sa jednim ili dva 
dodatna znaka po standardu Wor- 
dSiar-a (dto ie usvojeno i kod Wor- 
dPlus-a 3.11). Podrian je, uporedo 
i standard Maciniosha - komande 
se mc^u zadavati i pritiskom na 
ALT istovremeno sa nekim od 
znakova. Sve kombinaeije tastera 
(i sa Ctrl i sa ALT) date su para- 
lelno sa opeijama u menijima tako 
da nema potrebe za sialnim gleda- 
njem u uputstvo. 

Implementacija 

ftospero Fortran 2.1 je potpuna 
implementacija (a ne sa sknee- 
nim setom instrukeija. kao verzija 
1.1 iste firme) FORTRAN-a 77 

E ANSI standardu X3.9-I978. 

osobina siandardnog fortra- 
na 77 autori su se pobrinuli da 
prt^ire postojedi skup naredbi u 
pravcu razvoja novog standarda 
koji se formlra za ovaj jezik. Mno- 
ge od ovih naredbi su se mnogo 
ranije odomadile na verzijama for- 
trana na izv. velikim kompjuteri- 
ma. tako da su poodavno postale 
nezvanidni standard. 

Proiurenja su slededa: 

• Dodaii su novi tipovi poda 
taka; INTEGER*2. INTEGER*!. 
LOGiCAL*2, LOGICAL*!, a pre- 
poznaju se i INTEGER*! i LOGI- 
CAL*! i tretiraju kao INTEGER i 
LOGICAL REAI*S se lietlra kao 
DOUBLE PRECISION, a COM- 
PLEX*8 kao COMPLEX. 

• Ne pMtoji ogranidenje u bro- 
ju dimenzija vektora (standardni 
F77 je imao maksimalno sedmodi- 
menzione veklore). 

• Dodata jc naredba INCLU- 
DE 'naziv. fajia’ koja omogudava 
da firoko koriddene sckvence na- 
redbi budu izdvojene u posebne 
fajiove, a zatim iskorB^ne od 
strane prevodioca pri prevodenju. 
Time se omogudava boija prcgled- 
nost izvornog programa. 

• Uveden je operator .XOR 
kao sinonim Za .NEQV. 

jgidki operateri mogu ko- 


ristiti kao potprogrami, ili neza- 
visno; 

- izv^ni program! EXECPG, 
EXITPG, GETCOM; 

• generator sludajnih btojeva 
kao ninkcijsld potprogram RAN- 
DOM, 

ulazno-iziazni AFFIRM, 
IHANDL 


menljivima ( 

DRC, LENGTH; 

- manipuiaeija bajtovima IPE- 
EKl, IPEEK2, IPEEK4, IPEEK, 
POKEl, POKB2, POKE!. POKE, 
lADDR; 

- GEMDOS intertejs SYS, BIOS. 
XBIOS, AOOO-AOQE; 

- potprogrami koji daju lekudi 
datum i vreme DATE, TIME. 

• Dodale su holerit konsiante 
(npr. .7HBeograd‘ se nekada 
mogle staviti samo u FORMAT 
naredbu, a sada moie i u DATA 
naredbu ill kod dodeijivanja). 

• inieijalizaeija promenljivih 
koge nisu slovne pomodu siovnih 
oznaka ili holerit konstanti u DA- 
TA naredbi. 

• Korildenje A-formaia pn 
ulazno-iziaznim operacigama za 
varijable koje nisu tipa CHARAC- 
TER. 

• Dozvolgena je speciflkaciga 
formata u FORMAT naredbi i ka- 
da nema promenlgivih. 

• U istom COMMON pod- 
rudju m^ se specifikovati i slov- 
ne i btojne promenijive. 

• Pri formalirano) READ na- 
redbi pomodu npr. formata Dw.d 
mogude je udiiati ili ukupno w ai- 
fanumerika, ili ukupno onoliko 
koliko ih ima do prvog zareza ili 
se naide na kiaj zapisa (siandar- 
dni foritft bi odekivao ukupnu 
duiinu od w alfanumerika: kad bi 
se podaci diiali sa tastaiure ovo bi 
moglo biti ogranidavapidi faktor). 
Isio pravilo vail i za A, E, f 1 l-for- 

• Uvedena je boija kontrola 
pisa pri WRlTr •" 

bi uvodenjem zr 

- ■ (naopaka kosa erta) ko 
jom se zaobilazi carriage con- 
trol ij. prvi alfanumerik u sle- 
dedem zapisu. Pomodu ovog 
znaka jedna linija na ekranu 
moze bill rezultat viSe WRITE 
naredbi. Tako npr. FORMAT 
(■ SVET V SVET ,1/' KOM- 
PJUTERA') kao rezultat daje 
na iziazu nadovezivange pre- 
Ihodnog i lekudeg zapisa. Na 
iziazu se dobige; 


thodni- Tako npr. FORMAT 
('KOPA'/’&KABANA') dage 
jednu jedinu liniju na iziazu. 

• Mala i velika slova su ek 
vivalentna (osim u znakovnim 
promenjljivima). 

• Sva imena promenljivih 

3 imali maksimalno 31 
Mogu sadriavati .donlu 
ertu" (.). 

• Znak usklika (!) oznada 
va podetak komentara. medu- 
tim ne zamenjuje znake '*' i 
■C' ili ,c‘ u prvoj koloni koji 
inadc oznadavaju komentar. 

Celobrojne konsiante (inti 
dZeri) mogu se predslavlgati 
heksadecimaino (npr. $AC2B). 

PAZnjA: Pri editovangu faj 
la duZinc nula, kao i pri otva- 
ranju takvog fajia iz programa 
dolazi do ‘zaglavlgivanga radu- 
nara" koje zahteva resetova 
nje. GreSka nige u programu 
ved u operailvnom sistemu- 
Problem dobiga na leZini kada 
su nam izvomi program! na 
RAM disku. Izlaz je u forraira 
nju rezidentnog RAM diska 
koji ce saduvati postojece pro 
grame od uniStenga. 

Hot CoDnectioo 

Prospero Fortran je veoina do- 
bro povezan sa AES i VDI futikci- 
jama GEM-a. Lako se mogu pravi 
ti drajveri za razne iiampade i plo 
lere, grahCki prpgrami, komuni 
kacioni program! i slidno, dakle 
sve ono !to se inade pravi u asem 
bleru ili C-u. MaJinske rutine koge 
nije mogude ostvarili u fonranu 
(npr. one koje koriste inerapie) 
mogu se pisaii u asembleru i lin- 
kovati sa prevedcnim fortran pro- 
gramima. Malinski program! mo 


gram dobija se maiinskom 
strukclgom ili ngoj ekvivalentnom. 
U asembleru, naziv rutine se zada- 
je npr. naredbom XDEF. Mogude 
je I obmuta veza, ij. foriranski 
potprogrami mogu sc pozivati iz 
asemblera pomodu naredbe BSR 
(ili BSR.L ako ge duzina BIN pro- 
grama veda od 32K). 


• U sisiemsku biblioieku uv- 
licene su sledece procedure koje 
su date kao prevedeni program! 
(sa nastavkom BIN) a mogu sc ko- 


- (amgjersand) kojim se 
izbegava carriage return ili II 
ne feed na iziaznom uredaju, 
Sto prakiidno znadi nadovezi- 
vanje tekuceg zapisa na pre- 


de ge i sa Prospero Pascalom i naj- 
novijim Prospero C om. 

Postoji i mogudnost korBdenga 
maiematidkog koprocesoia 68881. 
sa posebnom bibliorckom progra- 
ma F77LIB8.BIN i opcigama za 
operacige sa kompleksnim brogevi- 
ma u dvosirukoj tadnosii. 

Dodatne informacige mogu se 
dobiti na adresu Prospero ^frwa 
re Ltd, 190 Castelnau, London 
SW13 9DH. England ili na telefon 
0]-7!1-8S31, iii u nekogod prodav- 
nica softvera Zapadne Evrope 
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FORTBAN77(7) 


Na kraju 
balade 

Nastaviiemo sa pregJedom 
iastrukcija za rad sa 
datotekama Sto smo zap^eli u 
proSlom broju defimsanjetD 
parametara koje sadrii 
kootrolna Usta ulazno-izlazaih 
insUvkciJa. Zatim slede kritiiki 
osvrd na FORTRAN 77, za 
oproStaj, /... to je sve. 


Piie Biljana Devii 

Sekvencijalca READ naredba 

Sekvendjalna READ naredba sluii za £lta- 
nje ii ^toleka su je^enciglno ojjanizo- 

upravt}ana listom. upravljana Imenom liste i 
buformalna. 

<1) FORMATIZOVANI READ 
READ Oed. fall t,io«at|[, errll. end)) (liW) 
ill: 

READ f|, listal 

gde je f • referenini btoj formal naredbe 
NAPOMENA. parametri u uglaslim tagrada- 
ma i I mogu se izotiavlti. 

Evo i primera; 

READ 5, A, B. C 
S FORMAT (3F1J-4) 

(2) READ UPRAVLJAN USTOM: 

READ (led, *i, iOBta^l, err||, end]) [lista| 


ill 

READ * I lieta] 

Npc- 

READ *. A, B, J 

Brojevi se uCitavaju redom po formatu koji 
odgovara tipu promenljlTe ptema ajenom 
imenu u listi; medusobno su odvojeoi blan- 
kom ill zarezom. 

(3) READ UPRAVIJAN IMENOM USTE 
READ (jed, nml [. lostaljj, errj|, end]) 

111 

READ gnipnoime 

sde je parametai grupnoime je prtthodno de- 
nni»n naredbom NAMEUST. 

(4) BESFORMATNI READ 

READ (led j, iostatjl, eir|[, end||llsta] 

Ova naredba prenosi podatu bez konverzije, 
u obliku u kom >e nalaze na medijumu. 


Read za direktni pristup 


(1) SA FORMATOM: 

READ (jed. tec, fmt, [. iostat|[, erc][U5ta|) 
Primer: 

READ (2.REC-3S,FMT-11) 

(N(K),K-l.ia) 

K FORMAT (1815) 


(2) BEZ FORMATA: 

READ (jed. rec, t iotta(]|. err]) (littaj 
Pilmeri; 

READ (1, 18) USTA (1). USTA (S) 

READ Kr£C-S6.10STAT-K.ERR-S8«) 
(R(N),N-1,S) 


Sekvencijalna WRITE naredba 

Sekvendialna WRITE naredba koristl se za 
sekvencijaino organizovane datoteke i moie 
se javiri u obliku sa formalom ill kao besfor- 

(U SA FOlfMATOM: 

WRITE (jed, fml (, iostatjl, erripista) 

(2) BESFORMATNI WRITE 
WRITE ^d 1, iosiail], err]) [lisu] 

Ovakva WRITE naredra koristl se za smeha- 
nje podataJca u binamom obliku u datoleku. 


WRITE za direktoi pristup 

(1) SA FORMATOM: 

WRITE (jed rec. fmt [, ioetBt|[, err]) (llstaj 

(2) BEZ FORMATA: 

WRITE (Jed, rec ], iostatjl, err]) (Usta] 

Ro znaii da sve ito je navedeno u litti ove na- 
redbe ide direkno u navedeni zapis. 


Upravljacke naredbe za rad s 
datote^ma 

U upravl|a2ke naredbe svrstavaiu se oared- 
ba OPEN i naredba CLOSE. 

Naredbom OPEN datoteka se .orvara'. II. 

E ridruiuje programu tako ito se ovom oam- 
am poaad vezani za tu datoteku prenose Iz 
kataloga na disku u opecativnu memorlju. 
Vaino je napomeouti da datoteku obavezno 
tieba .otvoriti' ovom naredbom pre prvog 
uputivanja na nju nekom drugom naredbom. 

Staodardni izgied OPEN naredbe za razlifi- 
te organizadje datoteka prikazan je smtak- 
snim dijagiamima na si. 1 . 


(1) UNIT-o, n - loglCki broj tedinice ili ou- 
meriiki nazlv datoteke 

(2) PILE-fname. fname - nazlv datoteke 
(nlz znakova, string). Npr: 

OPEN (12, FILE--REZ.DAr..,.) 
ovom nar^bom se povezuje zvanifni nazlv 
datoteke REZ.DAT koji se nalazi u kaialogu sa 
logiCkim brojem datoteke. 12 . 

(3) ACCESS— acc definiie tip pnslupa poda- 
cima I moie biti: 'SEQUIENTLAL' (ovo |e pod- 
razumevana /default/ vrednost za parametar 
ACCESS ako se nitta ne navede) ili 'DIRECT. 

(4) FORM-frm, Crm - string koil ukazuje 
da U |e pristup formatizovvan ill neformatlzo* 


FORM - -FORMATTED- je default vrednost 
za sekvencijalnu datoteku. a 'UNFORMAT- 
TED' default vrednost za relativne datoteke 
(sa direktnim pristupom). 

(S) STATUS-s. s ■ string koji moie biti: 

'NEW' - kreiranje nove datoteke 

(default) 

'OLD' - za poRoiedu datoteku 

'SCRATCH' - privremena datoteka za 

medurezullate koja te au- 
lomataki biti izbrisana po 
zavrietku progtama. 



redba OPEN z 
►COPEN > 


iD-O-Iii 




-Ot-C 
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■UNKNOWN- 


• (default) kada )e status 
daloteke nepoznat (pivo 
se pokuSa sa OLD a ako 
datoleke nema tretlra se 
kaoNEW). 

(6) ERR- m, tn - referentni bro) Instrukcite 
na koju se izvrti skok ako dode do greSke. 

(7) BLANK— b, b - (string) govori o tome 
kako £e se u numerifkim poljinia tretirat! 
Uanko znad. 

BLANK - 'NULL' - blanko znaci se IgnorlSu. 

BLANK- 'ZERO’ - blanko znaci se tretica- 
pi kao nule. 

(8) lOSTAT-var. var - celobrojna promen- 
l)lva kofa govori o greid: 

var-t - nema giejke 

var>8 - posjojl gteSka koja se preraa datom 
broiu pronade u priruCniku. 

(9) RECL— k, k - maksimalna duilna zapisa 
(ako se izosiavi podrazumeva se dudna data 
pri kteiranju datoteke). 

Naredba CLOSE 

Ova naredba vriH .zatvaranje* datoteke tj, 
logiiko ptekidatije tada s pretbodno otvore- 
aons datotekom. Ako se ne navede CLOSE, pri 
STOP naredbi datoieka fe se.zatvorit). Medu- 
um, dobra je praksa da se po zavrietku date 
obrade (ito moie bltl tnnogo pre kra)a ptogia- 
ma) daloteka zatvorl narMbom CLOSE. Sin- 
laksa: 

CLOSE (fUNIT-J Q I STATUS- p| I ER- 
R-s| [. lOh-AT- ios|) 

Kod parametra STATUS-p, p ie znakovni 
izraz Mdtieg zoaienja: 

STATUS— ‘DELETE’ • daloteka de nakoo 
zatvaraoja Uti Izbrisana iz radnog okruien)a 


(ako ie daloteka otvorena kao privtemena ova 
vrednost je default). 

STATUS- 'KEEP - daloteka 4e nakon za- 
tvaranja blti saEuvana u radaom okruienju 
progtama. Ova vrednost se podrazumeva kod 
svih datoteka osim privremenih. 


Naredba REWIND 

Naredbom REWIND rcpozicionira se otvo- 
tena sekvencijalno organizovana datoteka na 
pi^etak. Za datoteke na tract to znail .premo- 
taj*. Opitl oblik ove naredbe ie: 

REWIND ([UNIT-) n [, ERR-s) (, lOSTAT- 


Naiedba ENDFILE 

Ovom naredbom se na speciSciraou |edlnl- 
cu, na tekudoi poziciil datoteke, upisule mar- 
ker kraja EOF (End-Of-FIle). Podrazumeva se' 
da je daloteka na magnetnoj iraci. Parametri 
ove naredbe su Isti kaaza natedbu REWIND. 


Naredba BACKSPACE 

Punkcija ove naredbe |e da cepozicionira 
speciBctranu sekvencijalno organizovanu da- 
toteku na pietbodni zapis (jedan zapis una 
zad). Parametri ove naredbe su istl kao kod 
naredbe REWIND. 


Ovlm je zavtien kratki prikaz osnovnlh na- 
redbi za rad sa dalotekama. Za kraj ostaviia- 
mo nekoliko dobronamereih krilika. 


, kontroine struklure „ 

proSirema sa ELSIF granom omoguieno 
. sanje i drugih kontTOlnih siruktura ko|e 
postoje eksplicitno u standardu (kao na pri- 
:r "WHILE" petl)a). Medutim. fortran je le- 


petlja). Medutim 

zik k^i se ttalno nadogradivao 
ku svojih 20 godina, ito ima za 


posledicu n 
lih vetzija ks 


ito su aritmetiika IF naredba. GOTO 
I sliino. a takode i neke nedoslednoni sintak 
se. Skreoufemo painju samo na nekoliko ne- 
doatataka. 

- Pisanje programa po prinapu jedna na- 
redbe - jedna linija, ito sTvara duse i nepreg- 
ledne programe. 

- Mogutnost pogreSne upotiebe naredbe 
DATA jer je dczvofleno pisanje ove naredbe 
bilo gde u programu iza deklatativnih naied- 


? 


ie dofi < 


pin pri nailasku n< 


Ai naredbu proraenijiva 


- Nema naredbi za crlan)e. tako da su neo] 
bodni dodalnl paketi programa za grariku. 

Najivl^ena je nova verztja koja ie, nadam 
se, Dsavremenlti fortran I produiitl iivr 


FORTRAN 77 
sa tehnikama 
programiranja 

Autori Zdravko Dovedaa, Mirko 
Smilevski, Janez Divjak Zalokar; 
izdavai Zveza organizacij za 
tebniiko kulturo Slovenije: 
obitn 358 straoa. 


FORTRAN 77 sa tehnikama programiranja 
predstavija pnviiidibenik za uienje ovog pro- 
gramskog jezika, za koji se moie red! da je po 
detaiiima na nivou nekog priniinika za FOR- 
TRAN 77 za neld velikl raojnar. 

Knjiga je prveostveno namenjena studenti- 
ma tehniCkih fokuiteia, mada bi je mogli ko- 
ristiti i napredniji sn!dn)o5kolci. Pristup tema- 
tici je pedagoSki: od laldeg ka leiem, od jed- 
nostavnljeg ka sloienijem. 

Opiti sadriUjknjigejeslededi: 

- Osnove - u kojima je na sa^ naOin dat 
pregled pojmova o rafunarima, jezicima za 
programiranie I drugo. 

- Fortran (1) - gde je ovom programrtom 
jeziku prisiupljeno uglavnom sa aumeriike 
strane. Takode su definisane i osnovne leksiC- 
ke, sintaksiike i sematiike stnikture osnovnog 
skupa jednostavnih i sloienih naredbi. 



programa. dato je i mnoitvo programa za re- 
Savantf problem! numeriike i nenumenikt 
prirode. 

- Prilozi - u kojima je data kompleina sin- 
taksa FORTRAN-a i pregled standardnih fun- 
kcija. 

Mozemo izKdi samo reii pohvaJe za ovu 
knjigu. Sto se tiie sadriaja - nema fegi nema: 
opisanje kompletan standard FORTRAN-a 77. 
Pristup pokazuie dugogodiinje iskustvo auiora 
u poduCavaniu studenata iz ovog programskog 
jezika, ito naravno nije umanjilo ^zakinMt 
pristupa probiematici. Knjiga koju bi svaki 
programer koji ima nameru da koristi FOR- 
TRAN 77. trebalo. uvek, da ima pri ruci. 

O Nenad Balini 

FORTRAN 77 
Zbirka resenih 
zadataka 


iildpotel.t. 

e {ftnkcijski 






- Tehnike prt^ramiranja - pored opiteg de- 
la koji se odnosi na osnovne principe pisanja 


Autori Cordaaa Popovii, DuSan 
K. Grozdanit, Predrag Stajdic; 
Izdavai Gradevinska knjiga, 
Beograd; obim 335 straoa. 

Zbirka reienih zadataka na programskom 

E ' ziku FORTRAN 77 predstavija jednu od ret- 
h knjiga posveienih ov<^ verziji PORTRAN- 


SVET KOMPJUTERA / MART ’89. 


19 



IZLOG 



FORTRAN 77 

ZBKKA RESENIH ZADATAKA 



- .. eknii- 

E poaojeSa literalura na naiem aziku iz ob- 
li programskih jezika poslednjin godina ne- 
§to bOTatija. FORTRAN 77 je neptavedno za- 
posiivlten- 

Zbirka reknih zadaiaka je sastavijena na 05- 
novu ispittiih zadataka iz predmeta .Sistemi 
za obradu podataka' koji se na Tehnoloiko- 
-melalaurtkom fakuitetu u Bt^radu polate 
na drugo] godini. Zbirka sadrti ukupno tride- 
set 1 tci ispiina roka sa po iest zadaiaka (kod 
nekih ispitnih rokova broj zadataka je manji). 

U okviru svakog zadatka dal k i pro^m koji 
predsavlja njegovo reienje, ulazni podaci i do- 
biieni tezuiiaii. Organizacija podataka jc tako 
rekna da se ulazni podaci ubitavaju iz j«dne 
datoteke, izlazni upiniju u drugu, a sam pro- 
gram smeSta u tredu. 

Pa, da vidimo taito bi neko ko n< sprema 
ispil .Sistemi za obradu podataka' na Tehno- 
Idko-meialurikom fakultetu Icupio ovu zbir- 
ku. Najveda nj«na prednost je u mnrftvu nu- 
meritkih i inienjerskih metoda koji au koriS- 
deni u reSavantu zadataka. Od numerlikih me- 
toda ru su prisutni avi najvainiji (mada ne i 
najboiji) metodi za reJavanje sistema linear- 
nib, nelinearnih i diferencijalnih jednadina, 
kao i neke metode za numeridku integraciju. 

Ono Sto se sa programerake strane moie za- 
merili ovoj zbirci teste MtomaStvo ideja u teJa- 
vinju zadaiaka. Zbog zabieva da se sa podaci- 
ma barata preko datoteka, uiitavanje i isplsi- 
vanje su staino na jedan isfi kalup koji se posle 
drugog, Iredeg zadatka moie zapamtiti, i dal)e 
bez razmiiljanja ponavijati. I ostala progra- 
merska reSenja su uglavnom Sablonska, te se ■ 
IZ njih ne moie .dokiaja' nautiti FORTRAN 
77 koji je mnogo bpgatiji jezik n^o Sto se to 
prema ovoj zbirci moie akljutiti. lako aulor 
ovog teksta liJno nema niita protiv naredbe 
GOTO, njenim izbacivanjein iz ove knjige vi- 
dela bi se mnogo ieji^a i, Sto je jo§ vainije, po- 
uini)a programerska reienja zadataka. 

O Nenad Balint 


PC/MS DOS 
- male tajne 

Autor Adem Jakupovii; 

Autor Adem Jakupovid pokuiao je knjigom 
C^MS DOS - male tajne da operalivni sistem 
DOS pribli^ korisniku koji ieli da o operativ- 
nom sistemu sazna neStd viie od osnovnih ko- 
mandi. U knjizi su. doduie, objainjene i ko- 
mande, ali je to, po leeima samog autota, udl- 
njeno same radl kompletnosti knjige. 

Knjiga je podeljena u pet poglavlja. Prvo, 
uvodno pwlavlje upoznaje nas sa dosadainjlm 
razvojem DOS-a i mogudnostima pojedinih 
verzija log opecativnog sistema. Pored toga, u 
prvom poglaviju obraden je i nadin uQtavanja 
DOS-a u memoriju phlikom siactovanja ili re- 
setovanja radunara. 

Drugo poglivlje posvedeno je komandama i 
konfigurisanju Il^S-a, odnosno datoteci CON- 
HG.SYS. Autor j^ komande objasnio saieto, 
jer osnovni cilj knjige i nije objajnjavanje ko- 
mandi. 

U tredem poglaviju autor obraduje BATCH 
datoteke, lipijsU editor, linker, ANSI.SYS i 
DEBUG. PdSebnu painju autor je, dini nam se 
8 pravom, obraiio programu DEBUG koji je 
neopravdano zapostavTjen, kako u standar- 
dniin prirudnicima za DOS, tako i u do sada 
objavijenim knjigama na naiim jezicima. Au- 
lOT ukazuje na neke mogudnosti DEBUG-a ko- 
je prevazilaze mogudnosti programa kao Sto 
su PC TOOLS i Norton Utilities. Ovo poglavlje 
obiluje veoma korisnim primerima od k^ih su 


radunarima toji rade pod : 

Ademu Jakupovidu pc^lo je za rukom da do- 
bro koncipira knjigu i stnidno je obradi. Po- 
sebno treba pohvaTiti vedi broj izabranib pri- 
mera. Sto ditaocu omogudiva likk razumeva- 
nje i pradenje materije. 

Knjiga PC/MS DOS - male tajne bide, tvaka- 
ko, koristan prirudnik za svakog ko ieli da 
produbi svoje poznavanje DOS-a i radunara 
na k^m radi. iz bb razloga svakako bi treba- 
lo sopstvenu biblioteku obogatiti i ovom knji- 
gom. 

O Zoran MoSorinsId 


hdem 

PC/ms DOS 

mfiLE TfijrE 

i nsr.l I 



Umiru i ponovo 
se radaju 


uredajima (monitorima) i strukturom 

podata^ na ^^vima. U delu koji se bavi vi- 
deo-adapterima ukazuje se na tri moguda na- 
dina ispisa na ekianu i razmatraju prMnosti 1 
nedostaci svakog od njib. U delu koji obraduje 
p^atke na disku autor nas upoznaje sa osnov- 
nom strukturom podataka na dlskovima i dis- 
ketama ukazujudi na mogudnosti za restauri- 
ranje podataka izgubljenib nepainjom ili zbog 
kvara. 


Niiki mailbox VIKM 


b le decembra proile 
. Pocle punih ^inu 
iziva svojim (Tanovi- 


Razlog: nedoatacak novdanih sredsiava (u 
manjol men, jer (e Clanstvo u klubu Ulo bes- 
plaino) I smanjeno inietesovanje za ovakav 
vid dniienja. Medutim, to joi ne znidl da 6e 
ovaj telefoniki bro) zauvek oatati bet ivog ma- 
ilboxa, Novi mailbox 6e uskoro poieti sa ra- 
dom, moida krajem februara i pocetkom mar- 
ta. Po Aleksandrajovanovida. novi mailbox de 
biti potpjino dnigadi)i I mnogo boljl. Ostaje da 
se ieka. 

A da ireba verovati u takvu vrstu .reinkai- 
nacije mallboxa* potvrduje I zagrebaCki mail- 
box ZAGREB BBS. U pitanju |e tabuna mail- 
box uopite nije preatajao sa radom ved le pro- 
5le gooine promenio bro), tako da ga hakeri 
nisu mogli pronadl. Sada se odaziva na lele- 
donski broj 041/S33-207. radi svakog dana od 
22 do Si Mogud je rad brzinom 300 ill 1200 
bauda sa parameirims 8/N/l ili 7/E/l. Hat- 
dvei mailboxa le uglavnom ostao isti (Atari 
STm S20 sa 1MB RAM a, hard-dlskom 20 
MB...), kao i vedina sekeija koje su postotale i 
ranije. Medutim, ima i dosta novih sekeifa, na 
primer za radunire Commodore Amiga. Am 
strad, PC i Atari radunace. 

Kao i kod VIK kluba, odekuju se promene i 
kod Zagreb BBS. Uskoro de se promeniti hac- 
dvei mailboxa, kao i softver. a novi mailbox 
de vile biti orijentisan PC radunarima, Prome- 
nldc se i broj teletona ali se le promene oieku- 
ju za mesec ili dva. U meduveemenu, zovite i 
druZIle Id sa slanm Zagreb BBS. 

OD. S. 
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ATARI ST 


SKOLA GFA BASIC-a (2) 

Rad sa grafikom (1) 


DosadaSnja iskustva u radu sa 
grafikom iz bejzika viSe su nego 
poraiavajufa. Sve se svodilo na 
par komandi (DRAW. LINE, 
itd.) koje su se izvriavale veoma 
sporo. Imajuci u vida da je 
grafika jedna od jaCih strana 
Atari ST-a, tvorci GFA BASIC-a 
su se potrudili da je 
maksimaino iskoriste, tako da je 
moguce napraviti solidnv 
arkadnu igricu iz ovog bejzika! 



m 

Poilo |e mii osnovni .komunikacloni ure- 
daj' izm^u korisniki i marine, ma(o Cemo se 
pozabaviti rsdom s njim. X i Y koordlnsle kur- 
sora koje odgovaraju trenutnom poloiaju mi^ 
date su u vahjablaina MOUSEX i MOUSEY, 
dok je stanje tasiera u vanjabii MOUSEK. Ako 
MOUSEK ima vrednost 1 priitsnut je !evi tas- 
ter. ako Ima vrednost 2 - desnl, a ako je vred- 
nost 3 pridsnuta su oba. Naredba MOUSE 
x.y.k dodeljuje koordinate I stanje lastera 
promenijivama x,y.k. Moieie promeniti i iz- 
sled kuezora naredbom DEPMOUSE N, gde je 
N vrednost od 0 do 7; kursor miSa moieie i 
sakriti. ako vam smeia. naredbom IIIDEM, i 
ponovo ga vradti sa SHOWM. Kako sve ovo 
Zajedno mnkcioniie moiete videti na lisdngu 
1. 

A sada da predemo na naredbe koje su u di- 
rektnoi vezi sa grafikoni. Njihova siniaksa i 
prated! parametn dad su u tabeli. Naredbe ko- 
je su oznaiene zvezdicom izazivaju, na kolor 
sistemima, ersanje u boil. Naime, naredba CO- 
LX3R N postavija vrednost boje kojom dele 
ertati. Ako ste u niskoi rezoluciji, N moie ima- 
ti vrednost od 0-IS (z^ paiete od 16 bc^a), a 


u srednjoj 0-3 (paleia od 4 boje). 0 biranju pa- 
leie neiio kasnije. 

Crtanje se moie vriiti na 4 grafiika naOina, 
kojima odgovaraju vrednosd m 1-4. Mogu se 
menjati naredbom CRAPHMODE. Evo ikrat- 
kog objainjenja Sta koja vrednost prtdstavlja; 

1 - .neproziran mod"; crtanje briSe podlo- 

gu 

2 - .proziran mod"; crtanje se .nalepi* na 

podlogu 

3 - .XOR mod"; crtanje briSe podlogu, all 

ako dva puta ertamo na Istim koordina- 
tama vracaseprvobitno stanje podloge 

4 - .inverzno-proziran mod"; Isto kao pod 

2 same invertovano 

Listing 2 predstavija malu demonstraeiju ovih 
modova. 

• »*« LISTING 1 *** 

Print "HIDEM'' 

Kldem 
Pause 100 
CIS 

For N=0 To 8 
Defmouse N 
Pause SO 
Next N 

Print "TASTER=” 

Do 

Draw Mousex. Mousey 
Print At(10, 2 ) jMousex; " 
Print At (20,2 ) .-Mousey; " 
Print At (8. i) ;Mousek 
Exit I£ InkeyS <> 

Loop 

' LISTING 2 

Do 

If Mousek=l 
Graphmode 1 
Else 

Graphmode 3 
Endif 

Mouse X.Y.K 
Rbox X,Y.X*100.Y-*-l00 
Rbox X.Y.X-t-lOO.y-flOO 
Exit If InkeyS <> "" 
Loop 

' LIOTIKO S 

Fileselect "\*.PI?",-'"'.AS 
Bload AS,Xbios(2)-34 
If Xbios(4)<>2 
Adresa^bios ( 2 ) -32 
Void Xbio8(6.L;Adtesa) 
Endif 
Repeat 

Until InkeySo"" 



Boje 

Na veliku ialosi .monohromatskih konsnt 
ka" (koji sebe smatraju .ozbiljnim korisnia- 
ma"), ovde demo ulroSiti malo prosiora na rad 
sa paletom, bojama i organizaeijorn ekrana. 

Svakoj boji iz paiete dodeljen je iesnaesto- 
bitni registai koji moie imati vrednost mini 
maino 0 a maksimaino 1911. Kako to upitade- 
te sc: svaka boja dobija se kao melavini tniu 
osnovnih bqa, ervene, zelene i plave (RGB) i 
pc^o svaka od njih moie imati vrednost ^ 
0-7. to bl dato samo 512 kombinacija ill 512 
boja (lako 1 jeste). Stos je u organizaeiji bitova. 
vrednost od 0-7 moie se predstaviti sa in bi 
nama mesia. Za predstavljanje RGB vrednosti 
poirebno je 9 bitova. i po jedan bn za razmake 
K-G i G-B. Ostali bitovi se ignoniu, i|. posiav 
Ijajuna nulu. iako su sve vrednosti maksimal- 
lie, decimalan oblik vrednosti u regisiru x. po- 
gadaie - 1911. Ako vam ovo baS nije najtostn 
je, pogledajie sliku 1 i sve de vam bin jasno 

Zaito je sve ovo tako formirano? Zat« Ito se 
ovalcva organizacljazgodno prikazujeu heksa 
dccimalnom sisiemu; dovoljno je zaredom ot- 
kucati iri vrednosti od 0-7 za iri osnovne boje. 
Kada se broj 1911 predstavl heksadecimaino 
dobija se, pogadate, 6777. 

Znadi li sve ovo da Atari ST tia ekranu moie 
prikazati 512 boja? Na ialosi. ne: zbog organi 
zacije video memorije na ekranu isiovremeno 
moie biti prikazano samo 16 boja u niskoj. od- 
nosno 4 t»je u srednjoj rezoluciji. Za pnkaz 
moiemo, naravno, izabrati bilo kojih 16 od- 
nosno 4 od onih 512 leorijski mogudih boja. 

Skup svih registara boje iini paletu, koja je 
kod Aiarija sm^tena od adtese &iT8240, u ta- 
kozvanom zaitidenom delu memonx Za pri- 
stup tom delu memorix procesor mora predi 
iz korisnidkog u nadzorni (supervizor) naCIn 
rada. (0 modovima rada mikroprocesora 
68000 ^vorili smo u prvim nastavcima Skole 
madinca.) Podto se iz bejzika ne moiete lek ta- 
ke prebadti u supervizor mod, obezbedena x 
naredba SETCOLOR N, S. N predstavija broj 
registra box (0-15 ill 0-3, zavisno od rezoloci 
X). a S je vrednost RGB kodirana na maloprt 
opisan nadin. Ako radite sa verzijom 3.0 GFA 
BASIC-a na raspolaganju imate I naiedbu 
SErPA1.0TE koja postavija celu paietu od 16 
ill 3 boje. Ova naredba se u verziji 2.0 moie si 
mulirati xdnim pozivom operativnog sistema 
(tadnix XBIOS-a). 
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SKOLA GFA BASIC-a (2) 


Malo upozorenje: u verziji 2.0 postoji bag u 
redosledu bota koji dtje naredba SETCOLOR, 
mota nekih boja su zamenjena, tako ste prt- 
nudcni ili da koriniie.veruju 3.0, u kojo| je sve 
u redu, ili da koristitt SDPOKE. Naime, ako 
dodate jedno .S' ispred naredbe za POKE- 
-ovan)e naredba Ce se iavrjiti u supervizor mo- 
du, Sio praktiCno znaii da imate prisiup i za- 
Stidenom delu memorije, a slovo .D" ispred 
.POKE' znaii da .poukujete' 16-bitnu vred- 
nost. Ako ste u srednjoj rezoluciji, preosialih 
12 registara za boje bide Ignotisano. 

Koriifenjem direkinog pristupa registrima 
bo)e moiete vrio lako napraviti CYCLE rutinu, 
svtma poznatu kao .animaciju' iz DECAS-a. 
prebacujuii vrednosti registara ukrug. 

Na kra[u da napomenemo da neki paletom 
nazivaju skup svili bofa ko)e radunar mo 2 e da 
dd; nemojte se. dakle, iznenaditi ako negde 


proditaie da vaS Atari u niskoj rezoluciji moie 
prikazati 16 bija iz palete od 512! 


Orsanizacija video memorije 

7^ sve tri rezolucije vidw memorija^ di 

Svaka tadka koju nacrtamo na ekratiu mo 
. biti u jedflO) od 16 (3 u srednjo) rezoluciji b 
je, Sto znadt da nam je za opis njene boje (0- 
ili 0-3) potrebno ietiri (dvaibinarna mesta, ' 
tie znadi da, recimo, prva ietiri bita video ti 
tnonje (u niskoj razoluciji^j^reduju boju pt 


XBIOS pozivi iz GFA BASIC-a 



lonama daje redom vrednosti odgovacajuteg 
registia boje za prvu, dnigu, (redu itd. tadku 
ekrana. Kaiemo da je video memotiia otgani 
zovana u obliku bit-ravni (bit-pianes). Ovakva 
organizacija je zgodna zbog lakog i bnog pri- 

^0 nlste shvatili objaSnjenje, pogledaite sli- 
ku 2. 

s!lka2 

Sto se visoke rezolucije tide, kod me su ies- 
naestobitne vrednosti poredane u nizu (ili, Sto 
je isto, postoji samo je^ bit-ravan), jer tadka 
mo 2 e bid samo .ukijudena* ili .iskijudena' 


Standardne datoteke sa slikom 

DuSina slike je ista u sve tri rezolucije i iz 
nosi 32000 bajlova, plus 32 ili 8 bajta za paletu 
ako radile u nekom od kolor modova. Ttebalo 
je usvojiti standard za smeStanje slike i paletu 
u datoieku. Standardom se danas smatraju za- 
pisi pro^ama za crtanje koji su se prvi pojavili 
na trilStu - NEOCHROM i DEGAS. Mi demo 
se baviti jednostavnijim - DEGAS-om. 

Postoje dve verzije ovog programa za crta- 
n)e, De^ i Degas Qite. Normaino, dniga ver- 
zija je t»lja i savrSenija. Program moie da radi 
u sve tri tezolucije i u zavisnostt od toga, sni- 
mide sliku sa razlididm nastavkom. PII je za 
nisku, PI2 je za srednju a FI3 za visoku. Postoji 
i mod za koinpresiju, i tada stike dobijaju na- 
stavak PC. 

Jedan faji sa slikom u verziji DEGAS ELITE 
Ima slededi sadriaj: 

prva red sadrii vrednost 0-2 i oznadava re 

- slededih 32 bajta odreduje paletu 

- slede 32000 bajta ekrana 

- Poslednja 32 bajta koji odreduju pseudo 
animaciju fi CYCLE COLORS {radi se o eiklid- 
nom smenjivanju nekoliko boja iz palete dime 
se mogu ostvariti eSekti kreranja). Ovaj deo de- 
mo zanemariti, jer nas zanima samo slika; on, 
uostalom, i ne postoji u veraji DEGAS. 

Uditavanje jedne ovajn'e slike svodi se na 
uditavanje bit-mape u video memoriju i. za- 
tim, pustavljanje boja palete. Za to demo korU- 
titi naredbu BLOAD. 

Ova naredba ima format 

BLOAD .ime. exf, IX 

i sluti za uditavanje bllo kakvog fajia direktno 
u memoriju. U K zadajete adresu od koje de 
se traieni faji udiiati. Nemojte uditavati (ajlove 
na lokacije na kojima ne znate ita se nalazi, 
jer moiete .zaglaviti sistem', pogwovo ako 
udiiate neki faji preko bejzika. Kada se radi o 
slici, IX se dobija direktno od operativog siste- 
ma. pozivom funkcije XBIOS (2). 

Da se vratimo na DEGAS. Na listingu 3 dat 
je programdic koji udiiava sliku i setuje paletu. 
Ako ste u vtsokoj rezoluciji, program it sam 
proimditi setovanje palete. Da biste u potpu- 
nosti shvatili kako fonkcioniSe pozivanje XBI- 
OS-a iz bejzika. proditajte uokvireni leksl. 


Toliko za sada, u slededem broju posvetide- 
mo se radu sa ekranom i sprajtovima. 
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Izuzeci (exeptions) 


Prekid oormalaog izvrSeaja 
instrukcija izazvan aa bilo koji 
naCin zove se izuzetak (engl. 
exeptioa). Ovakav prekid moie 
biti normaino (predvideao) 
de/stvo aeke instrukcije Hi 
rezultat delovaaja hardvera. 

PUe Vladimir Bleiii 


in procesora nt 


I zuzedizazvani' 

spoljaSnji i to flj , . 
luiu ill neU od interapCa. 

Unutriinji izuzeci izuvini su kao lezult 
rada proceaota (izvriavanja ill dekodiiaoja i 
rtrukcija) I nastaju usled; nedozvoljene i 

inairuction), adres 

privllegovane Instruk 

cije (privileged inatrucMoiu, izviiav- 

da). gieSke vezane aa trace-mod, delienje $a 
nulom, TRAP, TRAPV, CKK. 

Nainiiih 1024 ba|ta (1 KB) memorlie ladrii 
neophodne infortnaclje aa rad proceaora kao 
Ito au inicijaine vrednoati PC SSP, vektori aa 


inierapt - 
2 

inierapt - n 


Pokuia) priatupa ovom delu memorije u kotit- 
niikom (user) naCinu rada izazvao bl Uuzetak 
tija ^relka na baeu'. 

Sta su vektori? To lu memorljske lokacije u 
kolima se nalaze adrew potedinih rutina bit- 
nih aa rad proceion ill operativnog tistema 
(ka2e ae da vektor .pokaau)e‘ na poietak rutl- 
ne). Vrednoft vektora molemo promenlti tako 
da pokazuje na neku nahj rutinu I tako direk- 
ino uticatl na rad raCunara. 

Sledeta tabela pokazuie Ha ladtil prvlh 
1024 bajta memori)e. 

ve^n Adresa (hex) Namena 


5 vreOnost SSP 

(poile reseta) 

4 vrednost PC 

(posle reseta) 

a aelka na baau 

(.Bus Error’) 

C adresna graika 

(.Address Er- 
ror") 

10 nedozvoljena 

inatrukcija 

14 deljenje la ou- 

lom 

’ 18 CHK Instrukci- 

ja 

1C TRAPV In- 

20 pnvilegovane 

instrukcije 

24 greika vezana 

za TRACE 

28 nepoctojeOa in- 

strukcija (Line 


74 imerapl 

78 interapt - ni< 

B 

31 7C interapt - nl' 

7 (NMI) 

32 80 instrukcija 

TRAP #0 

33 84 inatrukcija 

TRAP »1 

Vektori 48-63 (kao i 12-23) se ne koriste 
47 BC instrukcija 


Vektori 64-2SS (adrese 100-3FC) su koris- 
niiki interapt vektori. Zovu se tako jer koris- 
nik tnoie oaredili koji £e se vektor za Ha upot- 
relriit (npr. vektor 69 za tajmer C). kotis- 
nikom ae u ovom sluiaju oblino ^razumeva 
dizajnet kompjutera. Element koji je izazvao 
korisniCki interapt na nl2l bajt ma^strale pod- 
ataka Salje btoj vektora {$40-$PF). 

Ukollko ae vile izuzetaka deal Istoviemeno, 
posloji prioritet |k) kom se odreduje koji se od 
njih prinvata. (zuzeci lu podeljeni po grupa- 
ma. Grupa sa masjiin bro)em ima vm priorl- 
tet, a u okviru gnipe veil prioritet ima Izuze- 
tak koji smo pre navell 

Grupa 0: spo^iii reaet, greika oa basu, ad- 
resna pefka 

UkoTiko dode do ovakvog Izuzetka prekida 
Be izvriavanje tekuie Instrultclje i izvriava izu- 
zetak (kaSnjenje 2 clkluia). 

Grupa 1: grrtka vezana za trace, Inletapti, 
prh^ovane lattrukclje, nepoitojeBe In- 

IzvrSi se trenutna instrukcija i tek onda se 
dolazi do opsluiivanja izuzetka osim, narav- 
no, kod privilegovanih i nedozvoljenih in- 
strukcija. 

Grupa 2i TRAP, TRAPV, CHK deljenje sa 
nulom 

Dejstvo ovih instrukcija je kao nastavak 
normalnog Izvriavanja instrukcija. 


Obraiia izuzetaka 

Spo^i 


ilini re 


Do spoijnog reseta moie dodi 
an procesora. Spoljni reset siuii 
: procesorske procedure inicljaliz , 
moie se upotrebiti i kada dode do .zaglavljiva 
nja* u sistemu ko)e se na drug! ne mole of ' ~ 
niti. Prillkom reseta se ne briie memori 
ukollko to operativni sistem omoguCava, .... 
gu se saiuvati svi programi i podaci. 

Kada dode do spoTjntK reseta SSP dobija 
vrednost sa adrese 0, a PC vrednost koja je na 
vektoru 1 (adresa 4) I tada procesor poiinje iz- 
vrfavanje instrukcija od one na koju pokazuje 
PC. Kod ovog izuzetka procesor odmata ptela- 
zi u nadzomi mod. 

Kod svih izuzetaka. osim spoijnog reseta. 
neki podaci ostaju saSnvani na stcku. Podaci 
su obavezno sa8uvani na supervisor steku (na 
koji pokazuje SSP). Posle smeitanja podataka 


na stek procesor prelazi u supervisor mod. Na 
steku se u ovom sluCaju iuvaju irenutne vced- 
nosti programskog bcojaCa 1 status registia. 

Ako posle zavrfctka obrade Izuzetka dolazi 
do povratka u program obavezno se na ulazu t 
izlazu Iz ruline za obradu moraju saSuvati re- 
gistrl - najbolje na steku. 



obrada interapia 
MOVEM. L (ap)-i-. D2-D6/A3 


Ovde se pojavl|uje instrukcija RTE koja je 
sliCna instrukciji RTS koju smo veC vlte puta 
kotistili. RTE je privllegovani instrukcija, Ho 
znaii da sc moic izvrilti samo u nadzomom 
naiinu rada (pokuiaj lzvricn|a ove instrukcije 
u korisniikom modu doveo bl do IzuzetkJi lijM 
.privii^vana instrukcija'). Delovanje in- 
sttukclje: sa supervisor steka uzme SR, Izvrii 
RTS, pa zatim stavl u SR tu vrednsot sa steka. 
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Postoiii Instrukcija RTR ko|a radi oeito ii- 
medu RtS ■ RTE. Ona nije privilegovana i radi 
ta trenulnim stekom. Uzima re{ sa sieka, a]i 
tsmo niii bajt likoriiti, i to tako llo ga stavl u 
code condition registar (niti ba)t statusnog re- 
gistra SR) i lalira izvrS RTS. 

Nedozvoyene i ocpoatojeCe inatrukd- 
J« Kada piocesor dobije kdd insimkcije i us- 
tanovi da ni)e dozvoljen iii instrukcija ne po- 
stO|i. na (su^cviior) slek atavlia adresu te lo- 
ttnjkciie, pa zatim i SR. Ukoliko instnikcijski 
k&d niie dozvoljen dolazi do skoka preko vek- 
toca za nedozvoljene inatnikcije. Ukoliko je u 
k&du instrukcije prvi nibi A. skoCi se preko 
vektora Line A. a ako je njegova vrednsot F. 
preko vektora Une F. 

Vekiore Line A i Une F moiemo postavltl 
tako da pokazuju na neke naie ratine i time, 
praktitno, prodiriti skup instrakcija procceso- 
ra. Tako dcnrijeni tzv. Une A i Une P ecnulato- 
rl se zbog evoje brzine (za poziv odgovarajude 
ratine utroii se samo 34 dldiua) £esto koriste 
u operallvnlm sistemima, cecimo. kao podrJka 
grand. Onl su idealni za rad sa koprocesorom. 

TRAP. TRAPV Postoji 16 oblika Instrakci- 
)eTrap (Trap nO - Trap ttlS). Kao i kod Une 
A i F emulaiora, ove instrukcije se najfeide 
koriste za obradanje aperadvnoin sistemu. 
mada lb i progratner moie islcoristlti za neke 
svoje potrebe. Kada procesor u toku izvriava- 
nja pcpgrama naide na Instrukciju TRAP iz- 
viiiKse skok preko TRAP vektora. Instrakcija 
TRAPV Izazvade skok na koju pokazuje 
TRAPV vektor same u sluiaju da je V fleg po- 
stavljen na jedan. Trajanje ovih instrakcija je 
takode 34 ciklusa. 


ADDX.B D1,D2 

TRAPV 

ili: 

ASLL «3,D2 

TRAPV 

CHK i deljenje nulom CHK instrakcija 
kao ciljni operand uvek ima data registar. For- 
mat instrukcije je word, a izvorni operand mo- 
2 e biti u svakom adresnom modu osim adre- 
snog re^stia. Ukoliko jevrednost data registra 
manja od nule ill veCa od ciljnog operanda do- 
lazi do skoka preko CHK vektora. 

Primer: 

CHK 32(a6,)D2 

MOVE 0(a3,D2.w), - (sp) 

32(a6) je velidna poija na djl podaiak poka- 
zuje A3. il ovom primeru doilo bi do izvrSenja 
CHK instrukcije u sluiaju da D 2 nije u polju, a 
do dtania vrednosti ako jeste. 

UkoIlM je kod naredbi za predznaieso ili 
nepiedznaCeno deljenje izvorni operand (deli- 
lac) bio nula, dolazi do skoka peko auto-vek- 
tora za deljenje sa nulom. 

Ukoliko dode do neko§ od ovlh Izuzetaka, 
na sujMtvisor stek navijaju se adresa instruk- 
ci^ koja je izazvala Izuzetak i sadriaj r^istra 

Privilegovaoe Instrukcije Nekoliko in- 
strukeija moie se Izvriltl samo u nadzornom 
modu. Tosu: 

- RESET 

- STOP stXXXX 

- RTE 

- MOVE (EA), SR 

-AND siXXXX, SR 


- EOR #XXXX, SR 

-OR aXXXX, SR 

• MOVE.L USP, An 

• MOVE.L An, USP 

Vidi se da su ovo instrukcij e koj e mogu sme- 
lati spoljnim utedajima (RESETl. Isnmikcije 
£ije bi IzvrSenje dovelo do prelaska u supervi- 
sor mod ili je^oftavno one koje nemaju smi- 

RESET - ova instrakcija izaziva reset na 
svim uredajima koji su povezani sa proceso- 

STOP - Privremeno zaustavlja procesor. Uz 
instrukciju se navodl i nepoicedno adresirana 
vrednOBi masks za interapte. Procesor it na- 
stavlci Izvriavanje instrukdjir ako dode do in- 
lerapta. SR ^ imali vrednost navedenu posle 
inst^eije STOP. Ako procesor nije u Sujxrvi- 
sor modu, a vrednost posle instrukcije STOP 
ima postavijen supervisor fla S (vrednost sia- 
tusnog registra, recimo, aUOOO) dogodi se 
izuzetak tipa .privilegovana instiukclja' in- 
strukeija sluii za omogucavanje brieg rada 
DMA (specijalnog kola koje omogudava peri- 
terijama ditekian pristup memoriji bez uticaja 
procesora), tako ito procesor pomodu STOP 
oslobodi magistralu (bus), a DMA po zavriel- 
ku rada izazove isterapt i vrati kontiolu proce- 

Primer: 

STOP #$2000 

insirukeija iz ovog primera moie ae izvrtiti 
samo u supervisor modu (jer )e setovan S fleg 
statusnog registra). 

Kod Izuzetka izazvanog naredbom STOP na 
sieku se ostavljaju paiametri kao za interapte, 
a saCuvani PC pokazu)e na instrukciju koja je 


Najiad i za Amigu 

lako le naSa ikola maSinskog jezika za Mo- 
torola oSOOO korisna za sve korisnike kompju- 
tera zasnovanih na ovom mikroprocesoru, 
moramo ipak naglasiti da Vladimir Ble£i£ daje 



Tako nam je Samir Dobtl£ Iz Sanjeva, po- 
slio verziju prograroa za 64-bilno mnoienje za 
Amigu. Staviie. ponudio se (a mi to od njega i 
odekujemo) da 1 ubudude za Skolu ialje prilo- 
ge u vezi Amige. 

Program je raden u Hisoft Devpac asemble- 
ru. verzija 1 . 0 . 0 
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se IzvTiavala u treautku Izuzetnog dogadaja, 
adresa koM je ;nkuian pristup i reC sa sp«ci- 
jalnim Inrofmacilama (enn infoword). 0 ok- 
viru re£i sa specfjalnim informacijama za nas 
)e od inleresa samo ni2lb 5 bilova. Bit a (u pri- 
ruinlclma oznaien slovom W) nosi informaci- 
ju o come da li je innrukclja koja je izazvaJa 
izuzetak pokuiala da proiita ili upiJe vrednost 
(W-0 - upis. W-1 - {iunje). Bit 3 (N) ima 
spedjalau ulogu^ njegovo p^avljanje na jedi- 
nicu signaliara da je Dus in adresna areika na- 
stala nepoiredno posle zavrietka abrade oe- 
kog diugog izuzclka, Sto ukazuje na greSku u 
ono) InstTukciji na ko|u se posle te obrade vra- 

Bitovi 2-0 (oznaieni slovom F) daju infor- 
vlsor modu i da U je u pilanju program ili^o- 


Znaieoje 


pokulaj pristupa podatku u user 


0 3 pokuSaj pristupa podatku u su- 

pervisor modu 

1 A program u supervisor modu 


II sluiaju da u toku obrade ovaJcvog izuzet- 
ka ponovo dode do greSke na basu ili adresne 
gceike. ito je poznato kao .double bus fault', 
^pcocesor prekida izvrienje instnikcija 1 moie 
ga oporavitl sinao reset. 


Pokuiajte da na osnovu ovog napravlte kra- 
tak dIjagsosHiki program ill program koji ob- 
raduje neki izuzetak. Ako ne ide - ne oCajavaj- 
te. U sledeiem broju objavlfemo program kojI 
radi i jedno I drugo. 


GOVORI SE 


Kraj razvoja 
kompjutera? 

Prema mISljenjinta istraiiva£a iz ameriike 
kompanije .TOUSH ROSS' iz Los Andelesa 
predviden je kraj razvoja kompjutera. Naime. 
oeenjeno je da bi raiunari izgradeni na osno- 
vu primene saznanja o kvanino) fizici mogii 
predstavijatl poslednju generaciju kompjutera. 

Ovo rniiljenje je potkrepljeno poznalom 
kvaninom teorijom koja tvrdi da je prelaz iz 
jcdnog kvantnog stanja u drugo potpuno tre 
nutan, tako da je vreme prelaska elenrona sa 
jednog na drug! energetski nivo ravno null. 
Ipak. javija se i niz problems u primeni kvan- 
tne teorije u izgradnji kompjutera i drugih 
mikroprocesorskih uredaja, nepredvidljivost 
ponaianja bllo koje dale feslice i nereiena za- 
itlta od brisanja podalaka prilikom dejstva sub- 
atomskih £esiica u kvaninom elemcntu. 

O granlcama razvoja kompjutera razmiitja 
cemo kad napravimo kompjuler na osnovu 
kvantnc teorije. Moida de nam i vreme jedna- 

" O D. S. 


ftepContejn 





"'^'iBovetn.l d0-d2/d5.-la7l 

mulu d2[a4 
move dl .dS 
swap dl 
move d2.d0 
swap d2 
mulu dl.dO 
mulu d2.dS 


move d2.d3 

mulu dl,d3 

sdd.l dO.dS 

move dS.dO 

swap dO 

clr dO 

clr d5 

addx dO.dS 

swap d5 

add.l d0,d4 

addx. I dS.dS 

movem. 1 (a7t .d0-d2/d5 

Dos Base 

dc.l 0 

rl dc.b 'D' 
regn dc.b O' 
tac dc.b ' : ■ .10 


buff ds.b 1 

Outhandle 

dc.l 0 

even ;ovo oznacava da long mora 1 
Inhandle 

dc.l 0 : na parnoj adresi 


dc.b 'D1'*D2 * D3,D4' .10 
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novo 


u izonnju 

TEHNiCKA 

si Tim 

izdavaaja 
knjiga o 

raiunarima i lini 

informatici. Uz nekolikoobnovljenib, 
predstavljamo Vam i dva aova naslova. 

1 Mr Dragan Pantlfi ^ .... 

IBM PC XT/ AT - KORISNICKI PROGRAMI (240 str.) 

73.000 d 

2. Dr BoSko Damjanovid 

INFORMATIKA U ALGORITMIMA I PROGRAMIMA 

(J40str.) 57.000 d 

3- Veliko Spasid i DuSan Veljkovic 

- BASIC ZA MIKRORACUNARE - COMMODORE 64 

(1683tr.) 4S.000d 

4. Ian Stewart i Robin Jones 

COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NA- 

ClN(23Sstr.) 35.000 d 

5- Grupa autora 

GRAHKA I ZVUK ZA COMMODORE 64 (240 str.) 

38.000 d 

6. Andrew Bennet , 

MASINSKE RUTINE ZA VAS COMMODORE 64 (128 

s,f ) 22.000 d 

7 Mr Veselin Petrovid i Zoran MoSorinski 

COMMODORE 128 (191 str.) 57.000 d 

8. Grupa autora 

KUCNT KOMPJUTERl - Algoritmi i programl za Spec- 
trum i Commodore (243 str.) 28.000 d 

9. Dr Deian Staiid i Dragoslav Jovanovid 

ODRZAVANJE I oi^VKA SPECTRUM-B I COM- 
MODORE-a (163 str.) 46.000 d 

10. Philip Crookal 

PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE (167 str.) 

25.000 d 

n. Caslav Dinid ^ 

PECOM 64 (175 str.) 25.000 d 

12. Garry Marshall 

AMSTRAD CPC 464 & 664 & 6128 - Primene (120 str.) 

15.000 d 

13. Steve Webb 

AMSTRAD CPC 464 - Programiranie u Asembleu (112 
s,,.) 15.000 d 

14. John Cunliffe 
LOGO • Progcamski jezlk (128 

15. Adem Jakupovid 

dBASE m plus (207 Str.) 39.000 d 


poruiujele. Porudtbinu poSaTjite na adresu. NI- 
RO TEHNICKA KNjIGA. Beograd, Vojvode Ste- 
pe 89. Knjige sa ovt^ spiska molete nabaviil I u 


47.000 d 




U 2elji da unapredi naSu radunarsku pismenost, SFAI- 
ROS je okupio grupu vrhunskih struCnjaka. Njihova 
dela SFAIROS de objavljivati u biblioteci pod nazivom 

raCunarska sfera 

diji je urednik dr Nenad Mladenovid. 

Radunarska sfera vas pc-' nnr-r 

VLASCENOJ ceni. Knjig 
Posfera .Originaini softveri’; 

9001. RAZVOJ APUKACgA U CUPPEK-u 
Grupa autora 

Knjiga je ne samo prirutnik la jealk CUPPER (Jesen 86. Leto 67) i 
D BASE 3 -I-, ved sadrii I kompleino uraden primer knjitankog po- 
ilovania, pri detnu je objainjen postupak razvijanja sopstvenih apli- 
kaclja (formiranje modela funkcija, modela podataka ltd). 

Format BS, oko 300 strana Ctna 75.000 din. 

9002. NUMEBICKE METODE - PAKET PROGRAMA NA FOR- 
TRAN 77 aa PC/XT/ AT 


Metode ia - - 

neamih jednadtiia, diferenclranje 1 Integialjenje, Inlerpolacija i 
rokaimacija itd.) poveaane su u paket prako generatota menlja, ii 
da luijiga predstavija softveraki proitvod na PC/XT/AT Dodatak sa 
rii o^t naredbi FORTRAN 77 jezika. 

Format BS, o’ ' 


9051. PRIXUCNIK 1 
natAS, oko 130 strana 
ifera .Kompiuierska eraflka' 
9081. GRAFIKA NA PC/XT/AT 
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AMIGA: FORE i FAZONI 

Olovka 

pise 

srcem... a 
kompjuter? 

U prethodnom broju bavili smo 
se nekim osnovnim, 
najprostijim trikovioia. 

OtkrivaJJ smo vam neke aaSe 
male tajne, sada cemo vam 
pokazati neke trikove za koje 
verovatno zaaju svi boiji 
paznavaoci Amige 

Piie; Predrag Beiirii 
U danainjem iMlanju .Fora i fazona' Amiga 
tervisa upozaa£emo se sa neMm osnovnim ko- 
mandama DOS-a, kao i naiiaom na k^i £ete 
se potpisati u neki program. 

Pr^m stvar koja nam je potrebna da bismo 
tnogli da raditno jeste da posedujemo disketu 
na kojoj se naiazi WORKBENCH. Disketa se 
dobija prilikom kupovine raCunara, tako da 
pretpcsiavljamo da je svi imate. Ukoliko ste je 
ujim slu£a|em obrikji postarajte se da je Sto 
pre nabavite. 

Startup-sequenfe 

Amigin operacrvni sistem podriava aulomat- 
sko Boot-ovanje disketa, ij. nakon reseta sim 
sa diskeie uiitava slat^-sequence. koja se 
naiazi u poddirektori)umu .s’. U startup sek- 
veiici zaptsano je kako £e se dalje sistem pona- 
iati, odnosno, da li fie se nastaviti sa ufiitava- 
njem nel^ programa ili fie dalju inidjativu 
prepustiii korisniku. Ukoliko izvriimo neke 
promenc u startup sekvend. mozemo ostvariti 
da se automatski. pre ufiltavanja igre sa diske- 
te, pojavi neki naS propagandni tekst, Nacav 
no mi^ufie, je napravitl da se pre igre ufiita in- 
tro. a zatint, nakon pritiska na neko dugme. 
nastavi sa ufiitavaniem igre. Da bismo mogli 
da ostvarimo sve ovo potrebno je da imaino 
neld editor ASCII fajtova, Na WorkBench dis- 
ked pcMoji jedan lakav editor, snimljen u di- 
rektorijumu .c'. pod nazivom Ed. 

Editor 

Kao 3(0 smo vefi napomenuli, promena sadr- 
iaja startup sekvence sa neke diskete postiie 


se koriifienjein nekog od editora. Rad se sasto- 
ji u slede^n. 

Resetovafiemo Amigu istovremenim pritiskom 
na Ori, Commodore taster i Amiga taster. 
Nakon reseta .diiemo sistem" WorkBench dis- 
ketom. kako bi se od sada komande uzimaie 


Nakon ovoga, na ekranu fie nam se pojaviti 
sadriaj fajia .startup-sequence*. Editovanje se 
vi3i na standardan na^n. Kao komancU za 
kraj editovanja kori^ kombinaciia tastera Esc 
i X. Ukoliko nakon ovoga dode ao pritiska na 
taster < RETURN > , novi sadriaj startup sek- 
vence bifie snimijen na disketu. 

Toliko 0 tome teko se menja sadriaj startup 
sekvence. Naravno, do sada vam nismo rekli 
Sta je mogufie nafi: u njoj, kao i koje je koman- 
de tu mogufie koristiti. 

Komande 

U startup sekvenci mogufie je koristiti sve ko- 
mande Koje se nalaze snimljene na disked. 
Ukoliko. na primer, zelimo da se sa diskete 
automatski ufiita neki progran^ koji fiemo na- 
zvati rccimo PRG, potrebno je da u startup 
sekvencu upiiemo samo: 

PRG 

Nakon ovoga novu startup-sequencu snimifie- 

la disk, koristefii Esc H. Naravno ovim 

’ li samo da se program PRG auto- 
:a nakon ubacivanja diskete u disk 
jedinicu. Ukoliko ielimo da se pre toga na ek- 
ranu ispiie neka propagandna ^ruka, potreb- 
no )e da dodamo i sfedefie: 
eclio .svet kempjatera* 
echo .Makedooska 31* 

prg' 

Sada fie se prvo sa diskete ufiitati komaqda ec- 
ho. koja fie ispisati na ekranu poruke smeitene 
pod navodnicima. i lek lada fie usiediti ufiita- 
vanje programa PRG. Na disketi mora biti 
snimljen faji .echo' u c direktoriiumu. 
Ispisivanje poruke mogufie je ostvarib na joi 
jedan, jednostavan, nafiin. Koristifiemo ko- 
mandy type, iiji je i^atak da na ekranu ispiie 
sadriaj neke AiSCIl datoteke. Naravno, pre to- 
ga tieba editocom kreirati tu datoteku: 
ed teksi 

Nakon ovoga unesemo u datoteku tekst naie 
poruke. a zalim pritlskamo Esc H. Da bismo 
taj tekst pri staitovanju sistema dtdilli na ekra- 
nu. potrebno je da u startup sekvencu. tako 
ito u nju ubacimo type komandu: 

type tekst 
PRG 


IntToi 

Naravno, i na Ami^ posloje razni introi, koji 
$u ponelud u tehnifikom pogledu mnogo bolje 
uradeni nego i sama igra. Pisanje tih i sliinih 
introa za pofietnike, prakbfino je ali nije nc- 
mogufie da se izmeiit tekst nekog vefi postoje- 
fieg introa. Da bismo ovo mogli da uradimo 
potreban nam je neki disk monitor (npr. Disk 
X). a ponekad je dovoljan i dnian monitor 
(npr. MONAM). 

Prema nafiinu na koji se smeita poruka u ne- 
kom introu, introe moiemo podelib na dve 
vTSte. U prvu vistu spadaju introi kod kojih 
tekst nije zalbfien, tako da je izmena teksla 
pnlifino jednostavna. i svodi se na sledefii po- 
stupak. Ukoliko posedujeie program Disk X 
(naiazi se na dislwi SystemZj, ufiitajie u njega 
intro koji ielite da promeniie. a zatim, kao i u 
svakom lekatu editoru, menjajle sadriinu po- 
ruke. Obrabte painju na kontrolne kodove ko- 
ji oznafiavaju kraj poruke, kao i na neke speci- 
jalne kodove za boju, na primer. Tako izme- 
njen intro sada moiete konsbn kao svoj, iako 
ga vi niste napisali. 

U drugu vrstu spadaju introi kod kojih je tekst 
skrlven konifienjem raznih zaitita. kao ito su 
XOR, ROR, kompresovanje i slifino. Da biste 
promenili tekst u ovakvim iniroima potrebno 
je posedovab neki monitoiski program, koj) fie 
posluiib da izviiite maiinski program korak 
po korak (step by step), dok se ne sbgne do ne- 
zaitifienog kMa. Nakon ovoga mogufie je me- 
njaii sad&j tekstualnih poruka na idenbfian 
nafiin kao i u prethodnim slufiajevima. 


Boot block introi 

Pod .boot block' iniroima podrazumevaju se 
introi koji se nalaze smefiteni na bool sektoru. 
Oni se startuju nakon ubacivanja diskeie u dis- 
ketnu jedinicu. Ovakvi introi odiikuju se izu- 
zetnom kraikofiom i jednostavm^u. Na na- 
lem iriiitu postoji gomtia boot intro makera. 
tako da nefiemo trofiiti prostor na otajaJniava- 
nje nafiina na koji je mogufie promeniti telcsl u 
takvim introima. jednosiavnije je da uzmeie 
neki boot intro maker i da samI kieirate svoj 
intro koji’fieie kasnije na disked snimib preko 
postojefieg (naravno ukoliko lakav postoji). 
Prednost ovakvih introa je Iako instaliranje, 
ali ae zalo Iako i eliminiSu. 

Da bismo eliminisali boot block intro potreb- 
no je da Amigu startujemo sa WorkBench dis- 
ketom. a da zatim otkucamo 
INSTALL DPI: + 

Nakon ovoga, kompjuter fie safiekab da u dis- 
kemu jedinicu stavimo disketu sa koje ielimo 
da izbrilemo boot block into, I nakon prib^ 
na neki taster boot block iniio fie bui obnsan. 
Time smo na prilifino jednostavan nafiin eie- 
minisali pojavijivanje poruke nekog pirata, po- 
ito se obiCno oni poipisuju na ov^ nafiin. 

Virusi 

Jedan od nafiina potpisivanja predstavljaiu i vi 
rusi. Da biste imali svoj sopstveni virus nemo 
rate da ga sami piiete. Ukoliko vam ne smeia 
da koristite .ludi' virus, moiete iako izvriili 
izmene u nekom vefi posiojetem virusu, bilo 
dok se on naiazi na disked u boot sektoru, ili 
kada ee instalira u memoriji. Ukoliko je virus 
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vite novi ieksum. Ovim postupkom dobili ste 
virus sa sopstvenom propagiDonom porukoin. 
umesto dosadainje aulorove, 

• • • 

Ovim bismo zavriili sa .Forami'. Za slede£( 
broj spremifiemo vam ponovo neke .cake' ko- 
je moiete korisno upoirebiti. Do lada, ulmliko 
vas zanitna programiranje na AmigI, nabavite 
§to vise knji^ o n)oj, jer bez n|ih Sense za us- 
peh su minimaJne, goiovo Ih i nema. Verujte 
mi na ref! 

O 


JUGOSLAVUA 


Kritika racunarskog uma 


U okvini saradnje Doma omladine Beogta- 
da i Beogradske istraiivafke stanice (BIS) u 
petak. 17. februara, sa poCeduim u 18h odria 
na )e prva iz sente mbina pod zaiedmekim 
naduaslovom Kritika raeunarskog uma. Trlbi- 
na je iedan od aspekata Susreta programera 
koje zaledniiki organizuju DOB i BIS. 

Tribina )e Imala naslov .ProSlost i buduC- 
nost laCunamva. a o sadaSn)o^ i da ne govo- 
nmo" 1 licala se neldh akrivenih tokova i pre 
lomnih laCaka u razvoju raeunata, kao i mnoS- 
tvu socloloikih odrednica koje su neophodne 
za potpun razvoj raiunara u nckom druStvu. 
Voaiieiji ovog. a i slededih susreta su Jelena 
Rupnik i Branko Dakovld, novirani raiunar- 
ske orijentacije, tije se svc doaadaSnje pisanje 
0 raiunarima kretalo oko (ema bliskih onima 
ko|e su obradivane na ovoi tribinl kao i na 
onima koje de, po najavi, tek biti obradivane. 
Kao goiti su najavljeni Drago Indid, stru&ii sa- 
radnik instituta >lihajlo Pupin", Vojtslav Ca- 
iid. spoljni urednik Casopisa .Raiunari' i Voja 
Antonie, jedan od naiih najpoznatijih kon- 
struklDca raiunara. Zbog poslovnog puta Voja 
Antonie njje mogao da prisustvuie pa ga ie u 
odriavan)u iribine zamenio Bojan Zanoikar, 
koordinalor laeunantva u BIS-u. 

Tribina je poiela desctak mlnuta posle 18 h, 
kad je bila zakazana. za ovakve prilike iznena- 
dujude napunjeno) sail na prvoin spratu Doma 
omladine. Vedlna gledalaca bila le relatlvno 
mlada i prilieno upudena u raeunarstvo danas 
take da verovatno ni]e bila iznenadena brzi- 
nom sa kojom se preilo na udarne leme vede- 
rl, 0 snainim a ne tako vidijivim uticajima na 
razvoi raeunata, o nemogudnosti homogene 
efcspanziie Irede tehnoloike (rjevolucije, o po- 
treslma ko|e je dosadaiiji nekontrollsani raz 
voj elektronlke motda izazvao i o vrtti potresa 
ko|e u bududnosci tek moie da izazove, o iluzi- 
jama koje sa raeunarima live od njihovog na- 
stanka i koje prete da ih prate do njihovog ul- 
nmatnog razvoja, pa sve do tecna koje su se 
bavile projektovanjem tih opdtih diskusija na 
konkrelni milieTredeg sveta. dakle I Jugoslavi- 
iu. Diskusija je poslala narodito buma oko pi- 
lanja da li .donji talas elektronske revolucije', 
koji u obliku potroladke elekironike upravo 
preplavliuje zapadnu civllizacli'u. treba shvatiti 
kao konkietnu pomod u formullsanju radunar- 
skog razvoja, ill moida treba koristiti saino 
neke segmente. Hi modda sasvlm razdvoliti ta 
dva polga. Takode Je izrazito buma bila altku- 
sija 0 neophodnicn inlervencljama potrebitim 
da bi se u sredinama gde radunarstvo ne po- 


stoji mogli proizvesti efekti blagonaklonog 
dejstva. 

^blika koja je u podetku Chbine moida i 
deekivala pridicu o datumima i stepenicama u 
razvoju racunara kao i glorifikaclju nekih bu- 
dudlh dostignuda brzo se navikla na skeptidni 
ton ditave aiskusije I veoma akttvno udestvo- 
vala'u ponavljanju pitanja i kritikovanju. 

Izuzetno zinimljivo bllo je prlsuitvo velike 
grupe novinara iz iirokog s^ktra redakeija 
koje se have radunarima. Odito je da )c ovajv 
proRl tema izuzetno inieresantan ill nepokri- 
ven 111 i jedno I drugo u radunaiskim medijima 
kod nas. 

Buma diskusi)! zavtiena je u 20 h lake je bi- 
lo oevoteno vl$e interesantnlh pitania oko ko- 
jih jednostavno nije bilo konsenzusa ni medu 
gosnma, a kamoll medu publikom. Obedano 
ie da de sva interesantna plcanja biti do kiaja 
obtadena na slededoj tribini Imja se odriava 
iredeg petka u martu. Nadamo se da de i ta biti 

na nazivom .Kritika radunarsJcog uma' 
do kraja biti na nivou zadalom ovom podel- 

O Avram Brankovid 

Kompjuter je pola 


zdravlja 



OD. S. 



n/iSDOs 


computer book 

MALETAJNE 
PRIMERI U 
ASEMBLERU I 
PASCAL-u 

Aulor: Adem JAKUPOViC 

Kniiga PC/MS DOS - MAIf TAJNE 
bide svakako koristan prinidnik za 
sve koji icie Iscrpnijc poznavanje 
operativnog sisiema CiOS. 


le DOS-a 

- Bed daloteke, lini|Ski editor, LI 
ker, ANSLSYS, DIBUG 

- Video adapleri i organizaci)a poc 

- SoftversU prekidi (inierapti) 

■ inierapti za komuniclranie sa ui 
dajima za rad sa proiirenom ir 
mori)otn po Lotus Intel - MIci 
soft - speciRkaeiji sa odgovarai 
dim pnmerima. 

dena 87,000 dinara 


Porudibinu poSaljite na adresu. 
COMPUTER BOOK, llOfiO Beograd, 
Daotcova 36, lel, 771-33$ 


DOS po ceai od 67,000 di 
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I HAKERSKI BUKVAR 

Strelicom po ekranu 


Svako ko je imao priliku da 
duze radi sa nekom od 16-bitnih 
tnaSina primetio je koliku je 
otakiicu u radu uveo miS. Takav 
Juksuz mi, spectrumovci, ae 
mozemo sebi da priuitimo, 
medutim mozemo svoje 
programe da obogatimo 
koriicen/em streUce, koju 6emo 
kontroUsati sa tastature. 
Proiitajte tekst i sve 6e vam biti 
jasno! 


r rogram koji Spectrumu dodaje streli- 
cu dal jc kao listing 2, dok se na listln- 
gu 1 nalazi nitlna kojom se listing 2 
unosi It memoriju. Kadasmosvepnvilno une- 
li poirebno je da prograin snimamo na kasetu, 
komandoni SAVE .STREUCA' CODE 
M000.1278. Nakon ovoga moiemo slobodno 
svojim programima dodavati I ovu nova alal- 


, Strelica 

Rutina .sirelica' napravljena je take da {u je 
I moguce poaivaii iz BASIC-a, a kao izJazni pa- 
. tametar dobija se broj dodeljen oblasti na ko)u 
strelica pokazuie. Startovanje strelice se ostva- 
' ru)csaI.CTa-i;SRMOOO.IzvrSavanieBASIC 

progratna bite prekinuto i na ekranu te se po- 
t laviii strelica, kr^u je mogute polcretali koris- 

I le(i sledece komande: 

Q - pomeranje za dve ta£ke gore. 

1 W - pomeran^ za dve ta£ke dole. 

0 - pomeranje za dve ia£ke levo. 

P - ^meranje strelice za dve ta£ke desno. 

I M - proverava da li se strelica nalazi u nekom 
raniiem deBnisanom mesiu. Ukoliko se nalazi, 
‘ kao izlazni parameiar u BASIC vartjabli .a' 

nalazice se redni broj te oblasti. 

' Ve£ dva pula pominjemo .definisanu ob- 
I last' a nikako da vam objasnimo o iemu se, 
zapravo, radi. P^ram je napravijen tako da 

E roverava da li je strelica uila u neku oblast 
3ju smo'ranlje odredili, i ukoliko jeste daija 
obrada vrS se u BASIC-u. Definicija oblasti 
prikazana je na slid 1, a nalazi se potev od ad- 
rese 2329fi. pa do 23SS1. Mogute je definisati 
' 64 razlidlte oblasti. 

Svaka debnlcja sasio)l te od £efiri broja. 
Prvi broj predstavlja X koordinatu levih gra- 
, ni£nih ta£aka cdilasii. Drug! broj predstavlja X 

I koorlnatu desnih granifnin la£aka. Tre£i I tei- 

vrti broj pcedsiavljaju Y osu gomjlh, odnosno 
I donjih gnniinih ta£aka. Vrranoeti za X osu 



. idu od 0 do 248, a za Y osu od 0 do 186. Dednl- 
eija prve oblasti potinje od adrese 23296 i traje 
do 23299. Od adrese 23300 podnje definicija 
druge oblasti, a zavriava se na 23303. Od 
23304 podnje definicija Crete oblasti ild. Tako 
sve do adrese 23551. gde se zavriava deRnIcija 
64 oblasti. Kao marker za oznaiavanje kraja 
skupa svih definicija oblasti korlsie se £etiri 
uzasiopno unesene nule. 

Na llstingu 3 dat je kraiak BASIC program 
koji ilustruje prakliinu upotrebu ove strelice. 
Evo Ita laj program radi. Prvo se postavl|a|u 
boje za ink I paper, a nakon Co^ u gornjem ie- 
vom uglu otvara se kratak menl (ukoliko se to 
mole tako nazvati), koji nam nudi tetiri opci- 
je. Definicije oblasti su tako napravljene da 
strelica reaguje kada se nalazi na zvezdicama. 
Znaii, ukoliko zelite da startujete lre£u opeiju, 
potrebno je da vrh strelice p^avite na tredu 
zvezdicu i, naravno, pritisnete taster M. 

Ukoliko ne ieliie da startujete ni jednu od 
ponudenih opcija, povralak u BASIC ostvaruje 
se istovremenim pritiskom na CapsShlft i Bre- 
ak. Naravno, ukoliko ovo budete dugo driali 
mole dodi i do preldda izvrlavanja samog BA- 
SIC-a. Zbog toga vam savetujemo da napravite 
u svojim .meoijima' i jednu opeiju za povra- 
tak iz potprograma .strelica'. 

Do sada smo sve ovo lepo opisivali, a nika- 
ko da vam kalemo na koji na£ih da odredite 
definieiju za pojedine karaktere na ekranu. 
Recimo da lelite da definilete karakter koji se 
nalazi na koordinatama (C,Z|. Koordinate za 
X i Y osu dobitemo primenom formula: 

LETa-8*G: I.Frb-a+7: LETc-S*Z; 
LETd-c-l-7 


Sada je potrebno da na slededu slobodnu lo- 
kaeiju u prostoru za definieiju unesemo re- 
dom vrednosti za a, b, c i d. Iza ovoga potreb- 
no je ponovo uneii markere za kraj definicija. 
tetirj nule. 

L/STTXGJ 

10 BOADER 0> PAPER 0i INK 7iC 

20 FOR a«6aO00 TO 65270 
30 INPUT «i POKE 
<0 POKE 23692,255 
50 PRINT a, PEEK a 
60 NEXT a 


USTTNG2 
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Evo zavr$avamo i sa martovskim izdanjetn 
Hakerskog bukvara. Sledeii broj doneie vam 
neke nove cutine, koje iete, a moida i necete, 
modi da koristile u svojim progtamima. Sla it 
to biti, trenutno ni mi ne znamo, ali sigurno 
znamo da de aphlskog H. b. biti. 

<> 


SPECnUM INTRO SERVIS 


Adio, 

Intro 


Program DWH! Intro Maker 
omogucava vam da ispred neke 
igre stavite svoju, na efektan 
naiin ukraSenu propagandnu 
potvku. Kada aeko sledeci put 
uiita tu igru, morace prvo da 
proiita vaSu poruku, a zatim 
pritiskom na <SPACE> 
startuje igru. Sta je to (ini introe 
napravljene ovim programom 
tako efektnim? Naravao, ono 
Sto se deSava u borderu. 

Necemo vam niita viSe re£i 
pog/edajte satni! 


K Piie Predrag Becirid 

^ se mciii, sliCno h 
nmi Intro Makerima Meni vi 
dl sledede opcije; 

1. ENTER TEXT FOR SCROLUNG 
2. SAVE INTRO 
3. INSTRUCTIONS 


Prva opcija omogudava vam da unesete 
tekst ko)i icliie da se skroluje. Nakon startova- 
nja ove opcije ulazite editor poruka. U gornioj 
tredini ekrana pojavide se prozor u kojetn su 
predstavliena 32 karaktera poruke (poruka )e 
maksimalne duilne S12 karaktera). UnoSe- 
njem novih karaktera dolazi i do skrola poru- 
ke po ektanu. Kada ste oikucali celu poruku. 
pqtrebno je da unesete fi kao marker za kiaj 
teicsia. Taj specijaini znak omogudava progra. 
mu da zna koliko je poruka dugadka, a takode 
i da kasnije, kada ispile celu poruku. podne sa ' 
ispisivaniem od podetka. Za iziazak iz ove op- 
cije potrebno je prltisnuti taster <ENTER>. 
Pored ovih komandi EDITOR joS poznate i ko- 
manduje ’ < ' (SS -f R) i ' > " (SS T). Koriste- 
dl ove komande mogude je pomerati kursor po 
tekstu poruke i po potrebi ga ispravljaii. 

Slededa opcija omogudava vam da gotov in- 
tro snimite na kasetu. Kasnije dete ta] intro 
modi da uCilate od bilo koje adrese u RAM-u i, 
naravno, startovati ga od le adrese. Ne ireba 
brinuti o adresi za uCitavanje: program de ra- 
diii udinn na bilo koju slobodnu adresu u 
RAM-u (ovo oe vaii za Intro Maker, ved samo 
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Introj. S obzirorD da jc cftkat u ovom Inlio 
Makeru zavisan od brzinc Izvriavanja maiin- 
skog proframa (kod Spcclruma se program 
ko|i se nalazj u RAM-u ispod 32768 izv^va 
28 posto sporije). preporuiili bismo vam da in- 
iro smestire ispod 32768- Naravno, mogude je 
intto uCitati i na viSe adrese, ali u lom sludaju 
slika na borderu bice suiena 

Opcija pod rednim brojem iri date kratko 
upuistvo 0 tome kako ubaclii Intro program u 
i^, bilo da se ona udiiava iz BASIC-a ill ma 

Kako raditi sa DWH! I.M.-om 

Prva sivar koju |e potrebno uradili jeste da 
se unese teksl za skrolovan)e. Ne zaboravite, 
na kraju teksia potrebno |e staviti 8 kao mar- 
ker; ukoliko zaboravite da stavite ovaj marker 
program ce nastaviti da na ekranu ispUuje ne- 
ke ^uposli sve dok negde u memoriji ne naide 
na 8. Sada mozete da snimite gotov intro. 

Kako ubaciti intro u igru 

' Kao prvo. potrebno )e da ccia Igra bude udi- 
tana u memoriju radunara. ali da sc pri lom ne 
startuje Zatim je potrebno preiraziil memori- 
|u I pronaci negde prazan blok memorije duti- 
ne 1,5 kb. U ovo podrudje je, sada, potrebno 
udiiali snltoljent Intro. Preosialo |e jea samo 
da obezbedimo da igra, pre nego 9o se siartu 
le, pozove naS intro. 

LI pc«lednje vreme sve Igre za Spectrum do- 
laze snlmljene, uglavnom, na dva nadina. Prvl 
le takozvani Spec-Mac sisiem, a drug! jc udita- 
vanjc direktno Iz BASIC a. Ako je u pilanju 
Spec-Mac sislem. u BASIC-u lakve igre treba 
izvr^ii sledecu izmenu: 

1. Uditatno BASIC sa MERGE" 

2. Nakon toga treba da pogledamo kakav je 
sadriaj lokaeija 23797, 238N i 23888. Zapamii 
demo lokaeiju ciji je sadriai bio 285 

3. Zatim je potrebno da 28 liniju BASIC-a 
zamenimo sa: 

20 CLEAR 24999; POKE <zapamccna 


adresa > . 195; RANDOMIZE USR 23761: 
RANDOMIZE USR <adresa gde je udi- 
tan imro>; RANDOMIZE USR <za- 
pamcena adresa 4- 3 > 

4. Ovako prepravljen BASIC sada nioiemo 
snimiti na neku kasetu. Iza BASIC-a treba sni- 
miti osiale delovc igre (scxMqS, prvi deo od 
adrese 25000 u duiini 2000, drug! deo od 
4S000 u duzini 20536. treci deo od 23296 duga- 
dak 1704 i drugl screenS). Naravno, tu je po- 
trebno da bude snimJjcn I intro. 

Ukoliko se igra u koju zelimo da ubacimo 
intro uditava iz BASIC a uradidemo sledede: 

1. Uditamo Basic sa MERGE". 

2. Ispred poslednje RANDOMIZE USR in- 
sinikciie siavidemo RANDOMIZE USR <a- 
dresa gde je udiian intro> 

3. Snimimo BASIC a iza njega i igru u koju 
je ubaden intro. 

Ukoliko se vaia omiljena Igra ziditava na ne- 
ki drug! nadin, moradete sami da smislite kako 
da joj dudate intro. 


Program 

Sada sledi i program kojl smo vam pripre- 
mili za ovaj broj - DWH! INTRO MAKER. Da 
bisie ga Icnali na svojoj kaseii potrebno le da 
paiijivo unesete program koji je dat kao listing 
2 . 

Nakon ovoga, potrebno je uneti pro^m 
dal kao listing 1. Program de od vas odeluvati 
da prvo otkucate ncKoliko siatidnih poruka, 
koje dc uneli u Intro Maker. Svaka poruka 
mode imatl makstmaino 26 karakicra. Na cen- 
triranje poruka nije potrebno paziti, sam se 
program o tome brine. ^ 

Na ovaj nadin dobili ste joi jedan program 
za pravijenje iniroa na radunaru ZX S^ctrum. 
Da bisie ga ubudude bez problerna udiiavali i 
stanovali, ispred maSinskog dela snimite sle- 
dea BASIC; 

10 CLEAR 65535; LOAD " CODE 27000 

20 RANDOMIZE USR 27000; RANDOM! 

ZE USR 4535 


listing I 
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Ovo bi verovaino, za sada, bio poslednji In 
tro Maker koji vam pokJanjamo. U sledecim 
brojevima baviccmo se nekim novim irikovi- 
ma na Spectrumu. 

Naka adrua za vaia piianja i dalje ie ista, all 
da je za svaki slu£aj ponovimo: 

Svet koRipjutera 
Makedonska 31 
11900 Beograd 
(za Spectrum lutro sends) 

Do (Itanja u sledetem broju! 


AVANTURE 


Malo 


strava, 
malo uzas 


JoS horor avaotura a Svetu 
avantura... 


PiSe Nikola Popevii 

Wolfman 

0 ovoj CRI^ovoj horor avaniuri (horor je u 
pcslednie vrme omiljena lema auiora avantu- 
riitKIdh igara), vef je objavijen kraCi lekst, a 
sada sledi I kompletno reSenjC. Da se podaeti- 
mo: ova avantura izalla je Iz pera (bolje |e da 
upolrebimo englesku rei - The Quill) avantu 
ristiekc» maga Roda Pikea. Na poCetku igre 
se, vi, liao gTavnI junak. budite iz nimirnog 
ana I otkrivate da ite obliveni krvlju, iako na 
telu nemate nikakvih povreda. Istina ie teika 
all je morate prihvadti: na vama je proklelatvo 

Na prvqj lokacijl potrebno je uradili niz 
stvarl pre nego ito budete u slan)U da ae poga- 
vite pred razjarenim Kljacima. Ruke I lice po- 
prskani su vam tcrvlju, kao i odelo, pa cela 

lu avanture Jack the Ripper'. Operile ruke 
(WASH HANDS) I pogledajte u ogledalo (LO- 
OK MIRROR), pa operite lice (WASH FACE). 
Najpre moiete poCeCi da prettaiujeie po svojoj 
sobici. U fioci (OPEN DRAWER) nalazi se iia 
10 odelo (GET TUNIC). Odelo koje je na vama 
potrebno je uniSlIH, jer Ce ga Inaie lovci na vu 
kodlaka pronaCi i vaSoj avanturl je kra|. Sklnl- 
le ga i bacite u vatru (BURN DOUBLET), Ta 
da obucile Cisto odelo i Idite na Istok. Tu Ceie 
se sresli sa poterom. Jednu devojku |e ubilo i 
iskasapilo bite nalik na ioveka koje le pobeglo 
u pravcu vaie kuCe. Pokto ste sve dokaze unit 
■lili, pretres kuCe neCe uroditi plodom, pa Ce se 
seljaci razid. 

Idiie na sever i na isiftai. Nad Cete se u bra- 
varskoj ndnji. Pretraliie le (EXAMINE 
SHOP) I za)MZlCete drveni sanduk sa zalvore- 
nim poklopcem. I njega pogledagle (XAMINE 
UD). pa (etc pronadildjud. Uzmite ga i idile. 
E.S.S.E. Nad Mte se u kapeli koja le sada na 
puitena (nekada davno nello zlo sc dogodilo 
na ovom mcstu). Prctraiiie le (EXAI^INK 
CHAPEL) I pomerite lablu koja leii na podu 
(MOVE BOARD). Sada pielraille pod (blA 
MINE FLOOR) I kada se razbeii sva gamad 
koja le Hvela ispod table, ugjedatefe siara vra 
la u podu. Otvoriie ih (OPEN TRAP DOOR) i 
Idile dole. Preiraille sobicu u koju ste sitli I 
naCi iete staru itaklenu kutiju. Da bl ste je ot- 
vonli, iskoristlCete kljut koji ste uzeli kod bra- ^ 
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vara Ubaclle kljui u bcavu (INSERT KEY) i 
pritisnite ga (PUSH KEY). ZaCuce se ,klik' 1 
kada pokuiate da iivadite WiuJ (REMOVE 
KEY), kutiia ee se otvoriti. 

U kutiji je kn|iga. Otvorite je i podnite sa ti 
taniem (READ BOOK). Naslov je .Studija Vu- 
kodlacke Kuge', a dal|im Clianiem ()oi iednom 
READ BOOK) saanajele da la vaa tnoida M 
ipak Ima nad«. Zato se odluSuielc da napustile 
srio u kojem vam ved preti opoinost i kredete 
u poirafu za lekom pnxiv prokleinva. Idite: 
U,W.N,N. Poile nekdiiko dana lulanja, kada 
ate skoro ulonuli u san. osedate da je podela 
uiasna metamorfoza i da od vas poslaje iudo- 
vi$ie Na nebu (e pun mesec, medulim. poSto 
ste poiinuli ispod kamenog moata do vas |o5 
ne dolazi afCgov bledi sjaj. Ubrzo dete zadull 
ncdije korake. Cekajte dok poriv za ubiianjem 
ne postane preiak i dok ne pogledaie u vodu. 
Tada zatvoriic oil (CLOSE EYES). Nepoznati 
prolaznik de mirno predi preko mosta ne zna- 
iudi u kakvo; je opasnosti bio 

Slededeg dana idite: N.E.E.S. Uzmite flaiu i 
zaputilc se: E.S.S.S. Dodl dete do mosta kod 
koga ste pobedili monstruma u sebi. Napumte 
nalu (HLL FI-ASK). Idite na sever i istok. Tu 
zalipe vodom bii|ku (POUR WATER OVER 
WEED) i ona de otvoriti predivan beii cvet. 
Pomiriiite cvet kada podne da menja bdju u 
plavo i ukazade vam se divna vizija. Na kraju 
de vam se prikazati i neki star! mistik koji ce 
vas uputiti na ptavi put. Idite na inok i na )ug. 
Kraj groba dekajte. 

Kao ilo Je start mistik i rekao, dc^odide se 
neSto neuobidaieo. Iz groba iziazi izmaglica 
ko|a poprima izgied starog kaludera. On vam 
govori da re 8uma u kojoj ste zalutati zla t da iz 
. nje nema normalnog iziaza. Medutim, poSto 
ste vi otkriii tajnu pTavog cveta, vama de biti 
otvorena drugadija vrata. Vi zatvarate o£i i fo- 
kusirate svoje unuiragnje oko na kaludera. Po- 
slednla vlzIja bila je vudiia lobsnja sa gorudim 
iutim odima. .Moj Btaf, od(ekuje vam u sves 
ti Sledpda lokaci)a u kojo) dete se nadi le sas- 
vim drugadifa od iume u ko)oj ste c 


li. Iditi 


la jug i zapad. pi 




.... .— s. Uzmite malo vodenih biljki koje tu 
rattu (GET BULLRUSH), pa idite na istok i 
)ug. Tu uzmite parde kremena, pa se zaputite 
na sever i istok. Na skorenom modvamom 
zemIjiStu napravite rupu (MAKE HOLE) i iz 
rupe de poiedi gas. |edan udarac kremenom 
(HIT ROCK) i gas koji iziazi de se zapaiiti. Po- 
ito vodene blljke takode dobra gore, zapalite 
ih (UCHT BULLRUSH) i idile: W.N.N.E. U 
pedini u kojoj ste se naSli. odiglcdno postoje 
zamke protiv avanlurlsta, jet se tu nalazi i ske- 
let jednog od njlh. 

NtSta zato: bacite kremen (THROW FLINT) 

I on de pogodili skelet I oboriti ga. Sada moie 
te na sever, sever i onda na zapad. Uzmite 
kovdeg i idite: K.S.E.E. U prasionjl gde ste se 
naSli nalazi se nekakvo dudoviite. Cekajte sve 
dok vam se opasno ne phbliZi. Zalim idite: 
W.W.W.W. Napoljii vas deka pun mesec. Pov 
dnite da zavljate (HOWLj. Bide koje dolazi za 
vama mole bill ubijeno. Idite na istok i prodi- 


bida. Sa s 


m du- 


vite kovteg koji i 
FIN UPRIGHTl.T 
zile Itroz olvor i dovladite 
Na novoj lokaciii. n 
redice. Kovdeg stav 

ON RIVER) I udil. - 

Ikao de vam mrtvadki btvdeg posluiill ka 
mac. Kada pnsianeic uz obalu. idite iri pula 
na jug i dajle kaludera knjigu koju nosiie jod 


: kovdeg za sobom. 
e se pored pedinske 
e u reku (PUT COFFIN 



7cR/ewtfApic7~fr 


CWeUKA^tcA 

l\ w M£ rue^ 
M(TA Ktb'£rAl,'P 


skort^^^eika igre. To je ujedno kraj prvog 

Zahvaljujemo Milanu Zanmovidu, Daliboru 
Vrgi, Igoru Borotl l Mannu Mavn na koroplct 
nom reienju avanlurc Wolfman. Na lalosl. 
ovaj lekst i niegovi nastavci pnprcmani su du- 

prc prljema njihovih pisama. Vide srede drugi 


Ponovo avanlura, ponovii jcdan neumorni 
avanturista: Milan Zanloovid. Iz Sibenika. Re- 
icnje avanturc je relativno kratko, pa za 
posao.Uprvr ' 


a. popipe 
lOi (Gin 


i prodile kroz 
ircu SAY KEY TO 


la pbdeiku ku 

cajtc WORK, a zatini uzmite kovani novae 
(GET COIN). Krenite na sever i doSli sli 
pudtenu kudu. Na si ' 

je (DRINK SOUP). - — , 

KNIFE). Vratile se na podeinu lokaciju i i 
na Istok. Tu se nalazi mlln. Pomaknite di 
dobidete svedu. Idite na i 
kaplju. Tu dete se obratiti . 

OLDMAN. Sa noveem koji slepokupili fcupite 
pivo (BUY BEER), a onda ga (lajte starcu (GI- 
VE BEER TO OLDMAN). Idile 

tok, pa gore i lu pokupite kont 
Pogledajle izbliza zvono pa kren 
na jUg. 

Sllgli ste u erkvu koju moi 
. (FJCAMINK CHURCH) i uzmite 
jug gde dele nadi kosi, zalim ponovo na jug, pa 
na zapad gde piokredeie todak (WHEEL) ‘ 
mile osovinu (GET PIN). Stavile osovmu u to. 
dak. Idite na sever, otvorite vrata i ponovo idi 
te na sever gde je kraj prvog dcia avanlurc. 

Sa podelne lokaeije u drugom delu idite 
dvaput na islok i (lokupite okiop (ClTr AR 
MOUR) I sekiru (GET AXE). Idile na zajtad I 
na sever gde moletc napadnuti viteza sekirom 
(ATTACK KNIGHT). Krenite na severgde uzi 
mate buzdovan I mrelu (CLUB. WEB). Idite 


na jug I uzmite bodei. Idite dva pula na jug i 
prcsecite konopac (CUT ROPE). Kucajle dva 
pula dole I tu ostavite sledede pcedmeie: sekj- 
ru. bodei. buzdovan i okiop (AXE. DAGGER. 
CLUB i ARMOUR). Idile na istok i. lu ostavite 
krst. Sada vam oslaje samo da dva pula otku 
cate THROW ROPE 1 lu je kraj avanttire. 

krenele'na zapad. pa ug^ie svedu (UNUGHT 
CANDLE) I bacitc lobanju (DEPRESS 
SKUU.). dodi dele u riznicu iz na izgIed 
nema IzIaza. Medulim. kao ito ste Imall pnlt 
ke da viditc, ova riznlca nije neopltodna za za- 
vrieiak igre. 


Pisma citalaca 

PITANJA.- Pisau nam je Aleksaadar Raodid 
iz Zemuiu. On je zainleresovan za mapu za 
avanlura LORDS OF MIDNIGHT, a potto tu 
mapu u redakeiji nemamo, evo izazova Cltao- 
dma: Svet kompjutera je ved (Rijavio retenje 
ove igre, a za mapu je potrebno .samo’dosta 
strpljenia i jedna besana nod. 

Tot Caba U Subotice ima Alan ST I hrilian. 
inu avamuru LEGEND OF SWORD. Odigled- 
no K da je dotidnu avanturu dobio od piraia i 
Id bez uputstva, potto se sreo sa problemom 
koji mudi mnoge igrade avanlura koje su izdali 
Level 9 ill Magnetic Scrolls, naime, posle odre- 

redMi skor),^ igri se pojavlfuje neki ^ koji 
trail da mu proditatc ladno ooredenu red iz 
knjige koja je dobijena uz avanlura Naravno, 
ako ne posedujcle knjigu (u natem siudaju to 
jc .Tales Of Moments Lost"), nijc mogude zna ' 
li odgovarajude redi. Znadi. reienje ne treba 
iraiiti u samoj igri, ved kod piraia. Ako neko 
od podtenih avanturista ima dotidnu kn^. 
neka se javi dragu Tolu na telefon 024/39-S73. 
ill neka obavesti (pismom) redakclju. 


S\ Lr KOM'-TERA 





SAVETl - Vee smo spomenuli Igon Borotu 
I Marina Mavni koji su za}«]ni£kini snagama 
reiili WOIJ^MAN. Oni iinaiu nekoliko saveta 
za igiu Perguaa McNell a MINDFIGHTER: 
Mrtvog psa ncmoitc poiesli vet ga dajie glad- 
nim llsicama (GIVE DOG TO FOXES). Na lo- 
kaciji .Civic Cenlre Ruins' pretratile comilu 
(FJiAMINE RUBBl.E). Na lokaciji .Inside the 
building' pomerite pauCinu (BREAK WEB) i 
pretrazile itepenice (EXAMINE STEPS). Da ih 
razbifele (BREAK STEPS) morale imaii dleto i 
izviiat (CHISEL i SPANNER). Daryl )e mnogo 
korisniil Ilk od Roberta jer mole ubiti oba 
siralara. Najbolie |e da sva oruija koja nadete 
date Robertu I Darylu. 

0 bagovima 

Jedno plianje koje niie nagradno: ita |e to 
bag’ Ne mislite valfda na .bubuce', one ml- 


nome gteUice koje ometaju pravilno izvode 
n)e programa - pada vam na pamet - barem 
one nemaiu veze sa avanturama. Dobro. 
TEMPLE OF TERROR jeste bagovan i ne mo- 
le se zavrlili all bole mo|... U stvari, ni JACK 
THE RIPPER nije mogude odigrati do kraja ... 
A i KENTILLA .zapii])e' u nekim odiuduju- 
dim radnjama... 

Bagovi mogu bill i dobrodudnr ako na pca- 
vom meatu u detvrtom delu avanturc EURE- 
KA otkucate HELP, bidete teteporiovani na 
jedno drugo mesto. Interesantno. zar nel Odu- 
vek su nas u kniigama i Blmovlma lagali da su 
ljudi iz logora belali kroz tunele, preko lica, 
ltd. Medutim, da neko od logoraia napravi te 
leport i sakrije ga u iupu i joSse ieleportu)e us- 
r^ grada koji vrvi od Nemaca. ipak |< malo 
preterano. Znadi, u pitanju )e bag. 

Bagovi su gadnl: laman kad su se namnolili 


program! za kreiranje avantura (Quill, U.A.L, 
A.B.S. P.A.W...). mislili smo da je bagovima 
odzvonilo.Ali avajl Jedna prilidno popularna 
avantura u Britaniji THE BOOK OF DEAD, 
Ima falalan bag ko)i se ispoljava gotovo na sa 
mom podelku igre. Molda je .falidna" same 
verzija koja kruii po Jugi, ko de ga znali? Ug- 
iavnom, kada razbijcteljusku od jajela u ko- 

inolere potil^uli stenu' (BOUIXIER), lako ka- 
da otkucate HEU lepo kale: .Cel boulder be- 
fore washing fleece'. Gadno, zar ne? 

Ako sle i sami .nagazili* na neki od bagova, 
bila to avantura Mi akeiona igra, pitile Svelu 
kompjutera. Naznadile o kojoi )e igri red. za 
koji le kompjuter pisana. da all je bag fatalan 
ili dobrodudan i slidno. Adresu znale. 

o 
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SVET KOMPTUTEKA / MAirr 


SVET IGARA 


:a ,SK' ocim ico 
mo2e Dili skraienica u Svel kom- 
nutcfa. oznaiava vehinu igraia, 
.FI* fOrtnu igraia. U odbranu sta- 
vl golmina (oznaka ,G') 1 ietiri 
odbrambena igraia (oznaka .D'). 
Kod njih je vaznl|a forma od vell- 
iine Na aredinu terena itavi ieiiri 
igraia sa oznakom .M'. Ovde je 
vaina i forma i veitina Jer oni iine 
kostur tima. U napad stavi dva i|- 
taia sa oznakom Njima je 
vainlja veStina od forme, a naibo- 
i|l napadai je naravno, Lineker. 
Kad kupuleS Igraie, uvek samnji 
cene jer su vtoma nerealae. PKE 
za BOMB JACK ko)! Andrija trail 
ne znamo, kao ni podaiak da li \t 
vei negde objavljivan, tako da ne 
moienio pomoii. 

J asmin & Lordao U SpliU posla- 
li tu nam razgiednicu. napisanu 
na iasu fizike, gde su pokuiali 
predstave urednika ove rubnke 
kao hakersku majku. tainije bo^o- 

vrio duhos^o. Neiemo opisivad 


^RY, ali za ZX Spectr . 
dan problem. Naime. kad u glav- 
nom meni)u dovedu kursor na ie- 
lienu opciju, ispiJe se .locked' i ta 
poruka se ne mole meniaii. Spli- 
iani pltaju kako da itartuju igru. 


S inlia Domialovii iz Varaidi- 
na, Ima Amstrad i daje pomoi 
za OIXV AND USSA. Za vre 
me igre prilisnl <CRTL>, 
<SHlFr>. jr, .Z" 1 moil ieS da 
prelazi nivoe. Napomena: ovo se 
mote korlsliti samo desetak pula. 
Isti itos vaii i za GARFI£U)-a. sa- 


Ri! 


c Zagreba Salje 
savete za MANUC HANSt- 
iN. Vodu iz bazena ispusti 
sledeil naiin idi do podruma i 
;ori ga (da 


njime idl do ulaza u bazen. Vrati 
se na lik u podrumu i otvori ven- 
til. Ponovo na Ilk kod bazena. udi 
u bazen I pokupio radio, zalim sc 
ito pre skloni ooatle, Pomoiu lika 
u p^rumu zatvori vencil. Otvara 
njem radija dobijai baterlje. Ispui 
tanie vode iz bazena 1 n)eno vraia- 
nie treha izvesti Sto brie, jer voda 
hiadi nuklearni reaklor, koji it 
bez nie eksplodirati. Ratko pita 
kako da popravi slepenice u bibli- 
oteci. 5to se tiie igre MARS SA- 
GA. Ralko kaie sledete: u sluiaju 
da su oba ilana druiine bez nov- 
ca. ili s vrio mala novca, a poireb- 


Di 


sian Kamlc iz PIcvaIJa iell 
. pomogne Jovanu Kokoto- 

Moie |e nai 


iednogod ila 
u obHinje b 


ELECTRONIC ARTS (DIRECT 
SALES) 

P.O.BOX 7530 
SAN MATEO 
CA$4403 


ivak igre. U 


I .samo' 39.9S LIS$-i-3USS 
poStarine * 6.5S prodajne lakae. 
Tu )e )oS par saveta. U igri SABO- 
TEUR. kad pronade disk Ide se do 
lednog predmeta. a onda se neko- 
liko pula pritisne .Kre'. Dobijaiu 
se poeni kao da )e uzet disk. 
Samo nemo) preterivati, jet iei re- 
setovad ikor i poieti opet od nule. 
Za TEST DRIVE - prilisni D, O, V 
I biie ti lal^. Damjanu ireba U- 
pravna verzija Igre BMH NINJA. 

I Jsio za CAPTAIN POWER. 
M^ko je propustio u svom opi- 
su u broju I/S9 (ne 1/88). SCvar je 
viie nego jednostavna. upucaj ona 

!. Poiavliu,. „ 

...k, soldier". 

e ponavija. samo leie. 
Vaino; pazi na energiju u vrhu ek- 
rana. Ona se sporo troi! ako a 
vozi normalno. a najviSe se Ct<4l 
ako )c4 i pucal. Kako Ireba imatl 
energije i zi povraiak na poietak 
postave, nastoj da ne pucai bez 




187; u 90 levo; u 87; u 19; u SO des 
no; pokupi iekii sa 130 i 115; u 
116; U 179 desno; u 163; u 86; po- 
kupi iekii sa 99: u 9S desno; u 
139; pokupi iekii sa 46; u 49; u 
IS4 desno; pokupi iekii sa 72 i sa 
66; u 76 desno; u 190 levo; u 87; u 
19; u so desno; uTl7; u 179 desno; 
u 166; pokupi iekii sa iS; u 12; u 
164; u 149; u 87; u 19; u SO levo; 
Idl desno dl kaveza u kojem je Bu- 
-Bu. Kad prodei kavez, na mesiu 
gde fu bill iekiii sada je 8 geomei- 
lijskih slika poredanin bez reda. 
Na 2. ekranu nalaze se isle takve 
slike, samo drimil|e rasporedene. 
Treba.da stanei na tvaku od ovlh 
drugih slika rcdom kojim su pore- 
dane one umeslo iekida. Posle to- 
ga brzo. all stvarno brzo, idi do 
kuie na prvom ekianu. Sa nienih 
vtata uzml^ui pa natrag do ka- 


« mi SuHevii iz Spllu iaije os- 
Zl novne naredbe za STRIKE 
i AfLEET: FI, W, F7 - oruije; G 
- top; T • niSan; 1-4 - brzine (1 
najmanja, 4 najveia); U - sonar; I 
- ■ autopilot; V - povra; 

WJCE 
ra rou" 

CF. ACADEMY ^ii Jugwlavilom 
u dve razliiite verzije, od kojin |e 
iedna,- naravno, neispravna. Za 
onu ispravnu lozinka je ACADE- 
MY Nadamo se da smo zavrtlll sa 


ranu Kokoto- Kad si naiao odgovarajuiu osobu 

S WASTE' (s dosta novca) idi u-kockamicu. 
na adre- pa se kockaj. U 60 odsto sluiajeva 


la tvoje pi 


je je .PoSaIji'. 


i trail novu ittvu. 

M aliia Vekli U VIrovitice ia- 
lie savete za Amigu SOO. Za 
TEST DRIVE - u sluiaju da 
le juri policija, a idei sporo. predi 
na levu traku. 1 neie te prestiii. 
Male jc liziino. all... PORTS OF 
CALL - na ponudu da proivercu- 
neito. odgovori da, ponudiie li 
odredenu cenu, odgovaraS ne, 1 u 
I sluiajeva poveiaie ti ce- 


uputstva za F/A 18 
; nismo uspeii da 

'ebofta Dimilrijevii je per 
pekiivno poslao reienie za 
'OGI BEAR. Mi se nadamo 


zontaino si' 


i|T su podeljeni h< 


, Nebo)ia 

u dabem izlaganju i 
reel ekrani petin- - 


koristltl 

.... vei ie umesto 

.udi u peiinu koja se nalazi u le- 
vom delu 19S. ekrana" reii samo 
.u 195 levo", a kad je na ekranu 
samo jedna peilna, reii ie prosto 
.u (npr.) ids’". Da krenemo: idi do 
190; u 190 levo: u 86; u 9S levo: 
pokupi predmei sliian iekiiu sa 


Tz Mostara se lavljaju Iri iitaoca, 
I polpisani kao Zljsdi Kersa, 
ARahmel Z. I Sloa V. Sal)u po- 
moi za SAMURAI WARRIORS. 
Kad dodel u selo, udi u gostioni- 
cu. Izvadi mai I pobij sve cxlm 
gomioniiara. Kad ubijd kockara 
on ostavlja svoi novae, kojl narav- 
no uzimai il. Izadi iz gcffilonlce, 
ponovo udi i ponovi posiupak dok 
ne skupiS dovoijno para. Sav »j 
novae daj za jelo, i bicel besmrtan. 
Druga igra je TAI PAN. Kad si po- 
zajmio novae kupi .Qiper*. zatlm 
poiadu. nekoliko sanduka ' ' ' 
dulad i neito munieije za : 
le. Idl u .Warenhouse’ I kupi ito 
ie iaja. Izadi, zatim se 
sa proda' — 

I dolara . . . . 

dok ne sakupii ieljenu 
Ol za DEFENDER OF THE 
CROWN - bedem na zamku razo- 
riiei ovako: kad uklonli prvi ko- 
madii. olpusti kaiapult za 2 plks< 
la i ispali 2-3 kamcna. Ponavlj: 
postupak do krajnjeg rezultata N 
turnirima pobedujei sa svakim 1 
kom osim sa set Diefrijem lon- 


U vezi sa piethodno pomenu- 
iim igrama, dobili smo joi pi 
sama. Stefon Zeldler iz Ri|e- 
ke pita kako da u gri TAI PAN 

S na palubu neprijateijskog 
. Fokuiao je na sve naiine, 
I I oiiglnalno uputstvo, ali 


SVET KONFIUTERA / » 


Z a DEFFENDER OF THE 
CROWN, lavio se I Dragan 
Matii iz SlavMokog Broda. 
Njegov savet le da ito pre nabavii 
kaiapult i skupit 50 tak voinika i 
bar 2 vileza. Tada napadni najbliii 
saksonski zamak. On tasigumo 
neie imali viie od 30 vojnikt. Po- 
sle toga, kod borbe sa protivni' 
kom upolrebi takiiku .bombard* 
Za RAMBO RI - kad naidei na 
neito ito strahovito podseia na 
zatvoreni kiiobran. pokupi ga sa 
<space> I tad pritisnl ,R* Ul 
vrdiiti da je to milraliez ili neito 
sliino. Bro| melaka je ograniien - 
99. Dragan ima samo |Mno p:ia 
nje - ko|i |e Silra zx igru PRESI- 
DENT IS MISSING’Mario Peter 
Iz Sesveta ima pitante za sian do- 
bri B.C-S QUEOT FOR TIRES, 
ko|eg je Izvukao iz nekog prainja. 
vog kutka. Ne zna kako da prede 
ireiu reku, pa nas pita za savet 
Uz pul nam iestila i iziaienje 54. 
broja naieg iasopisa. E. samo 
zbog te iestitke, liino urednik ove 
rubnke it mu odgovoriti (ito se 
ne deiava bal testa), neposredno 
pre reke, poiavite se ptiiica iznad 
Peiinkove glave Usitladi brzinu 
sa ptICicom i pre nego ito tet ule 
tell u reku. skoti. uFivatiiei se za 
pilcine noge i ona ie te preneti 
preko, i potom ispustiti. 


US 


I. bal k 


BLE BOBBLE^ TO^oi? mvou 
igrase blokira. Daseto ne bi desi- 
lo. evoita ireba uraditi. Iznad pla- 
vog Igraia pojaviie se neki bonus. 
Ako se pojave kiiobran ili Baia. 
plavi igrai treba da skoii levo - 

E sre bez bojazni da ie ga nepri|iel| 
3|i skaie oko bonusa ubiti. Na tai 
naiin pokupite bonus i predi na 
sledeil nivo. Na nivoima posle 
70-t^ Ireba odmah ubijati nepri- 
jaielja, bez pcethodnog .balonira- 


b: 


iko Perkovld nas pita kako 
,u igri WONDER BOY predi 
■ 'eiuljka ko|i le gadi lop 


^pne merdevinama kO|e niiu 
cele. ved samo do pola. Trail i ob- 
jainunje za igre PINK PAN- 
THER. DREAM WARRIOR. 
HUNDRA. MASK 3 I POGOS- 
TYCK OLYMPIC. 


M ilan Stojanovli iz Niia po- 
siavio )e u lednom od pro- 
ilih broieva piiante za HE- 
AD OVER HEELS, na kote mu |c 
odgovorlo Coran Milovanovit - 
Kniikica. ito le naiem nenadmai 

Bjajnu tarikaluru.*Ml(an Mm )e 
poslao novo pismo, u kojem izme 
du ostalog kaie i sledede. .Hvala 
na odgovoru. Probao sam i uspeo 
sam." Dalje u pismu, Milan date 
saveie za VENOM STRIKES 


57 





I oi iedan NiUlja, Nebojia Peiie 
poslao nam je upucstvo u 
MERCENARY II. a doblli imo 
nekoliko uputstava pa £emo ih 
sve prou£;tl i potruditi sc da bar 
(edno bude objavlteno u jednom 
od sledetlh brojeva. Neboiia u 
svom pismu pda kako da sleli u 
TOMAHAWX-u (verzifa za C-M). 
Takode nam nudi i uputatvo za 
LEGIONS OF DEATH. 

Slifno smo pistno dobili i od Ma- 
riia Mariteviia. koji nudi opis 
JOHHNY REB II. Pohvaino ft da 
sc eilaod Inieresuiu za stratcgifske 
icre. all irenuino nemamo prosto- 


u lislu za te opise 
la stare. Moida pt 


V^ad smo ve£ kod opisa, Damir 
K Dizdarevii Iz Sanjcva sc 
XXopri javio sa ponudom opisa. 
Damirc. nemo] slati ponudu, ve£ 
odmah poiaiji opise. a nama osta- 
vi da procenimo Ita £e sc objaviti. 



E vo tednog problema. 

lavionamteilzakGr 
Pakraca. objasnio nar 
tek skoro nabavio kompji: 
pre toga nlje kupovao kon 
ske iasopise. a iina probl 
EUTE-om. Nezgodno. Izak 


na lansa mu |e da Cita tefcstove o 
najnovijo) verzlji Elite za Amigu, 
pa da se odatle snalazi. Isto valtl i 
za THE JET. za Sl|e komande. la- 
kode. nemamo proslora 


ni Vladimir 
. . . hrpu aavela. U 

savet Izidtu. izdva)amo prvo Vladi- 
mirov savel za ELITE. Odredi sta- 
nicu na kt^u ielii da odet, izlerl iz 
trenutne stanice. okreni se prema 
ulazu. Pratedi rotaciju uiaz ' 


ulaska prilisni taster 'H'. Bldei te- 
leportovan pravo u iel|enu stani- 
cu. Sifra za Ireti oivo THE VI- 
NDACATOR-a JE EUSTACHIAN 
TUBES. Za LANCELOT, kad ose- 
tit da te ne£astivi kuia. iednostav 
no se prekrsti (MAKE CROSS . Za 
NINJA SCOOTER SIMULAOR. 
kreni u aomii desnl ucao ekrana i 
It dei 


GLIDER II; uditclj ignj i podni. 


Pririsni F za fikant niian i zauslavi 
brod. Prilisni <BACKSPACE> 
(na Amigi), odnosno <nEl.ETE> 
(na Atariju) da bt pauzirao igru. 
Otkucai WE'RE ON A MISSION 
FROM GOD i polto pnlisned po- 
slednie 'D'. prilisni 1 na glavnoj 
tastaturi. Znadei da (e trik uspeo 
jerde nivo itila i energne pasti na 
fiksni nivo. Pritisni 'K' da oi dobio 
sva oruI)a u igru (ukljuduiudi i ne- 
utransku bombu), a kad orvija 
podne da ponestate, upet pritisni 
'K‘. Pored toga, pritisak na F2 po- 
zlva neki telm na ekran - zna 11 
neko Ita on znadi? 



Najzad smo doSli do kraja. Zavrla- 
vamo sa onlm standardmni. vata 
pisma Iel|no odekulemo. ialjile Ih 

SVET KOMPJUTERA 
(A Sta da radim...) 
Makedonska 31 
11000 Beograd 



C-64 INTRO SERVIS 


Vrati mi moja slova! 


Da li ste nekad poieleli da 
koristite slova koja su za svoje 
introe dizajniraU hakeri iz 
^Ikarija”, ^PapHonsa" Hi ,HTL“? 
Ako Jeste, proiitaite ovaj tekst i 
svi karakter setovi bice vast. 


Piie Milan VjeMica 


ntroi su puni zanimljivih stvan'.Jednaod 
na|zanimljivijih su upravo kara^er seto- 
vi. Iz introa u intro susredemo slova sve 
neobidniiih oblika. AJi ono ito je karakieristid- 
no }tstt da se karakter set koji se pojavio kod 
Hotlinea sledea put nade u introu neke sas- 
vim druge erupe. Ved postoje .omiljeni" karak 
ter setovi ko)i se napdie koriste u intioima. 
Zbog vaJeg velikog mteresovania objasnidetno 
vam kako da .poiajmlte- po koji karakter set 
koii vam se dopadne. 

Da bismo vam objasnili kako da koristite 
druge karakter setove moramo prvo da vas 
upoznamo sa neidtp osnovnim sfvarima veza- 
nim za ovaj poiam. Sia je karakter set? Karak 
ter set je skup svih karaktera (slova. znakova. 
simbola) ko|e radunar poseduje. Naravno. da 
bi karakter set uopite mogao da funkcioniSe 
potrebno )e da se negde u memori|i nalazi opis 
za sve znake koje poseduje. Kao ito znate. kod 
Commodorea 64 opis znaka smeiien je u mat- 
ncu od osam puta osam tadaka. Gde se nalazi 


opis znakova kod naieg raiunara? Ved smo 
govorili o tome kako kra znaka pomnoien sa 
osam i dodat na starinu adresu karakter 
ROM-a daje podcinu adresu opisa tog znaka. 
Za baznu adresu naveli smo adresu DOOO. 

Znamo da je od DOOO-DFFF segment me- 
morije koji sadrii razlidite funkeije i medu k^ 
jima je i karakter-ROM. Sedate se. da ukoliko 
2 . bit na lokaeiji 01 postavimo na 0 karakter 
ROM od DOOO moie da bude nat^ledan od 
sirane 6SI0. Ovako je prisiup podacima Slobo- 
dan i vec mnogo pula opisanim postupkom 
moiete promenlli izgled jednog ili vjie slova 
iz komodorovog karakter seta. Naravno. mi 
smo tu da se vl ne biste mudili i sami debnisali 
opise za vaia slova. Dakle, poito smo vas 
upoznali sa osnovnim stvarima oko karakter 
setova da predemo na ono ito te traiili. 

Sta odreduje na kojoj de se adresi nalaziti 
podetak opisa znakova jMnog karakter seu? 
U tome leii tajna. Treba pronadi lokaciju koja 
je odgovorna za kreiranje adrese karakter 
ROM-a. Adrese koje de vam blii potrebne pri 
traganju za tudim karakter setom su D018 i 
DDIXI. Ove dve adrese prudide nam primarne 
podatke za .skidanje' neke^ karakter seta. I^, 
da pogledamo prvo sadrtaj lokaeije DOlg: 
bit 0: neiskoriiden 

bit 1-3:bazna adresa za karakter set unular 
adrtsnog prostora VIC-Il dipa 
bit 4-7bazna adresa video matrice unutat 
VIC- II adresnog prostora. 

Za nas su znadajni bitovi od 1-3. Ova tri 


biia odreduju baznu adtesu za opis karaktera | 
u karakter seiu. Upravo ono ito nam |e po 
trebno! Ovi bitovi mogu da predsiavliaiu bilo 
ko|i broj od 0-14. U zavisnosti od kombmacije 
bitova u ovom registru bide odredena i adresa 
opisa znakova. Pri iniciializacljl radunara 
vrednost ova tri bita izn<»i 4, ito znadi da je 
karakter ROM na adresi 4096 t| I0(>0 
(4x1024). ( 

Od stanja bitova 4-7 zavisi i startna adre 
sa podrudja video matrice. Vrednost! koje kon 
iroiiiu ovi bitovi pokazuju nam koiiko |e ,me- 
moiiisko rastoianje* od bazne adrese VIC dipa 
do pfldeika video matrice. Obraiiie pain|u da ' 
su vrednost! bitova 16 puta vede nego ilo smo 
navikli. jer ovo su bitovi od 4-7. Standaidna 
vrednost ova detiri bita, ko)a pokazufc da je j 
podetak video matrice na adresi 0400. |e 0001 | 

iiD ima vrednost 16. ' 

Kod registra DOOO za nas su (Hlni samo 
multi i prvi Dll, koji odreduju banke (memonj | 

ske) od po 16K koje de da koristi VIC II dip. 

Oaj registar de nam biti potreban u neveli- 
kom broju sludajeva jer se hakeri ^adrda^aju u 
standardnom 16 K bloku. 

Da se vratimo sada na registar D0I8. Kao 
ito smo rekli. u zavisnosti od stanja prva tri bi 
ta zavisi i podetna adresa opisa karakter 
ROM-a. Dakle. sve ito treba da uradiie |e da 
menjale vrednost prva tri bita u registru D018. 
Jednoslavno udilate intro. Karakter set vam se 
svidl. Oobro ga zapamtite. Resetugele radunar. j 
Sada probate jednu od Immbinaclia podinjudi 
od 2, znadi: 
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ltd. 

U lednom trenutku na ckranu (e se poja- 
vili ili delovi va$ih slova ili te ona nepravilno 
trepereti. Uglavnom, to je to. Slova ste naili. 
all ona nisu skroz prepoznailjiva. Su sad? S«- 
tile se ita rade bitovi 4-7 ovog registra. Znamo 
da }e standardna vrednosi baziic adrese ektan- 
ske memorife 16, i zato na vrednost koju smo 
naili dodaiemo 16. Ako je prva vrednost na 
primet biia 2, sada cete preko tog .haosa" na 
ekranu (po^o tie vidite Ha kucate. budiie pai- 
1)ivi) otkucatl l^ke S3272, 18. Ekran ie biti 
a karakter set koji vas je oduSevio iialazi 
sc pred vama, spreman da ^ koristite. 

Zaielecete i da snimite ova] karakter set. 
All kako sada da znaie odakle dokle je smeS 
ten. Da se ne biste muiili izraeunavajudi po- 
detnu adresu, dajemo vam tabelu po kojoj od- 
mah iz prve nadene vrednost! nalazite podet- 
krajniu adresu. 




Poeet 


: i kraj karakter 


28D0 - 3000 
3000 - 3800 
3800 - 4000 



Sada udiiajte Monitor 491S2 i ako je, red- 
mo, adresa karakter seta 6, snimidete ga sa 
S .ime', 08,1800,2000 

(naravno, iz monitora). Ako. karakter set sni- 
mate na kasetofon, a ne na disk, broj 08 zame- 
nite sa 01. Prethodno snimljeni karakter set 
najiakie se uCitava iz bejzika. sa 
LOAD .ime'. 8,1 
ili. za uditavanje s kaseiofona, 

LOAD .ime', 1,1 

Kada se sve udita. ne zaboravite da otkucate 
POKE S3272,6 

dime ste karakter set inidjalizovali. 
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pa u sluiaju podiblje mogu da na- 
stave odatle. Niovi su poredani 
ovim redom; 0 - NOVAR; 1 - JEV- 
LA; 2 • VORDO; 3 - ARAX; 4 - JA- 
DOS; S - HALEX; i ■ KALRA; 7 - 
XAXAN i g - NEMA VISE (rekli 
SRio: g nivoa). 

O Branko jekovii 
Zlatan Stofanovli 

MICROPROSE SOCCER 




DYNATRON MISSION 

Pre nego ito krenrmo sa opi- 
som i|re. prvo da vas upozorimo: 
ukoliko jiemate CelKne iivce, ne- 
mo]te ni da pokuSatc da je odigra- 
le Moglo bi da vam se dogodi da 
padnete u iskugenie da vakg 
Spectninia bacite kroz najbii2i 
prozor ill da isprobate otpornosi 
gumene lastature na udarac ina- 
colom od jedno pel Sesi kila. E, sa- 
da. iisie savesti moiemo da krene- 
mo sa opisom. Dakle... opet se na- 
laziie u neko) nepri|aieljskoj bazi i 
zadaiak vam |e da nadete bombu, 
koja se automatski akiivira pomo- 
du psIhiCkog prekidata. Od tog 
irenuika poiinie da te£e vreme za 
koje morale stici do skrina za na- 
puStanic baze. Ukoliko ne stignete 


buum - GAME OVER i ajde Jovo 
nanovo. Ovo i ne izgleda strUno, 
all vaSa misija je gotova tek kada 
uniStite svih 8 baza. Gotovo je si- 
eurno da Ce vam se desiti da vam 
istekne vreme i da budete viateni 
na pobetak, i to ne na poietak te- 
kude baze nego na bazu 0 (zagto li 
me ovo neodoljivo podseda na ti- 
ka-Sizifa?) Moida vam je sada ja- 
san uvod i ono o iivcima, prozori 
ma, macolama i ostalim hardver- 
skim dodacima. POKE, naravno, 
postoji i objavijen je u oktobar- 
skom broju, all samo za bezbroj 
iivota (vradanje na poietak i dalje 
ostaje). Sre^nl vlasnici multifejsa, 
spec maca, discipine interfejsa ltd. 
imaju velike Janse da dodu do 
kraja, I to take ito £e snimiti ieru 
u trcnutku kada aktiviiaju bombu. 


Napoleon su zadovoljene sve 
vnie i podveste ljubllel|a kompju- 
terskog fudbala. Oni k^i su uvek 
vapili za brzinom, alccijoni, lim- 
skom Igroin ireba da budu pre- 
szeCni, kao i rodeni .lehniiari*. 
koji su plakall za felfcvlma. hite- 
vima glavom, makazlcama, Idlze- 
— 1 sUSnlm zavizlama- 
, . PROSE ] ■ • • 

dokazao da je prvj I j 
Iji u pioizvodnil simuiacija za ,ae- 
beljka*. Njegov soccer je prvi iz 
glava njegovlh progtamera, a veC 
je stekao epitet .... za sva vreme- 

Igra le podeljena na dva oenov- 
na deJa: normaini (.evropski*) 
fudbal, koji se Igra na normalnom 
terenu, 1 mini-nidbal (.ameriCka* 
verzija), koji se igra u tponskoj 
dvorani. Menijl su skoro ideobgni 
u oba dela, pa da krenemo redom. 

Name bank: u Ovom meniju 
moZeie Izbrfsatl ime igraia, ime ti- 
ma, Hi unett nova Imena. U istoj 
opeiji aulomalsM odredujete i bo- 
je vaJih Umova. 

Sled! Control Panel, meoi u ko- 
me mofete namestiti da li Ce se u 
loku igre menjati vreme (pada ki- 
Ja, grmi • sve to uHCe na igru, 
bninu, preclznost I dome! Suta. 
kllzeti start,.,), zatim da li igrate 
na kolor ili cmo-beloto TV-u, on- 
da da II Cele u aiuCaju nereienog 
rezullata igrati revani, crajanje 
meia i joi par caka. Posebna opd- 
|a su boje - lople, terena. Hnlja, ti- 


: opeije se odnose na sa- 
Microprose challeuge - 
i igra jMnoe igraia pro- 
tiv komnjutera. u vile nivoa, za- 
rlm World Cup (ova opeija u mini- 
-Fudbalu se zove All Star Tourna- 
ment), gde zapotinjele igru u ku- 
pu, zatim llga. MoguCc |e snimiti 
pozieiju u ligi ill kupu na kasetu, 
poito dugo traju, pa nastaviti kas- 

Sto se ti(e kupa: ako igrate ,ve- 
lild' fudbal, radi se o svetskom 


prvenstvu: biCete razvmaol u gru- 
pe. U vaSoj snpl igrate asini-Ilgu. 
svako sa svakim. a najboija dva ti- 
ma nastavijaju svol put u play-oS- 
-u, igiajuCi ostnofinalne, Cetvnfl- 


micu. uveK ceie oiti razvTttani u 
po snazi jednake grupe. 

Uga: nema Sla da se priia. sva- 
ko sa svaUm. u ko ima naiviie 
poena postaje Jampion. Nema sa- 
mo ktimovanja rezulcata, kao u 
naioj ligi. 

Ign: teren gledate odozgo, iz 
.ptltje perspeMve*. Malo neuobi 
iajen, ali odiiino IskoniCen po- 
gled. Na ekranu odjednom vidite 
samo jednu iestinu terena. Udara- 
ca ima mnogo. a najboljl su felievi 
(ill .banane*. kako ih ovaj pro- 

E am naziva). Udarcl su: ptavac 
nanja -i- dugme - iut u praveu 

ili desno -•- dugme » .banana*. 
Zavmutost .banane' za^ od to- 

g koliko ste dugo driaJi palicu u 
ru ili desnu stranu. Pravac sup- 
rotan^raycu kretanja -t dugme 

loptu. drlite dugme. Sn 6e degan- 
iliati loptu, a snaga udarca zavisi 
od toga kollko dugo drilte dugme. 

Taktika: protiv laktih nivoa naj- 
bolje je ne dodavaii se st svojim 
igraCima (a kamoli sa procivniC- 
kim). veC vodiP loptu no protiv- 
nlCkog lesnaesterca, Izb^vajuii 
klizeCe startove protivniekih igra- 
ea. Pred iesnaestercem zaviniie 


f Jl-'l 



jednu lepu .bananu' - protivnik 
Ce ostatl nemoCan - lopta je u nje- 
govoj mte&. U odbrani upotreb- 
Ijavaite klizeCe startove. Kada ig- 
rate protiv teiih nivoa trudite se 
da se kto viSe dobacujete, jer su 

e rotivnifki klizeCi slartovl i pre- 
rzi, tako da ih ne moiete izbeti. 
Ne kutirajle .banane*. Jer golman 
isuviie dobto brani. veC idiie na 
jak iut sa strane'. Ako promaiile, 
verovatno Ce se naCi neki val igrai 
da prihvati i ubad u praznu 

l^a po kiii; nemojie pravlti Idi- 
zede Hartove ako ne morate, jer 
deie naleteti na baricu vode i ot- 
kotrljati se u gledaJiile. Nemoite 
se ni previie dodavati, jer lopla ne 
leti uobidajeno daleko, veC kraCe. 
a posle toga dosta Ulzi odnosno 
ne staje efok ne udah u neito. 
Zbog tog klizanja uvek driite gol- 
mana na optezu. [na£e, kada pada 
kiia veoma je smanjena vldljivost i 
preglednosl skrina. jer Ceslo grmi 
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(ceo ekran nsvetli nekoliko pula 
ua odliSne zvuine efekte). 

$ta re£i na kraju za MICROP- 
ROSE SOCCER? To )« ubedljivo 
najbolja limulacija fudbaiske Igre 
do uda. InlCu se: akcija. brzina, 
all j« realnott male slabija strana 
ove ijre [.banane" »e pteviSe uv- 
rfu. all taco pottoji opeijaza pode- 
iavanie u Conicol Panelu, zatim 
lezultati: nije niita iudno ako prvi 
nivo pobediie aa 9;0, a od devetog 
izsubile 13;S). Msdullm. ta mala 
odstupanja od realsoni napnviia 
au^ ove Igre najbolju, najbriu sl- 
mSlaciju fudbala do sada. 

o Goran Milovanovid 


I BOMBUZAL 

1 
1 

I 

I 



Iza ovog zakukuljenr^ naalova 
keije se vtoma maitovita I ocigi- 
nalna Igrica, Izvrana kombinaeija 
akaje i logike, a pomalo podseia 
na praistoriiske hitove .Boulder- 
dash' 1 .Kltel'. 

Dakle, da vidlmo. Opcavljaie 


Bombuzal. Bombuzal je vrio pre- 
poznatljivo bice zbog karakieria- 
tiCnog. netgrapnog tela i blesave 
face na kojoj domlnira nosina. 
Bombuzal ima zadaiak da apreil 
kataklizenu tako ito £e dealolvira- 
Ci SVC (katem .sve* zato Jto tni je 
ta£an broj oepoznat) bombe koje 

nele niegov mail svet u parampar- 
ead. Ovo it uiiniti na taj nadln ito 
£e prona6 bombu u lavirintu i 


maglu' 

be prouzrokuje eksploziju diuge 
na sutednom polju, a ova Opel cce- 
Cu, i tako dalje. Nemojee mislili da 
dele le tako reiiti svih bombi, ne- 
ke su udaljene 1 viie polja. ali dete 
se toga kasno eetid - kada budete 
staiali na .ostrvcetu', odseCeol od 
sveta. Ukollko se budete dugo za- 
driavali na jednom mestu i^lnje 
odbrojavanje, a onda zbogoni, Z-a- 
"ivo je da moieie odabiati 


nimljit 

dvocuci 


naini prikaz cprata. Savetovao bi 
vas da Igrate na 3D nivou |e~ 
grafika ennogo I: ' 

U lavirintu sc 


ul'^vm*a 


gaznom), ie ... 
na zamka jer se na njima nc 
lavijate), polja koja nestaji 
predete preko njih, leleport-polja. 
I drugo. Tu su joi i dve kreature. 


ju naide. 

Igra bi bila laka kad at 
jail I dodatni problem!. Pored oi 
kih ved pomenuclh. tu je bonus 
koji opada velikom brzinoni, a ka- 


yapi ainH a otida dett imati laman 
(oUko vtemena da se pozdravite 
sa rodbinom. Pazice kako cimate 
diojstik: pored toga ito moie da 
se pokvari, cnoiete Iscasti Iz lavi- 
rlnta. Rezultat je Itti kao i u pre- 
thodnom sludaju. Dobrlm i bezim 
raziniSljanjem motece stidi negde 
do petog-iestog nlvoa. Dalje ved 
nije rezervisano za obldne irnttni- 


:e je veliko, dobro animi- 
caiiu, Igra obiluje zvudnlm efektl- 
ma, na podecku igre duje le vrIo 
lepa muzika. a zbog lepe ideje i 


ill programa. 

O Bojan Majer 
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Nakon uditavanja ove igre dobi- 
jate mogudnoet Izbora jetme od tri 
automatske puike I jednog auto- 
matskog pislolja. Svako oruije 
Ima razlidite karakterlstike: kali- 
bar, domel, bezinu pucanja. Me- 
ducim, glavna razlika je u oblUcu 

□akie, izabraJi ste oruZje i kre- 
dete da podellte pravdu. Sa leve 
sttane nalaze k ikor, snaga, broj 
okvlra i bomb! koje posMujece. 
Cak jp naertan I ok^r koji se vre- 
menom prazni. Levim dugmetom 
praznite okvir. a desnim bacate 
granate. 

Desno od lib pokazivada i me- 
tada nalazj se le^ DBcrtan pejzal 
koji se u daljini spaga sa nebom. 
Prvo tto prlmedujete jetu vrede 
peska iznad kojlh vire ilemovi ne- 
prijateljsldh vojnika. Onl su po- 
sebno opasni Jer na vas bacaju 
granate koje snagu smanjuju dak 
za dve .cne*. Ne okJevaju maogo 
pre nego ito podnu da vas bom- 
barduju, pa ih morale brzo ellmi- 

Oslall voltilei iziaze sa leve i 
desne strane ekrana 1 to u dva ni- 
voa. Onl u donjem su spoh i krup- 
Di i lako ib je pogoditi. Vojnici u 
gomjm delu mnogo su opasniji: 
manji su, idu u cik-cak. a kada se 

pa su joi manji. Sa njima Iziaze, u 
zaviinosci od nivoa (igre) peiadij- 
ski transporteri. vedi i manji ten- 
kovl, samohodni prodvavionski 
raketni lanseri, a ta neba se spui- 
laju helikopleri. Od ovih vozila sa 
mo tenkovl na vas pucaju. Oni se 
mirno kredu, zattaju i polako ok- 
redu cev ka vama.'Moiete ih unii- 
tlH i bombama I mecima. 

U odeedenim vremenskim raz- 
macima na zemljl se pojavljuju ok- 
vlri I bombe. Njih sakupljate puca- 
njem. Ako vam ponestane munici- 
je, nedete odmah poginuti. Zakrat- 
ko nedete modi da pucate. medu- 
tim i to je dovoljno da vas pogode 

Moi^ de vat zaintereiovati na- 
Slov igre. Obldno se za ovakve pu- 
cadine biraju nazivi mJadib i nad- 
obudnih ratnlka ili nimova a ne - 
veteran. Igru ie nravio nai cnladi i 
talentovani (kakav bi drugadije 
bio) programer Cedomir l»ly. Ce- 
da je svoju repucadju podigao na 
)c4 vedi nivo lime ito je u igru 
ubacio digitalizovani govor na 
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se iznenaditi kada vail drugovi, u 
prigodnim iltuacijama, budu po- 
navljali kcatke redenice koje se 
mogu duti u igri. 

Sam zavrietak Igre nije nimalo 
atraktivan. Kada vat .lotaino* ubi- 
ju pojavijuje se natpis ^lame over* 
i da biste ^novo podeli Igru treba 

outim, u igri je potrebno mnogo 

dl dete u situaclju da pucate. puca- 
te, pucate, odjednom se pogavljuje 
.game over* ali vi i dalje pucate, 
pucate, pucate 1 iznenada podinje- 
le novu igru! Obldno ne vidiie re- 
zultat, a Mko ne postojl .high sco- 
re* tabela, na poene ne treba nl 
ofaradali painju. Ipak. sve u svemu 
ovo je odiidna arkada koga de va> 
saterati da se nerviraie, zabavljale 
I i^ite. 

O Srdan Gligorid 

SPEEDBALL 



Celidtie li^e badene pravo na 
vas sigumo bi vas unlHlk. Dobro 
je ito onda imate toliko okli^ da 

l^ublteljl atkadnib igara sigumo 
de se setiti Jdenona' kogeg le izda- 
la povampirena kudi Melbourne 
House. Taj (aniastidni program 
napraviii su enlgmatidni Bitmap 
Brothers, i ovo je njihova nainovi- 
ja igra. Speedball je smelten u bu- 
dudnost i pomalo podseda na Bve- 


Ci udaranse i 


dy-contaci (ito de re 
iutiranje kol'ko ti d 
koju igraju dva cima ...... 

detvorougaonoj delldnoj a 

Ideja igre le dovolino lednostav- 
na - ubadte loptu u pcolivnikov 
gol i to ponavijape ito >B deide mo- 

f ude pre nego ito vreme ittekne 
re nego ito podnete igru - moie- 
te biraii izmedu borbe sa kompju- 
terom ill ptoiateljem u turaeji ill 
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ligi - moicte izabratl tim ko)! vatn 
te najvlSc dopada iz grupe od tri 
ponudtna. Svi ignii imaju cazae 
braae, izdriljivost i snagu pa je 
poirebDo pronaii i tim koji najus- 
peSnije kombinule ove karaktcris- 
tike. 

Izaberite av^ lim i igta poilnje. 
Laosirna rampa ae poiavijuje u 

izvollnom pnvcu. Rampa it uvla- 
ii naaad u aemlju, i zalim kontro- 
lliele Igraia koji III ima loptu. Hi 
joj je najbilii. Da m sluiajno ne 
bine zbunili doliini Igrai je obele- 
ien ne sa jednom, veC CETIRl 
nrelice. Bitmap Brohters zaiaia ne 
cene Inieligencifu igraial Kada do- 
biKie loptu moiete tr£ati sa njom 
III je dobaati dnigom eianu va$eg 
lima. Ako izaberete da je bacite 
moiete je lobovati (driite pm na 
paljbl olpriilke jednu stkundu) Hi 
je baciti ptavo (brz dodir na dug- 


Dobijanje lopte |e teiak p< 


ko|e se pnmeniuiu u igrama za 
slabife kao ilo su fudbal ill lagbi 


iti jedan dobar aperkat I zgra- 
biti loptu. Pofcrei koji 6e vaj igrae 
napraviti zavisi od aituacije u ko- 
jo) se nalazi. Trieei igrai ie izvesti 
klizefi start na protivnika, dok ie 
igiai koji stoji pokazivali ncke no- 
ve boks tehike. Trieti Igtai kome 
lopta proleie dirckino izntd glave 
neie uradiii nl jedno ni drugo vet 
ie se baciti u vazduh i zgrabiti je. 

Pored protivniikog tinia kojim 
se treba pozabavili, na pulu ee 
vam se nail i valike k ' ' 
strukture koie je ncko ni 


» u"r^lav^n*e‘ 


pravitijed 
beaavante 
Trhnje p 


e kupolaste 
enu. Kupole 


aktiku zan]ihovo iz- 
riati je se do kraja. 
> ovin kupola nije 
iko bacite loptu pre 


Tokom igre na igraliStu tx se s 
vremena na vreme poiavljivatl bo- 
ons prednaeti, koji se ftojavljuju u 
dva oblika. Bonus! sa nekim slo- 



S’HUfEs 

ma ee se otvorib nove mo- 
ec u igranju ove. zaista, od- 
O Vladimir Pavlovii 

RAMBO m 


Pomodu mape vrio lako ieie za- 
vrtiii igru i bez poukova. 

U donjem desnom uglu se nala- 
zi Staloneovo lice sa k^ postepe- 
no spada koia, koju nadoknaduje- 
le uzlmaojem pakeia sa lekovima. 
inaee, cilj prvcig nivao je da spase- 



le pukovnika Trautmana iz jednog 
logora u Avganistanu, a uz put 
spaseie i 6 avganlsianskili talaca 
koje cuvaju Rusi, koji su vam glav- 
ni neprijatelji, a tu su joi minska 
poi)a i vraia pod visokim napom- 
nom. D biste zavriili Igru morale 
pomerlti poluge koje su na map! 
oznaeene sa P i sluie za iskljuee- 
nje struje, oslobadanje talaca i za- 
tvaranje rupe ispred jednlh vrata. 
Ptedmeie sakupljate pritiskom na 
space, a korlstlte pomoeu <re- 
tum>, a spisak predmeta koje 
nosiie sa F7. Sa Z i X birate pied- 
met koji koristite, a sa Q-E lasteri- . 
ma birate oruije koje je oznafeno 
sa O, municiju sa M. ill lekove sa 
L Joysbck u port 2 pa na posao. 

Predmed koje skupljaie su oz- 
nadenl biojevima: 

1. Baterije za inftacrvene naoia- 

2. Minsk! detektor (da vidlie mi- 
ne ispod zemljej 

3. Bell kljue 

4. PriguSivai 

5. Intervene naoeaie (da vidiie 
alannne zrake) 

6. Lampa (za paljenje sveila u 
mrainoj sobi) 

7. Cmi kljue 

8. Baterije za minski deiekior 

9. Bomba za uniSicnje svega oko 
Ramboa 

10. Cumene rukavice 

11 . Uniforma 

Za neka vrata ee bid potrebni 
kljueevi. a vraia iza kojib je pu- 
kovnik otvarate tako §to unillile 
raketama uredaj za otvaranje via- 
ta. Trautman se nalazi u sobi oz- 
naCenoj sa T, a start sa S. 

O D^d Jurie 



o no je povaianje energije, 


olpomost na udarce, veta brzina 
Hi bomba ko|u moiete ispusliti 


M 


POKE CAKE 

Ureduje Piedrag Betirii 

nOKE 

PflBac 

U proSlom broju 
ostavili smo vam 
mogucaost da aas 
kritikujete. Niste aas 
kritikovali. Ostavili smo i 

vam moguinost da nam ; 

se iaiite. Niste aam se 
ai iaiili! Znaii - 
rubrika vam se svida, 
pa je necemo ai 
meajati. 


Speclrumovci ee se sada sigur- 
no razoearati ito rubriku ne |^- 
njemo sa prllozima za njih, kao 
no je do sada bllo uobieajeno. Od- 
luSill smo da se modemizujemo: 


AMIGA 


Ovo IHo eete sada proeiiati nisu 
bai pravl POKE-ovi, all vrie istu 
binkciju; omogueavaju vam da Ig- 
ru lakie prodece. 

Cybemoid: Da biste u ovoj igri 
imali neogranieen broj iivota po- 
(rebno je da za vreme Iraianja 
glavnog ekiana otkucaie RAIS- 
TUN, a nakon toga prillsnele 
<SPACE1>. Takode, moZcte uei 
u bllo koji nivo igre. Potiebno je 
pauzirati igru, zatim pricisnuti tas- 
ter N. 

Ikaiy Warriors: U High Scores 
labli kao svoje ime unesiie FR£E- 
RlDE. Nakon ovoga igru eete za- 
vrtitl bez problema. 

BoDibuzal: Za ovu igru vam ne 
garaniujemo da eete je zavriiti, all 
cemo vam Ipak pomoei. Dajemo 
vam Sifre za ostale nivoe igre, ka- 
ko biste mogli da isprobate svoju 
sreeu, a naravno i umede; 

RATT, DAVE, ROFF, USA, 
GOU5, TREE, OPAL 

Ovo bi bllo sve o Amigi. Vraea- 


SPECTRUM 


• Dejan LAZarevie iz Majdan- 
peka ialje nam POKE-ove za sle- 
dede nove igre: 

DcIFox: Zi bezbroj Svola po 
Irebno je u igru uneti POKE 
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38401,0: POKE 3S40Z.0: POKE 

38403.0. 

Sur PoK Zamenile BASIC tie- 
deiim i ici»£ete bezbroi iivola: 

1 LOAD - CODE: POKE 
64065,80: FOR F-“>« TO 64372: 
READ A: POKE F,A: NFJCT F: 
RANDOMIZE USR 64000 

2 DATA 33, 109. 251, 17, 0, 80. 
1. 8, 0. 237, 176, 20, 8, 21, 243, 62, 
255, IS. 211, 254, 195, 98, 5, 62, 0. 
SO, 1, 210, 195, 0. 64 

Explorer 31: Umeilo original- 
nog BASIC-a ubaciie slede£i i ima 
tele neogranifen bnq llvoia: 

1 LOAD " CODE: POKE 
64050. 195: POKE 64051,0: POKE 
64052.253 

2F0RF-6476aT0 64781: 
READ A: POKE F,A. NEXT F; 
RANDOMIZE USR 64000 

3 DATA 62, 0, 50. 54, 125, SO. 
179, 125, 49, 32, 66, 195, 53, 250 

• Sledede POKE-ove doblll 
smo od DavoiB Magdita Iz Sapca. 

Operation Wolf: Ukoliko te u 
BASIC unete POKE 40681,0 dobi 
it se neogtaniCena kollSina muni- 
Cl(e. POKE 40710,0 obezbeduje 5 
puta po 10 eranata, a POKE 
40733,255 doprmosi da imarno do- 
voljno «netgi)« da zavriimo tve nl- 
voeigre, 

Draconus: Uno8CR|em POKE 

64215,0 imacete neogranICen brca 
ilvota. UnoSenjetn POKE 62866,0 
dubijale POKE za vairu. Igra te 
uiitava Spec-Mac sitremom. 

Cybenrald 2: Igra te ufitava 
Spec Mac slnemoRi. a unoSenietn 
POKE 36198,0 doblja te neograni- 
een broj ilvota. POKE 31^28,62: 
POKE 30529,250: POKE 30530.0 
omoguOuju da imate mnogo orui- 
la sviii vitia. Igra te u6ilava Spec- 
Mac tislemom. 

Titanic 1: POKE 54641,0: POKE 

59189.0. POKE 59043.0 obezbedu- 
|u neogianibeno strellca, iivota i 
klseonika. 

Titanic 2: POKE 54693,0: POKE 
59530,0: POKE 59389,0 obezbedu- 

E necKraniCeno tirellca. iivota i 
tconlKa. Sifra za drugi deo ie 
SUSIE. 

niern**roKE #!S23"l (koriite- 
niem nekog tnonilor programa) 

Meganova: Za beskonaCno ii- 
voia potrebno ie. kortsteei monl 
lor, uneti POKE#7E7E,0. Sitie lu 
26719 i 16640. 

Tetria: Ukoliko unctele POKE 
25520.201. POKE 25466,62: POKE 
25467.6. POKE 25468,0: POKE 

26591.0 promenife te smiiao cele 
igre. O 6emu se. zapravo. radi taz- 
naiete kada unetete ove POKE- 

Pored ovih POKE-ova, Davor 
nam )e olkrio |ot jedan naCin na 
ko|l le moguCe traiiti POKE-ove 
za besmrtnost. Evo ita on kaie: 

.Pottupak se sasto)i u preciz- 
notn odiedivanju .AT* korainate 
na ekranu sllfice ill broja kojlm fe 
prikazan pceoslali broj iivota. Za- 
tim odrenimo adretu tog karakte 
ca u video metnoriji. ill adresu tog 
atrlbuta i potom trailmo to u me- 




moriji. Na)pce ispitujemo moguc 
nost da su X i Y kordipata u me 
moriji Zajedno, kao dva bajta, ili 
traiimo negde par #3E i X, pa 
gledamo ne nalazi II te u bllzini 
par #3E I Y Hi RST 16 i tlitno. 
Ako toga nema. goiovo je tigumo 
da £e se n^de na<i dva bajta koji 
predslavijaju adretu broja ili sllii- 

bajia video memorije ill atribul 
-fajia. Nekad je poirebno irailii 
AT poziciju levo ili detno od one 
koju amo najpre odabrali. 

Kada nademo tcaieni par bajlo- 
vt. naili smo i nitinu koja ispisuje 
i /III iscrtava broj iivota. Nadlle 
odakle ona uzima poditke za to 
ito 6e se ispitati ill itcctatl i - tve 
ottalo je rulinska ttvar.* 

• foliko od Davora. Sledeie 
plamo uputio nam je Vladimir Pe- 
eclj, a u njemu brdo POKE-ova, 
Stcta ito tiho neke vei dobili u 
prethodnim pismima. All, ita je tu 

‘^^'cybemoid 2: POKE 2S427.X 
(0<X<3) smanjiie brzinu odvija 
nja igre. a tamim Hm poveiati va- 


34203,0: POKE 38631.0 dobiiete 
neognnlfen broj iivota i bombi. 
Za Ireti deo vale POKE 35055,0: 
POKE 34364,0 koji vam donose 
bezbroj iivota i betkonaino vre- 

• Dobili smo I pismo od Almi- 
ra Rediepoyiba iz Suajeva. 1 nje- 
ga je zaJesio IttI problem kao i 
Vladu. Od ietiri POKE-a. do sada 
nismo sreli tamo jedan. Almire. 
nadamo se da Cei sledeCi put ima- 
tl vtie srede da prvo otvonmo tvo- 
je pismo. 

Tank Command: Za besmrt 
nott, bezbcdnu voinju po minama 
i po vodi otkucajte sledeii BASIC 
program umesto originalnog: 

lOCLEAR 24742: POKE 
23739,111 

20 LOAD ■■ SCREENS: LOAD 
■■ CODE; POKE 23739,244 

30 POKE 42848,0: POKE 

4S912.0. POKE 47309,0 

40 PAPER 0; INK 7: BORDER 
0: CLS 

50 RANDOMIZE USR 40200: 
RANDOMIZE USR 42240 



Barbarian 2; Ukoliko ho£ete 
besmrtnost u igri, u BASIC unesite 
POKE 37840,12. 

Foxx Flgbl Back: Unoieniem 
POKE 48071,0 BASIC deo i§re <5S- 
tvarujete beskonaian broi iivota. 

StarPUol: Spec-Mac sistem ufi- 
tavania. POKE 44130,0: POKE 

44393,0 ie vam omoguilci da igru 
i zavriite. 

The Vindicator: Ukoliko u prvi 
deo igre unescte POKE 33448,0: 
POKE 34064,0 imaiete neograni- 
ien broj iivota. Ukoliko u drug) 
deo unesete POKE 34139,0: POKE 


• Toliko od Almira za ovaj broj. 
SledeCe pismo koje otvaramo stiie 
nam iz Pelrinje. od Igora Pintara. 
On nam je poslao POKE ove za 
sledeie igre: 

Samurai Warrior Kada se ispi- 
ie .M128 LOADING' prekiniie 
uiitavanje i otkucajte slededu lini- 
ju: 

1 POKE 23819,195; 
RANDOMIZE USR 23760: POKE 
37866,18$: RANDOMIZE USR 
23822 

Sada startujte pro{^m i energi 
|a vem se neCe smanjivati. 


Daley Thompson's OUmpic 
Challenge: Evo spasa za izmueene 

e ice i folije. Za ovo 6e vam Ire- 
i neito vremena i jedna prazna 
kaseta. Premolajte kasetu Iza pav- 
nog programa, pre prvog Mna. 
Uiilajte miki heder u POKEMA 
KER I odmah ga sminite. Postavi- 
le me morijski pokazivai na 
tc7iW i uiitajie prvi dan. Na ad- 
nsu t>9BC4 unesite 0. Snimite 
prvi dan. Ponovile ovo i sa drugim 
danom, samo Slo iete sada uneti 0 
na lokaciju s879D. Snimite i ovaj 
deo.resetujle raiunar. Uiltajle 
glavni program i umesto prva dva 
dana uiltagte ove sa POKE-om. 
.^alo* je vale. 

• Poslednje pismo sa POKE- 
-ovima za Spectrum dobili smo od 
Nikole Alivcqvodiia iz Zemuna. 
On nam je poslao POKE za Elitu i 
nekoliko POKE-ova }a Operation 
Wolf, od kojih jedino nismo obja 
vili sledefi: 

Operation Werif : Da IH vas kom- 
pjuter do besvesti pitao da li ielite 
da nattavile igiu pixie Izgubljenog 
ilvota potrebno je da unesete PO- 
KE 40783,0: POKE 40784,0. PO- 
KE-ovi su univerzalni - vaie za 

Elite; S obzirom da se nedavno 
pojavila verzija f za Amigu i Atari 
ST, pretpostavljamo da fie se i 
mno^ Spectrumovci vratiti ovoj 

vljen, POKE 

Ovim zavriavamo sa Spectru- 
mom. Sledefii POKE-ovi su za 


legendarnc^^n. loo ^ 

ifoji joi nije bio obja 
S3828,X 11<X<2557) 


COMMODORE 


Izgleda da su se Commodore 
ovci najzad razbudili i poalali nam 
prave POKE-ove za nove igre. 

# Prvo pismo dobili smo od 
Drafka Kov^je iz Banjaluke. On 
kaie da ne poseduje reset taster, 
lako da K mono da pronadefiitto 
toftversKi naiin za unoienie PO 
KE-ova. Dratko, nai savet )e da 

la^He^^ tra^^roXEUve, a i 
nama da ih objavljujemo. 

Heavy Metal I: Ufiitajte igru. . 
Otkucaile POKE S1S6.93. Nakon 
ovoga sledi RUN. 

Heavy Metal 2: Ufiilajle igru. 
Otkucaite POKE 5374,93. Sledi 
RUN. 

Heavy Metal 3; Ufiitajte igru. 
Otkucaite POKE 13019,93. Sledi 
RUN. 

Pole Poeition 2: Ufiitajte igru, 
zatim otkucajte POKE 2192,1H' 
POKE 2191,116. Siartujte igru sa 
RUN. Kada kompiuler luiie REA- 
DY unesite POKE 35650,93 i po- 
novo siartujte igru sa RUN Efekat 
koji se ovim paetupkom dobija jes- 
le da se vreme duplo sporlje sma 
njuje. ito ce vam omogufilti sigut- 
nu kvallBkaciju, medu iri najbolja 

• Jot jedan Contmodorevac 
koga je potrebno pohvaliti da je 
Mario Dugandilt. takode iz Banja 
Luke. On nam iaije POKE-ove za 
sledefie igre: 
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Action Fon« 2: Posle iniroa 
gnjpe HOTLINE prekinitc igru sa 
' RUN STOP i RESTORE i otfeucai- 
te POKE 52346,258. Dobltete bez- 
brt» iivoia. Igni ponovo startujM 
n 22435. 

Nii^ Scooter Simulator: Prllis- 
niW RUP STOP i RESTORE i ot- 
kucajte POKE 3546,234. leru po- 
novo startujte u SYS 4096. Jmaie- 
te neogranlCeno vieme. 

Hercules: Prekinite lent » 
RUN STOP i RESTORE, a zaiim 
otkucajle POKE 33458,0: SYS 
12436. Energlja sc ne smanjujC 

Side Winder: Frekinile ieru sa 
RUN STOP I RESTORE. Uneslle 
POKE 2S187.0: POKE 25188,0: 
SYS 7639. ImaCete neograniicn 

Berood Cbe lee Palace: Isti po- 
stupak. Polrebno Je uneli POKE 
42687,255: POKE 42688,255: SYS 
26487. 2ivoti« neie smanjivati. 

Oblitccator: Prekinite igru sa 
RUN STOP i RESTORE Unesite 
POKE 4478,0: SYS 2065 i imaiele 
nemraniienu energiju. 

• Poslcdnje pismo za Commodo- 
re dobilj smo od Miiana Zaninovi- 
6a. On nam lalie POKE-ove za. 

Vixen: Uiita)ie igru. resetujte je, 
a nakon toga unesite POKE 
6284.234: POKE 6285.169: SYS 
6888. [ma6ete neograni6enu ener- 




Potrebn 
POKE 2249,234; S.. 
se dedtija bezbro) iivt 


den mod za varante {.cJieat mo- 
de*). On se aktivin adenliko za fca- 
da glavnog akiana otioictte VAL- 


energiju i POKE 3886,32: SYS 3392 
za iivote. 

Heli & Back: IdentiCan posni- 
pak. POKE 5981,234: POKE 
5982,234: SYS 3424. 

S.D.I.: Za bezbro) iivota u ovo{ 
igri potrebno )e na Isti naCIn kao i 
pre uneti POKE 1477.88; SYS 
7520. Ima6ele be^bro) iivota. 

Rambo 3; Za bezbro) ilvota, na 
identiban na6ln unesite POKE 
25446,76; POKE 2544,234: SYS 
2527. Za neograniben bra) melaka 
potrebno je uneti POKE 8269,169: 
SYS 3559. 

Cybernoid 2: Ubitajte igru, rese- 
tu|te je. unesite POKE 4821.234: 
POKE 4832,234; SYS 7452 i imabe- 
te bezbro) iivoia. 

Commodorevcl su se prilibno 
raspisali ovog pula. Nadamo se da 
6c tako bit! I sTedeblh meseci. 

• Ekskluzivno, za kraj ostav- 

g ' lmo Irikove koje smo doblli iz 
ngleske. 

igre*)r2S^2"' 

Hawkepe: U Igri postojl ugra- 


' Dobill smo pismo od Jaamina 
Hallloviba, u korae nas kritikuje 
ito njegove POKE-ove nismt 


svi dru^, rok za predaju POKE- 
•ova za 5- u mesecu za sledebi me- 
sec. To Ro se januarskl brof na ki- 
oKlma po)avio lek drugom polo- 


tali" PbKE-ovi Izaili u februar- 
skom broju. Nadamo- se be nam 
Jasmin, bijom smo .produktivnol- 
bu" inabe veoma zadovoijnt, siede- 
be POKE-ove poslati rantje. 

• Sledebe pismo za Amatrad 
dobill smo od Conna Kretlbevlba 
iz Metkoviba. On nam )e poslao 
POKE-ove za igru Karnov, all njib 
smo veb objavili u problem broju. 
Zbog toga objavljujemo samo pre- 
oslale Goranove POKE-ove; 

Voo Doo Race: Da blue u ovu 
igru uneli POKE, potrebno je da 


otkucate sledebi kratki BASIC pro- 
gram: 

10 memory 2SS00: load 
poke 2S914.183: call 2S50I - 
(>b«rDoid; Da biste I u ovu igru 
uneli POKE, potrebno je da otlcu- 
cate sledebi kratki BASIC pro- 

10 open ut .g*: memoru 6865: 
load .cyberl". call 16384 
20 load ,cyber2' poke 
17374,182: call 6866 
Maide: Kada se pojavi High Sco- 
re tablica olkucajte R. a zatim na 
pitanje odgovorite sa n. 1^ be se 
slartovali. Prvi ekran blbe za- 
brljan, all be zato sve ostalo sas- 
vlm normaino da cadi, imabete 


Ostaviiamo vam i dalje moiub- 
nosi da nas kritikujele, ukoTiko 
Imate razloga za to, Ukoliko ne. 
mate, tim bolje i za vas i za nas. Vi 
bete I dalje dobijati POKE-ove za 
do sada nerebive igre, a mi bemo 
Imaii bast da vam omogubavamo 
da te igre rebile. Naravno, ovo be 
bill mogube jedino ukoliko nasla- 
vite da nam baljete POKE-ove za 
nove, novije 1 najnovije igre. 

O 


SA AUTOMATA 




U davna, pradavna i nebco daija 
vremena. Zemlju su naseljavali 

S sni dinosaurusi, koji su se hra- 
zvakacim gumama (lal. Bub- 
bleus Bobbleus Dinosaurus). Dva 
konkretna primera gore pomenu- 
te vrsie modi dete da proudite na 
isioimenom automaiu na beog- 
radskom .Kaliiu'. 

Verujemo da je ova igra poznata 
svim nalitn ditaocima od ranije. 
jer ^ svojevremeno bila nevero- 
vatno popularna na kompjuteri 
ma. Meduiim, ova verzija sa auto- 
mata neprevazidena )el Bogatstvo 
boja, barenkasli prelivi i nijanse, 
zvuci (rodnog kraja) koji tiastaju 
pri svakom potezu prosto odara- 
vaju igrada i nikako mu ne dozvo- 
Ijavaju da lavrSi sa tom prediv- 
nom avanturom. 

Sadatak vam je krajnje jednoa- 
tavan - upravljate dvojieom dino- 
saurusa. duvaie balone Wake I ga- 
date neprijatelje koji iele da vam 
oduzmu dragocene ilvoie. Igra je 
platformskog ttpa, preskadeie sa 
jedne na drugu platlormu, sakup- 
Ijate predmete (daiu vam dodatne 
spcsobnostl) i ubijate neprijatelje, 
Jto vam je, ujedno, i glavni cilj. 

Kada se otarasite neprijateija 
prelazlte na slededi nlvo, Mada 




U saradnji sa 
salonima automata 
..Silverbair iz 
Beograda 

prikazujemo igre sa 
profesionalnih 
automata i uama, 
dragi citaoci. 
omogucavamo da 
ih besplatno 
isprobate. 


Bubble Bobble 
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U boibi moieK puutl tamo 
mete ko)e vldite - u ttvari, tr 
mota da bade u vidokrugu ali 




ROBOCOP 

Kvo mape za r 
nivo jedne veotna tveie igr 
AN te usudio da originarnu verzi- 
ju ove igre pfodaje sa jednim ba- 
gom. Naime, tieci nivo igre nije 
tnoguCe igrati zato ito jc gnfika 
un^iena. taJco da nomate ni teo- 
relskih iansi. Ali zato je dnigj deo 
igre veoma sloien (pomalo podse- 
da na DEATHWISH 3); cilj vam jc 
da pronadete glavne kriminalcc i 
ubijete ih. Zgrada po kojoj se kre- 


dete podeljena je na pet spratova 
ko)i su povezani nepenicama. Sto- 
penice su, kao I zidovi koji vam ne 
dozvoiiavaju pioiaz, naznadene na 
mapi. Takode tu naznadene i vede 
grupe neprijateija, ali glavni kri- 
tninalci nitu, jer se oni staino kre- 
du. 

Nadamo se da dete uz potnoc 
mape koju vam datemo uspeti da 
zavriite bar drug! deo ove igre 
Prvi je vrio lak. disto pucanje, lako 
da mapa nije polrebna. 

O Goran Milovanovic 


Ci od vrtte orulja koju nosite 
2ete birati izmedu nokollko 
pucanja. Pucanje 
odnoti najviie akt 

pucanje bei niSi^enja 

nje all su 1 mogudnostl pogolka 
manje. Na neklm menima morale 
pailjivo birati vrstu pucanja, jer 
vam se lako mole d^ti da pro- 
maSlte metu I pogodite neki deo 
opreme kojl bi se mogao pokazati 
smrtonosmm za sval^ u okollnl 
(kao recimo kanlsiari ta nervnim 
gaiom u drugom scenariju). 

Interesantan deo ieie u podrui- 
ju oniija tu vremenslca onilja, na 

fnamestit! ga da^ekspl--*'-^- -- 
koliko poteza kada c 
kada de neprijatelji ve.. 
u blizini; eksipoziv je | 


uniitavanje delova opreme koje bl 


3D gnfika je odiidna. Metod 
kontrole u podeiku de biti male 
iudan. ali je veoma lak dim se ma- 
lo uvelbate. NekoUko nivoa, opcl- 
ja za dva igcaia i dodatni scenarijl 
Zajedno dine igni kc^u dete dugo 
igrati. 

O Vladiniir Pavlovld 


I^ID 


bilo 0 




LASER SQUAD 




U drugom scenariju kontrollie- 
M drugu grupu pobunjenika kojl- 
maje urka ieija daopustoie bazu 
na Mesecu diji je vlasnik Omni 
korporacija (koji bai nisu oduiev- 
Ijeni onim Ito su vaie kolege ura- 
dile nphovom drugu Stemeru). 
DoJia Qca u kolica - razroropa- 
denl Omnijevci su pohvatmi neke 
do Rambo-sluibenilca i zatvorlll lb 
u napuSteni rudarski kompleks. 
Naravno da lako nefto 


niclju 111 ek^lozivne gasove). 

Dobra strategija na viHm nivoi- 
ma jeste, da opremite dvoje ljudi 
dobrim oniljem, a onaiim oetavl- 
te samo oklope ili eventualno nol. 
JurlSnlcI sa dobrim oniljem treba- 
lo bi da pobiju nekoliko neprljate- 
Ija. Sada pridite lellma sa nenao- 
ruianim vo)nlclina 1 opijadkajte 
lb. Na ova) nadin moiele besjilal- 


visi od'ielinesc 

rija I ako ne uspete da Izvrlite ci 


Korlstedi populamost stralegij- 
tkih/ratnib Igara u poslednje vie- 
me. Target Games je napravio od- 
lidnu igru po imenu .Laser Squ- 
ad'. 

.Laser Squad* te sastojl iz gUv- 
nog programa i tri dodatna scena- 
rlja, dok se izdavanje dodainih 
scenarija (preko ved postojeda tri) 
planira uikoro. Kada uCiniie gitv- 
ni program dobldete pitanje koji 
bitte scenario leleli da igiate.' 
Prva igra vas vodl na povrlinu 
planele CX-1, do kude zloi Steme- 
n Runlxa - iefa Marsec korpora- 
dje. On je bio nevaljao i koritlio je 
dioge za kontrolu uma 1 kibernet- 
ske dodatke na nekim naudnid- 
ma. Vi preuzimate ulogu 



Da li ste igrali PROHIBITION 
na aulomatu? Jeste? Ovo je onda 

^drugadije, jer nema lulanja i tra- 
lenja protivnika po igradama 

Ovu faniastidnu igru napravila 
je firraa ..Actionware ' L' uloii ste 
A1 Caponea i zadalak vam )e da 
opliadkate banku u vellkom gra- 
du. Medutim, lokalna mafiia le lo 
saznala i sada pokuiava da vas 
sprcdl u lome, )er su u lo| banci 
sve niihove pare, Pre podetka Igre 
molete odabrati da li dele igrali 
miiem ill piilol|em - bide naibolje 
da ukljuiite prvu opdju. Posle to 
ga, nude vam se jo* tri opciie za 
telinu igre Savet. opei odabente 
prvu opcilu. jei ako te prevarite i 
uzmete orugu ili tredu, nemate 
stoio nikakve ianse da predeie na 
dctvrti ili peii nivo. 

A sada neito viie o samoi ign. 
Ekran )e podeljen u dva dela. U 
doniem se nalaze broj poens, iivo 
ti, kolidina municiic i skala za 
“ drugi nivo tu izu- 


prvo ito dete videti le neka ki 



.e pobediii potrebno 

|e skupitt 300 rzv. Victory points. 
Poene dobiiate za uniftavaoje od- 
redenih delova opreme, ubijanje 
neprijateliskih vojnika. spasavan)e 
kolega. ubijanje Regnixa ili kombi- 
naclju svih ovih elemenata. Cak I 
kada ubijete Regniaa u prvom sce- 
nariju Ili oalob^ite tolcge u tre- 
deni mole se desitl da nemate pu- 
nib 300 poena, pa ih skupite ubija- 
njem vojnika. 0 drugom scenariju 
(mesedeva baza) nema zadatau 
koji donose veliki breg poena, pa 
je potrebno ttipljivo uniitavati I 
ubijatl sve ito vam se nade na pu- 


dan. Je li ono .. ma, lesle... To je ci- 
ka. Vidl, dika drli niilral)ez Ml - 
MITRALJEZir*? RATATATATA!"! 
Nalazite se na zemlji pre nego ito 
ste shvatili ila vas je zadesilo. Us- 
lajte. I naorutani iMusfvom (i pli 
toljem, naravno) krtcele na zie di- 
ke koje vas bal nimalo ne vole. 
(Ne)ljubazni momci po|avl|uju se 
na razbl|enim prozoritna, ali kao 

mnooogo spoooro. Podelni ekran 
je staiidan prvih lS>ak sekundi, a 
onda podinje da se skioluie. i to s 
leva nadesno, polako. peslo se de- 
iava da se na prozoru umesto raz 
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kakvog m^acini, a neprljaielji 
brie izviniju iza prozota. Tokom 
ign^ na siMini ekrana se moie 
pojavilt i mitral)ez. Upucajte ga 
(ako ga vidite, jcr ga je dosta leSto 
uoiili), jer vam donosi ve£u kollii- 
Ru munlcije, a i moiete brie da 
pucaie. its je i logiCno. Nl ovaj ni- 
VO niie mnogo teiak. a Ireba joi 
ie£i da se ekraR ae skroluje. 

Po zavrieiku treCeg. prelazite 
na (eivrii nivo. Sada se nalazite u 


u. MedudR). ovo ni|e obi- 
in'inagacin. ve£seu njemu nala- 
X veliki sanduci sa veUkim slovi- 


njujc energija. All za vreme doK se 
dim ne p^igne ne vidile niiu I 
nepnjaielii mogu 'ladno da vaa 
upucaiu (i ru se smanjuie energi 
laV Naiavno. kad prvi pul budeie 


eksploziia 
, ali deie : 


azbojnika, 
uhodati I 


prenesete niSan na drugc* protlv- 
nika. Za desetak sekundl Iz^blde- 
te iivot. ZaSto? Pa. taj momak tto 
se Seta po ulici osiavija bombu 
kad ga upucate. Dakle. morale po- 
godili bombu. InaCe leiko vama. 
Na ovom nivou posloji joi jedna 
novina. Naime, na ullci se pored 
cazbolnika po kojl put proieiaju i 
devojka, deiak na skejiu. maeka i 
dnigi likovi, Ako ih ulitjete. ne gu- 
blle iivoi, vet vam se smanjuje 

je pravi uias! Pored 
obitnih smelala, na poslednjem 
ekranu vam sa drveia pada bom- 
ba. Morale ie pogoditi pre nego 
ito padne na zemlju. ili se moiele 
oprostiti od jednog Sveta. Nepri- 
laielji se pojavljuju mnogo brzo. 
taku da nastaje pravi haos. Paina. 
na ovom nivou se pojavljuju baki 
ce i dekice u nenormalnim koliCi- 
nama. Opel napominjem: kad prvi 
pul budete igrall (ako stigncR 
dovde). upuca&ete mnogo bakica i 


« nevine devojke. b. 

lO oruije (miiraljez) ltd 
ne vredi opisivati (shva 
imi zalto lead vidile ti 


Sta joi red? Crafika je fanlaslit- 
na. a i likovi su tepo animirani. 
Treba jtrf red da posle svakog 
predenog nivoa dobijate nagradnl 
iivot. Ovo bi Irebalo da bude 
olakilca. ali s obzirom na teiinu 
igre na viiim nivoima. sumnjam 
da Ce lo Ikome pomoti. 

O Vladimir PecclJ 




aBERNOID 11 

Pred vama su prva tri nivoa ove 
popuiame igre. Cetvrti femo obja 
vlti u jednom od sledecih brojeva. 
U ign inaCe Ima viie nivoa. ali ova 
Cetiri K staino ponavijaju. pa ne 
ma potrebe ertati ostaJe 

O Dejan DojCInovic 


DOUBLE DRAGON 

Double Dragon nezvaniCni 
nastavak Cuvenof Renegadea - 
stavlia vas u uiogu )unaka bez ma- 
ne I siraha koji se joi jednom up 


leo u l|uli boi sa marijom. To ne 

”**''*05^1' ’ 

ic pobude su mnogo dublie - Iju- 
bav. VaSa (nedolupavna) dragana 
je po treCi put upa1a u ruke neva 
IjalcM leb mafije BuduCi da vas 
“■ a— a..: .jj oduievijavaju 


inaCe van 




null nego iiveli bez|edine najdn 
ie I kreCeie u bitku. Ako ielile 
prethodno moiete zovnuti svo; 
naiboljeg druga da vam isomogni 
I, na vaSe zaprepaiCenie. on prlsta 
je. Tu je neSto sumnjivo: kakve on 
Ima veze sa vaion devojkom? 
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Igra se odvija na ulicama kow 
tt skroluju zdana nalcvo u slim 
Renegadu. Vigilanwa itd. sa ne- 
ito SKrolovan|a gore dole 


. sepo)iv- 

. „ . a) i kojima 

je glavni cilj da vam nanesu ito ve- 
te fiaiike povrede; za psihliku he- 
(u K brine sam njihov izgied, take 
da >e lime ne moraju zamajavati. 

Svakl neprijaielj ima speciflian 
naein borbe; neki (ednosiavno is 
kaiu pred vas i poiinlu da vas iu- 
tinju, neki pokuiavaju da vas iz 
daijine obore dobro odmerenim 
mae-gerijem, dokse neki tipovi od 
dva I po meira jednosiavno zaleie 
u vas ■ nesumnjivo da bi izraziti 
i poitovanje neinim 



ledima moie se desiti da manje ili 
vite iluiajno maznete i ortaka ki# 
vam arm leda. Bllo da ste tiubo- 
momi ili ne, do ovakvlh greiaka 
de Cesto dolazlli kada sc bacite u 
gomilu nepriiatelja. 

Ovo ni)e sve u vezi sa borbom, 
Mr ie tu ioi iedan vaian faidor - 
oru^! Neki neprijatelji bt vam se 
suprostavlil palicama za bejzbol 
(nepravilno )e reCI bezbol - prvo 
Sto niie taCno, a drugs ito ove pa- 
lice i le kako bole). bISevima, san- 
ducima, omanjim jatapnima, 
slenCugama, niodugama... sve ito 
vam du4a iell. Nile ni potrebno re- 
dl da se ovim oniijima moie na- 
neti mnogo vlie povreda nego va- 
iim obiinim udarcem III iutom. 
Na sredu, 1 vi moiete koristili 


vailh protivnika. Etc 
rop srozavaiu... 

Kada budete dovoljno dugo ig- 


puitaju neodredeni zvuk koji na|- 
vlie podseda na guienje od smeha 
ill povradanie. 

Sa jedne strane, srdadno vam 
preporudujem Double Dragon )er 
M vrio zabavan. Sa druge. tollko je 
lak da se uskoro gubi svakl Izazov. 
Ako nl zbog Cega drugog. uzmite 
ovu Igru da bl Tziedili komplekse 
ko|e vam je Renegade nabio. I ile- 
dedl pul bolje pripazite na tu de- 

o Vladimir Pavlovid 

BERMUDA PROJEa 



no prebijete, . — — , — 

ncte dosta nepotrebnih povreda 
(na vaioj strani, naravno). 

Ova oruija bide vam najkorlsni- 
|a kada se prolivnici uvere da vam 

svoga Veliiog Velik^^iu 
ill Vellkog Burazera. Dvaput vedi 
od prosednog neprijaielja. ovi dil- 
novl proval)U|u kroz zidove zgra 
da, prijaleljski urlaju I potom vam 
neino dokazu^u kako nije iepo di 
rati slabije od sebe. Sa svim ovim. 
zadatak izgieda pomalo leiak, all 
na nesredu ni)e. U slvari, zapre 
paidujude ja lak. Dodatnl iivot za- 
radujete na svakom tiedem kora 
ku, I zahvaljujudi ovo] dlnjenici us 
pco sam da zavriim Igru iz prvM 
pokuiaia. rehnldki bez izgublienili 
iivota. Sto ti je majstor... 

ZvuCni efemi su pnlidno dobri. 
E^red uobidajenih zvukova koji 
prate udarce I skokove lu su i dva 
zvuka koja programeri odigledno 
smaltaju labudovom pesmom 
Ijudsk^ rodat umirude iene vril- 
te, dokmuikarci tom prillkom is- 


Misterija nestaiania brodova I 
avlona u duvenom Bermudskom 
trouglu (podrudje mora koje se 


na istok do Devldanskih 
Kahbima) jedan je od na 
nijlh nerazjainjenih 
ovog veka. Nestajanja su 
prijavijivana od 1945. kat 
ameridkih voinih aviona krenuli 
sa Floride i neitali, a odmah ' 


pM 


na koji je krenuo u poiragu. Ono 
ito je najdudnije jeste ito u preko 
30 incldenaia nisu otkriveni nl os- 
Qci aviona ni tela poginulib pliota 
I (lanova posade. 

Zbog tvega ovoga. vi. dobro po- 
znali novinar-deiektiv, potJati ste 
da Ispitate ita se desilo sa dva avi- 
ona KOja su upravo nestala ne sa- 
me sa vrednim leretom ved I sa 


mnogim putnicima medu kojima 
se nalazio i jedan od vailh kuega 
^lat da ispita nestanke u Iroug- 

Dok letlle preko tw podruCja val 
avion se kvari i pada na jedno od 
ostrva duboko u Bermudskom 
trouglu. Ovo je mesto gde pnva 
igra poiinjc: dudesno prezivell. 
stojite medu oetacima svog aviona 
blizu telz pilota. Pomeranjem kur- 
zora moiete se kretati po skrolu- 
judem.oetrvu pokuiavijud da sku- 
plte pbdatke o nesredi, 1 naravno 
da pobegneie sa ostrva. Prva zago- 
netka na koju dele naidi k gaienje 
vatre koja je buknula blizu vrala 
dela sa putnicima, ler bi se lamo 
mogU nalaziti vltalnl delovi opre. 
me. Ako pustite da se vatra sama 
ugasi toplota de potpuno zapedali- 
Ci vrata, tako da su vam brzo po- 
trebni voda i neito u iemu blste je 


Kada dodete do nedega ito blste 
ieleli da ispitate j^llsnlte levo 
dugme na miiu i pojavide se men! 
sa komandama u stilu EXAMINE, 
GET, DROP, USE itd. Ovo je vrio 
glupa nitina, jer de meni i poruke 
oftati na ekianu samo dok budete 
driali desno dugme mita. Izbor se 
pravi pomeraniem miia na ielie- 
1 opeiju i pritiskanjem levog 


ir njegovog davno zaginulog 
vlasnika. Hjud za paJjenje je n- 
landidu ol ' ■ " 


plon. Da blste < 
za ukianjanje 
rtebno da nai 


3 njMvdg vrs 
uzeb jer ga di 
— dobili pi 


n;em ostrva. Ono ito je najbolK 
kod dobrih zagonetki jeste ito je 
cllj na domaku nike all ga ne mo- 
iete dostidi. Prustrirani? Naravno! 
Na puiovanju dete naidi na mnoge 
interesantne predmete i sreideie 
mnoge dudne I opai - ' 
ludih sleplh putnika 
ra; ako bu ' ' ' 

la pred vi 
da je to bolje rs 
no, nl to nije bez opasnosti - nod 
je vreme mnogih kmatura i dudo 
viita koja se ne usuduju da lutaju 
unaokolo danju. . Sve je vrio nape- 
to i puno atmosfere, I zi razllku 
od vedine ostalih arkadnih avan- 
tura Izgieda dovoljno realislidno: 
igta je smiiljeno uradena (pravlje- 
na je preko godinu daoa) I imasve 
sastmke dobre lekstualne avanlu 
re, all animirane pred vatim odi- 


ZaMno sa dudoviitima, likovima, 
velikim podrudjem, arkadnim i 
avanturislidkim elemenlima, .Ber- 
muda Project' definitivno spada u 
najbolje igre napravljene ove godi- 
ne u ovom ianru. Probajte )e, all 
zapamtite: Bermudski trougao je 
ved mnoge zarobiol 

O Vladimir Pavlovit 
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BERZA IDEJA 


Urttfuje Aleluandar Radovanovii 


Bogata softverska ponuda 


Za ova) bro) dobUi smo vrio 
laaiml/ive prU<^e. Rei je o 
itajnovijim programima iz domacJh 
softverskih radioaica, Drago nam 
je da vremenom ponuda postaje 
sve raznovTsnija i kvalitelnija. 1 
dalje pozivamo sve hakere /// 
bardveraie da nam se javljaiu. 
Pojediae projekte spremni smo da 
objavimo, naeavno uz honorar 
autoru. NaSa adresa je ista. PiSite 


Bioritam za Atari 

Iz Sammy Sofia (Vlada MiSit. Svrijiiki par- 
tizaiiski odrad 25, 18000 Nil, leL 018/338-339) 
stiglo je obaveflenje o ptogramu za izradu bio- 
ritma I kaleodara (na slid). Program korisni- 
ku nudi sledece opci|e: 

- Bioritam: objaSnjava se 3tz je btorium, (e- 
mu sluii i kako se korisli. daje se objaSnjenje 
svih ciklusa i karaktenstICnih vrednosti za sva- 
ki ponaosob. Vrii se unoSenje pataka o oso- 
bi u datoteku i izrada njenc^ bioriima. 

- Datum: izrada i Itampanje kalendara. 
Podopcije su: Ob|ainjenje I Odredivaoje datu- 
ma. Ova druga na osnovu zadatog datuma od- 
reduje dan u nedeiji. i izraduje kalendar za za- 
dali mesec ill godinu. Tu je i opdja za Itampa- 
nje kalendara. Opdja sadrii i meni za izK>r 
siike koja £e biti na kalendaru. Slika je u DE- 
GAS formalu. 

- Datoteka: viii se uvid u evidenciju korU- 
nika: izdaje se ceo spisak, bri3u se podaci o ne- 
koj osobi. dobijaju se podaci o svim osobama 
rodenim u nazna£enom mesecu I briSu se po- 
fcdini fajiovi sa diskete. 

- Korisnik: opcije namenjene vlasniku pro- 
grama. Tu je zamena korisnika tj. zamena 
podataka o korisniku, izrada bioritma za ko- 


risnika i Itampanje kalendara za tekud mesec. 

- Vreme: podelavanje i prikaz tekudeg vre- 

- Zavrietak programa. 

Monitor za Atari 800 XL 

Text k Memoiy Monitor je prvi monitor 
malinskog jezika napisan u naioj zemlji za ra- 
dunar Atari 800 XL Glavna ka^eristlka mo- 
nitors je da radi preko propadajudih menija iz 
kojih se opcije biraju palicom za igru ill funk- 
cij^m tasterima. Monitor sadrii klasicne ali 
posebne opcije. Od ovih drugih izdvajaju se 
opcije za razna pretraiivanja i menjanje sadr- 
iaja memorije. Program je pogodan za skida- 
nje raznih z^iia, traienja POKE-ova, menja- 
nje reklamnih poruka u programima. kopira- 
nje programa i analizu malinskih programa. 

Sala Miloievic (Karadoideva 811 11328 Do- 
nja Livadica) por^ ovog, iz svoje radionice 
nudi jol jedan prc^m. To je PokeSam koji 
sluii za unolenje POKE-ova. Program je smel- 
ten u printer ba(er i ne zauzima korisnu me- 
moriju. Uz oba programa dobijaju se opiirna 
uputstva. 

Mybase 01 

Ovaj program namenjen je onima koji tek 
upoznaju svoj 

Atari 130/800 XE. Sasiavijen je od pet pot- 
programa: 

- Kalendar 

- Loto 

- Liteiatura 

- Kalkulator 

Rukovanje programom je jednosiavno. Ni- 
kon Ito se na ekmnu pojavi men! dovoijno je 
upisatl broj opcije koju, zatim, program auto- 
matsld izvtiava. Za sve informacije i narudibi- 
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ne obratite se na adresu. Ante Magzan Neret- 
vanskog edreda 21, 583S0 Metkovic, tel. 
0S8/682-H7. 

PC proracuD osvetljenja 

Radovan Dadaoln (Seljadkifa buna 83. 21000 
Novi Sad, tcL 021/396-232) izradio )e progra- 
me za svetlolebnidki proradun. Ovi programi 
izradeni su na bazi vnlegodilnjeg iskustva u 
projektovanju i namen)eni su pro)ektantjma 
all i izvodadima instalaciji elektridnog osvet- 
ljenja. Nadin proraduna je prema knjizi ,0s 
vetijenje I' od dr Dimida za program .Rasve- 
ta*. i prema najnovijim katalozima I pnrudni- 
ku Elektrokovine Maribor za program .Fluo*. 
Mogude je uneti i podatke neldli drugih proiz- 
vodada. 

Za rad sa programima nisu potrebne poseb- 
ne tabUce polto su one sastavni deo program- 
skog paketa. Radunar pretraiuje tablice, radu- 
na svetlosni fluks i nudi potreten broj izabra 
ni)i svetiljki. Projektant usvaja debnitivan broj 
svetiljki. a podatke o prostoriji. osvetljenju i 
svetiljci radunar lalje po Ulji na Itampad. 

Trougao smrti 

Od Atomic Crackiog Teama (BUgoje Cek- 
Ui, PadlDska Skela 101 B 11213 Beograd, tel. 
011/769-241) sHie avaotuca za C-64. U valo| 
zemlji ukradeni su dokumenti od velike vaz- 
nosti. Kao pri|»dniku spedjalnog odrtda ko- 
mandosa dodeljen vam je zadatak da se probi- 
jete do baze teroristidke organizacije Cmi tro- 
upao, vratite ukradena dokumenta, onesposo- 
bite kompjuterski i telekomunikacioni ceniar 
terorista i oslobodite taoce. Avantura je, sem 
Ito sadrii veliki broj lokacija, bogato ilustrova 
na slikama koje zauzimaju jsola ekiina. Tu je 
izvanredna muzidka pratnja. Da li del prihva- 
titi izazov zavisi samo od tebe! - poruka je au- 
lora programa. 

Sprite Editor 

Ami Suljevid (2rtava falizma 87F. 58000 
Split) nudi program za dizajnlnnje sprajtova. 
Crtanjem na ekranu formirate svoj sprajt koji 
moiete uvedavati, okretali i brisati. Na kraju 
rada radunar izbacuje kodove sprajta Hi ga sni- 
ma na kasetu. Velidina sprajtova nije ogranlde- 
na. Uz sprajt editor korisnik doblja i dva demo 
programa. Ami nije napisao za koji je radunar 
njegov program, all pretpostavljamo da je za 


Programi po narudzbioi 

Domagoj Bajtal (Brade Wolf 17, 56000 Vin- 
kovci) pise obrazovne programe po narudtbi i 
poziva vlasnike Oria da mu se jave ako su za- 
interesovani za razmenu programa. 
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C-64: MOJA IGRA 


Al'tije 

VIC 

U davaa, pradavna vremena, 
kada se pojavio ^debeljko", 
vecina tadaSajib bakerciia 
bavUa se samo defiaisaojem 
bkova. Njihove igre su bile 
proste. all je bilo zanimlfivih 
ide/a. Pa, hajde da se 
pozabavimo problemotn 
karaktera. 

Pri pomenu kara);iera za njih odmah vezu- 
iemo i hiljadu bajtova koji zauzima ekran. Sve 
u svemu,z3 karakterski prikaz pocrebno nain 
je Ukupno ietiri kilobajla, ukljuCujuCi i kolor 
RAM. Priznadeie da je to sasvim skromno, pa 
je to i razlog Jto ae u vedini programa koristi 
bai takav prikaz. 


Ekran£icu, gde si! 

Registar kop se koristi za rad sa karakter- 
skim prikazoni je registar na adresi S3272 
($D(]8). On odreduje poloiaj karakter seta i 
poloiaj sadriaja ekrana u memoriji. PoSto VIC 
dip moie da adresira samo Sesnaest kilobajta, 
karakteri i ekran moraju bit! u lednom od sle- 
deca detiri bloka: 

I 491S2-6SS3S (99) 

2. 32768-491S1 (01) 

3. 16384'32767 (10) 

4. 0-16383 (11) 


Postavija se pitanje kako odrediti blok sa 
kojim ielimo da radimo. Za to de nam posluii- 
b CiA-2 i njen registar na adresi S6S76 
(SDDM), u stvari samo njegova prva dva bita. 
Komblnacijatna ta dva bita moiemo promeni- 
ti blok memorije kojem pristupa VIC. Nakon 
ukijudenja radunara u ta dva bita nalazi se bi- 
narna vrednost 11, odnosno decimaJno 3, Sto 
odgovara bloku memorije od 0 do 16384. Zna- 
ii ekran I karakter set se nalaze u tom delu. 

Sta rade pojedini bitovi u registry 33^2 
(SD018|?.Nulti bit se ne koristi i u njemu je 
siaino smbStena jedlniea. Prvi, dmgi i tredi bit 
koriste za odredivanie polozaja karakter seta, 
dok preostala deliri bita odreduju polokaj ek- 
rana unutar bloka od ksnaest kilobajta. Uko- 
liko odmah nakon ukijudenja radunara otku- 


PRINT PEEK (S3272) 

racunar de ispisati vrednost dvadeset i jedan, 
Sto binamo izgieda ovako: 

00010101 

Sta se iz toga moie zakijuditi? Ako izdvojimo 
zadn)a detiri bita i njihovu vrednost pomnoti- 
mo sa 1024 dobidento adresu podetka ekrana. 
U naSem sludaju to je broj jedan, Sto pomnoie- 
no sa 1024 daje 1024. Znadi. ekran se nalazi na 
adresi 1024. Izdvojmo sada slededa tri bita. 
Kao Sto smo rekli, oni slule za odredivanje ad- 
rese karakter seta u bloku memorije koji Ire- 
nuino adresira VIC. Vrednost kpja se n^azi u 
ta tri bita pomnolena sa 2048 daje adresu po- 
detka karakter seta. Znadi, u naSem sludaju, 
2010 (decimalno 2) x 2046 - 4096. Trebalo bi. 
dakle, da se karakter set nalazi na 4096 
(SI000), ali kako kada je tamo RAM? Evo ka- 
ko. Konsiruklori .debeljka' naptavili su malu 
zavrziamu. Ukoliko VIC adresira blok od 0 do 
16383 i ukoliko je vrednost tri bita za odredi- 
vanje adrese karakter seta dva, onda de bill 
prikazivan ugradeni karakter - ROM koji se 
realno nalazi .u dubinama' od adrese 53248 
(SD000). ZaSto u dubinama, to demo ostaviti 
za sledeci broj. Da se vratimo na karaktere. 


TR:»=«i3l=IC 

I REM BV 21 e 33 

5 POKE.53280-0-POKE53281.0:PRIMT" ^ P0KE53265- 27 

7 POKE650.12S- REM FlUTO REPEAT 
10 fl-0'B-0-V«27 
20 P0KB56576-flP0KE53272,B 
30 OETA*. IFfl*»""THEM30 


36 IPFI«' 
40 

50 IFHJ' 
60 IFfl*i 
70 lFH»i 
80 IFfl*= 


_ THENV»S6-V^P0KE53265.V 
Q"THENA*H-H ■ IFA>3THEHFI»3 
A-'THENfi-fi-l ^ IFfiC0THENR=0 
0"THEHB-B+2' IFB>2S3THENB-255 
P"THENB=B-2 ’ IFB<0THENB=0 
.. .. ... «-"THEH 100 
90 GOTO 20 

100 Z-PEEkt-.^aaeS) •POKE532e5.27.P0KE53272,21 iP0KE56576,3 

101 IFA-0TMENBL =49152 
110 IFfl=lTHeNBL»327ee 
120 IFfl-2THENeL-16384 
130 IFfi-3THEHBL-00000 
140 Kfl=<.iBAMO141/'2>*2048 
150 &C=‘ <BHWD240p/’lfc >*1024 
160 HIR=( BAMD8>«1024 

170 PRlHT’'BLOt< MEMORIJE "BL 

180 IFZ<>59THEHPRIHT''MISKft REZOLUOIJA ‘"BL+SC 
190 IFZ<:^7THENPRIMT"VlSOItfl REZOLUCIJfl "BL+HIR 
200 PRINT^KHRfiKTER SET >"BL-M<.fl 


READS'. 


Dakle, iako je od adrese 4896 RAM, VIC smai- 
rada je tu karakter - ROM i lako se i ponaSa, 
Na taj nadin se na ekranu pqavijuju karakteri 
koji su nam tako dobro poznati. 


Da li je Pikaso znao... 

Sve je to lepo, ali Sta je sa bojama? Da bl 
svaki karakter imao posebnu boju ireba nam 
joS hiljadu bajtova. Oni se naiaze na adresi 
5^296 (SD88I) (Pogleda) pretprc^lo izdanje In- 
tro servisa) i sasvim je nemogude promenili 
startnu adresu kolor RAM-a. U stvari, kolor 
RAM je RAM za sebe i on pi«dsiavl)a 65. kilo- 
bajl memorije u .dcbeljku* lako da motete da 
ga pcekrstite u COMMODORE 65, 

Za dehniclju jednog karaktera potrebno je 
osam bajtova, a za definiciju svih 256 potrcb- 
no nam je, dakle. okruglo dva kilobaita. Rtsto- 
je mnc»l programi za definisanje kvaktera i 
neki otTnjih su i objavijivani u vaSem omilje- 
nom dasopisu tako da nema potrebc da se za- 
driavamo na tome, samo demo na jednom 
prostom phmcru pokazali suStinu: 

10 FORA-10TO999 
20 POKE 1824 + A, A/4 
30 NEXT 

40 POKE 53272,24: REM KARAKTER SET 
NA 6192, EKRAN NA 1824 
58 FOR A-e TO 2647 
68 POKE8t92-l-A.25S 
78 NEXT 

80 POKE 198.9: WAIT 198,1 
90 POKE 53272,21: REM POVRATAK NA 
STARO 

Kao i kod sprajiova i karakteri imaju multi- 
kolor mod, gde po dva bita prikazu)u fcdnu 
tadku. Boja H se upisuje na 53281, boja 01 na 
53282. boja II na 53283 i boja 18 u kolor 
RAM. U mullikolornom modu Imrakteri imaju 
dupio manje tadaka po x-osi, ali to ne smeta 
pravom hakeru. Muliikolomi mod se ukljudu- 
je lako 4to se detvni bit na adresi 53278 posta- 
vi na jedinicu. To se mote izvesti, na primer, 

POKE 53278, PEEK (53278) OR 16 
Postoji jol jedan, kolorni mod. On ne sma 
njuje rezoluciju karaktera, ali bofe defimke za 
grupe karaktera. Ukijuduje se poslavijanjem 
Sestog bita na adresi 53265: 

POKE S326S, PEEK (53265) OR 64 
Pazite da u isio vreme ne ukliiidite i jedan i 
drugi mod |er de doci do... Piooajle satni. Sle- 
dedi primer vam pokazu|e kako radi kolor 

18 F0RA-8T0 25S 
28 POKE 1824-FA, A 
38 NEXT A 

48 POKE 53265, PEEK (53265) OR 64 


Za krai vam osiavijamo jot ledan bejzik pro- 
gramdic kc^ slut! za pionalazenje karakter se- 
tova. karamet ekrana pa dak i mapa u progra- 
mima koji to poseduju. Komande se mogu vi- 
deti u samom programu. 

O Branislav Tomid 
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SERVIS 


C-64: SVE, SVE, ALI ALAT 


Intro 

Designer II 

Znate onu bajku o princu kome 
kralj nije hteo da da svoju kier 
za ienu dok mJadoienJa ne izuHi 
aeki zanat? Ta bajka se zvala 
«5ve, sve, ali zanat... “ A zanat 
uspeinog pirata teSko je 
obavljati bez dobrog piratskog • 
alata. 


INTRO DESIGNER II j« proizvod nemaCke 
grupe WARRIORS OF DARRKNESS (WOD), 
njih sie sigurno zapamtill po izvrsnom DEMO 
MAKERlT I i po fantaitiinim introima koii se 

C vtemeno pojavtpiju na neldm igrarna ill us- 
itiim pro^tnima. ’ 

Program je odliino uraden i pni2a velike 
mogucnosti. Ovako izgieda njegov glavni me- 

A) FIX THE NUMBER OF SURROUNDING 
RASTER 

B) FIX THE COLOURS OF SURROUNDING 
RASTER 

Q FIX THE COLOUR OF STANDING RAS- 
TER 

D) FIX THE NUMBER OF SIGPING RASTER 
E) FIX THE COLOUR OF SKIPING RASTER 

P) FIX THE RASTER - COLOUR BY SIDE 
NAME 

G) nX THE COLOUR - TABLE FOR THE 
CHARS 

H) SPRITE MENU 

I) INPUT THE 1. UNE (UP) 

J) INPUT THE 2. UNE (MIDDLE) 

K) INPUT THE 3. UNE (DOWN) 

L) INPUT THE 1. SCROLL (UP) 

M) INPUT THE 2. SCROLL (MIDDLE) 

N) INPUT THE 3, SCROLL (DOWN) 

0) THE MUSIC WILL BE ON (-(■ 8 BLOCKS) 

P) THE MUSIC WILL BE OFF (-8 BLOCKS) 
Q> LOAD OTHER MUSICS 

R) LOAD OTHER SPRITES 

S) LOAD OTHER CHAR 

T) SEE THE FIXED INTRO 

U) LOAD A SAVED INTRO 

V) SAVE THIS INTRO 

W) LINK INTRO AND A PROGRAM 

X) SEETHE DIRECTORY 
Sada evo i objainjenia svake od navedenlh 



Mozete odabraii najmanje 1 a najviSe 9 .kni- 
Ledib' rastera. 


B) Odredivanje boje .kruLedih' rastera. 

C) Odredivanje boje statiinog raatera (oko 
ovog raatera .kruLi' ve( spomenuti raner). 

D) Odredivanje broja ^kakutavih' (sldp - po- 
si^iti) rastera od 1 do 9. Raster se pomera go- 
re-dole u odredenom polju razIiCirim brzina- 
ma tako da se dobija utisak da raster skaicuie. 
Kombinadjom broja rastera mogu se postid 
vrio zatumijivi efclrti- 

E) Odredivanje boje .skakutavih" rastera. 

F) Odredivanje boje rastera koji uokviruje dva 
reda icksta (o ovome be biti neSto viSe reCi 
malo kasnije). 

G) Sigurno ste primetiii da slova u mnogim in- 
troima nemaju stainu boju veb se ona, skroiu- 
jubi, staino menja, PoSto i ovaj INTRO MA- 
KER poseduje takve efekte, potnobu ove opri- 
je ih motete prilagoditi svojim ieijama. Po- 
crebno je odrediti Sest boja koje be skrolovati, 
s tim §to jednu boju moiete ponavijati vik pu- 

H) Pritiskom na (aster H naci bete se u sprajt 
meniju: 

M - sprajt u multikoloru, 

X - uvebanje sprajta po X osi, 

Y - uvebanje sprajta po Y osi, 

1 - izmena prve boje sprajta, 

2 ■ izmena druge boje sprajta, 

3 - izmena trebe boje sprajta, 

F1/F2 - izmena pulanje sprajta po X osi, 
F5/F6 - izmena putanje sprajta po Y osi, 

F3/F4 - promena brzine kretatija sprajta po X 

F7/F8 - promena brzine kretanja sprajta po Y 

Kao Ito smo veb spomenuli, moiete uneti i 
tekst koji ielite da se u vaiem introu pojavi na 
ekranu. To bete Izvesti pomobu sledebe tri op- 
cije. 

S upisivtnje leksta u prvi gornji red, 
upisivanje teksta u srednji red, 

K) upisivanje tebta u posiednji, donji red, 

L) upisivanje leksta za prvi, gornji sktol (inabe, 
INTRO MAKER 11 snabdeven je sa tri skrol 
teksta koja se nataze jedan ispod drugog i, na- 
ravno, svaki od njih skroluje razlibitom brzi- 
nom, nelto slibno ste sigurno videii u jednom 
od Introa grupe HOTUNE) 

M) upisivanje teksta za skro! u stedini, 

N) upisivanje teksta za posiednji, donji skrol. 

0) muzika je ukljubena; u tom slubaju snimtje- 
ni INTRO bibe i>il\ za 8 blokova. 

P) INTRO bez muzike, 

Q) ubitavanje neke druge melodije; inabe, na 
disketi sa programom nalazi 'se loS 28 razlibi- 
bh melodija, 

R) ubitavanje sprajtova po va3oj ieiji (to je 
ujedno i jedini nabin da se otarasite sprajtova 
toji se nalaze u introu nakon ubitavanja), 

S) ubitavanje nekog drugog karakter seta; na 
disketi na kojoj se nalazi i program imate 9 go- 
lovih karakter-setova ko;e moLete nesmetano 
ubiiari, 

T) pomobu ove opcije u svakom trenutku mo- 
iete videti INTRO koji radite. 

IB ubitavanje veb snimijenw introa, 

V) Snimanje samug introa (bez iinkovanja za 
neki program; tako snimljen INTRO moiete 
ubitati prethodnom opcijom) 

W) linkovanje programa sa gotovim introom. 


Inabe, preporubljivo je intro prvo snimiti bez 
Iinkovanja zato ito se intro gutn ako dode i do 
najmanje greSke pri linkovanju; 

X) direktorijum. 


Prijatna zabava i mnogo .obogabenlh' pro- 
^ ^ O Haris Smajib 


SPECTRUM 

Ispravan 

AZIMUT LOCATOR 

Iz sliinog razloga kao icod intro mejke- 
ra, j'e doilo i do greSke u prograrau Azi- 
mut Locator koji je bio objavljen u Sveiu 
'igara 4. Izvinjavamo se svim bitaocima 
koji su uzalud pokuSavali da osposobe 
program. Sada objavljujemo ispravan lis- 
ting programa. Program se unosi uz po- 
moi prilozenog DEC loadera, koji cemo 
ubuduce, zbog sigurnosti, koristiti za sve 
programe za Spectrum koje budemo ob- 
javiii. 
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PAKET RADIO 


Digicom 64 



programa i drugih pt^ataka |e 
moguie umo u iluiaju da pOs[e- 
dujeie disk drajv. Za vlasnike ka- 
seiofona donelde ^ ut^Ka modul 
koHm se moic .pakeiiiati’ i bez 

■"ik draiva. r" — * — 

- Dresmina.-..,— 


PNP-elecironic iz Splits. Sto se ri- 
te programa na kaaeti. I lo jt mo- 
gun, mo tako nema presnima- 
van)a, a I modem k ukljuiuje u 
kaaetofonski port, tako da temo 
nakon svakog uiitayanja DIGICO- 
MA iDorati iskljuiivati kasetofon i 
uM|uCivati modem (dok je ia£u- 
nar pod naponomllt). Za one koji 
se imalo have elektronikom to ne- 
te bid tiekl problem. 

Nakon siartovan^ prog 
pojavi se ekran podi)elien ni 
dijela iile veUCine motete mi|en) 
ti naredbom DIV 6 (6 redova 
gorngem delu ekiana). Gornp dl 
ckrana sluii za pripremanfe teksi 
za slanje. a ako k ispred tekata, i 


dijela elcrsna nalaze se podaci t 
tome da 11 primai ill iaIM podat- 
ke (QRV/RECV) ill se lek spremai 
za rad (QRV). da li si sb neUm u 


vezl 1 S kim (CONNECTED TO...), 

samom po&ku r^a (.CLOCK 
12:23). Prigc potetka rada tj. 
odriavanja veze s korespodentom 
neophodno je da neke osnovne 
pwmeirc postavimo.na odgova- 
rajute vTijednosti: 

MYCAU. (ovdje unesite vai liC- 
ni znaklll znakvaieg mabinog ra- 


;1XDELAY 20 
;FRACK 4 
:RETRY 18 
:MAXFRAME 6 

:PACLEN 120 (120 za UKV, 40 
zaKV) 

h .^lavmh" naredbi, 

oange vainih. koje n 
spisku. 


slanje poruka ill mjenjange para- 

F3 - prlmanl tekst (preko cije- 
log ekrana) ill pratenje rada osta- 
lih staiuca na frekvenci)!. 

P5 - dru^ dio istog ekrana 
(F3), t|. tekst koji se ve£ izgubio na 
prvom dijdu ekrana. 

F7 - spisak staniu koje .iuje- 
mo' ill skojlma radimo. 

F2 - dirextorij diskete. 

Pririskom na F7. dakle, dobija- 
mo tabelu u kojoj pite koje stanicc 
.teijemo' dicektno, bez posredstva 


digipeatera (npr. QRV ... VIA ...). 
DIGICOM podriava rad sa najvite 

na najviJe 4 .porta". .Portove' mi- 
ienjamo CTRL lasterom (CTRLl - 
port 1. CTRL2 - port 2 ...). Tu pro- 
mjenu motete pratiti u vrhu ekra- 
na. naravno ako ste na svim ,po- 
rtovima* odredili :MYCALL. Na- 
kon ovoga provjerimo da II le sve 


pravilno pospajano, provTerirno 

ie ra^-stanlca spr^na i 
moiemo poteli s radoni. Pokuiaj- 
mo sada napokon uspostavlli vezu 
s nekom stanicom. BBS-om ili ne- 
kim diglpeaieram. Prvo dmo. na- 
ravno. sve prekontrolisali (spoj, 
program, slaniru). a nakon toga 


mo". Recimo da nam u taSici piie nut £e 
da .eujemo" yit2EJK preko i « div 
HA3PMF-3. Tada olkucamo ;Con- 
nect YU2EJK via HA3PMF-3 < re- 
lurn> I ickamo. Ako ga dobro 
.dulemo", l). ako YU2EJK nije zau 
Mt, na liniji koja odvaja gornji i 
donp do ekiana pojavit te se na- 
ipls CONNECTED TO yiI2EJK i 
lada poilnje odrtavanje veze s ko- 
respodentom. Tekst koji kelite da 
ode korespodenlu otkucajte bu 
dvotoikc (npr. Zdravol Igor za 
lastaturom.) Kada pritisnete <re- 
turn>, umjesto naipisa QRV, na 
liniji koja odvaja ekrane, s vnje- 
mena na vrijeme pojavite se 
SEND. Za vrijeme dok pile SEND, 
modem je na predaji. Kada se po- 
javi natpis RECV, to znafi da pri- 


Toiiko 0 vezi s 
sada neJto vlJe o 
digipeaterima. U vezu s njlma do- 
lazimo na isti na&n kao i s kores- 
podentom. all B .digifem' 1 BBS- 
-om nema bavrljanja. Om imaju 
naredbe pomodu kojih se s n|ima 
radi. Ako n BBS konsli neko vri- 


koiespodentom, BBS om i digipe- 
aterima ne ^da|u u ovag pnlog, 
o ngima neki drdgi put. 

osnovnije jjrfbrmaclje o koriitengu 
ovog programa, jer bi kompletan 
opis naredbi, greiaka, rada s digi 




eih problema s programom ill ne- 
ma program, ako ieli delaljnlje in- 
formyije o BBS-ovIma i digipiie 
rima, te informacije o radu s nii- 
ma, neka potraii autora ovog tefc- 
Bta preko Packela (preko 
HA3PMF-a). ili na lei 
054/792-186. 


SPISAK NAREDBI 
DIGICOMA6'4 


ANSwtr 
Auto 39 
BASIC 


:CBell ON 
tCSDeiay 
CFrom all 


CLock 19:21 
color 5,0 
Connect YU2EJK 


gi.'sr.'K-gsJ 




St (ST) kotl ide pri usposlavi veze 
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MALI OGUSI 



MALI OGLASI 
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MALI OGLASI 



54 . SVETKOMPJUTERA/AM/?rW, 






COMMODORE KOMPLETI 


SVET KOMPJUTERA / MART '89. 


55 



MOOD 

2 GARl UNAKER SKILLS 

3 niRPLe HEART - COMMAN- 

^'p^RPLE HEART - COWMAN- I 
DO« pi. 

5 WARLOCK QUEST 

6 BATTLE FOR NORMANDY 

7 INDOR SOCCER 

I ROGER RABBIT 1. 

9 ROGER RABBIT 2 
10. VEGAS CASINO 
12. WAR IN MIDDLE EARTH 

13 DELIGHT DASH 

14 HAMMER OF CRIMMO 


3. CUTBIASTER * 


29. FOOTBALL DIRESTOR 


2 MIDNIGHT PATROL 


OP COMEDY 
( - TERMINATOR 
EMIUO BOTRACUENO F 


TRUMP CASTLE CASINO 1. 
TRUMP CASTLE CASINO 2. 
TRUMP CASTLE CASINO 3. 


PROJECT STEALTH FIGHTER 
REALM OP DARKNESS 
MARWIN 
SPIiTINC IMAG. 

REGAN - CORBACOV 
TACHER - HOMEINI 

CANNON -I- * 

ASTROMANIA 
INTR. SPEEDWAY 


BOJO ■(•■f 
MUNSTER * + + 
ORCUS GAMES 1. 
QRCUS GAMES 2. 
aRCUS GAMES 3. 
CIRCUS GAMES 4. 


TuutsU RompletL NAJBOLJE ICRE ZA C-S4. SVEMIRSKI. AKaONI, AU- 

TO-MOTO; borilaCki. simulacije letenja sportski. duel KORIS- 

NICKI, ENGLESKI JBZIK. ^1, MATEMATIKA. RATNI I PORNO KOM- 
Pl FT <lv.ln Vnn.nl-r uHrti 1 Tiirhn 35(1 

KA5ETA PTT • 15000 dlniA. Plidanje pouzeOem liponika 




JOYSTICK QUICK SI 


plnlS.SOOdin) Caraniovan kvali 
ive prOsniiiw.^Za beagiian Uiak 




ASTON - C64 
ZA KASETU 


mes (1-4 j!^3» (£cs. TurtKKop 
HMl, Delta F^hieL^nRe Ilaa^4 

likliudva aa novlm kaselama. 
KATAIiX: BESPIATAN. 

ASTON. CvonnM De|«n. CemUev- 


UNIONSOFT 
^ ^BobaB & Vlada ^ 

ISno 5of kaieu ♦ PIT*'°'*** 
TeL l)»/S3-75S. Bobu 




Spectrum 


SPECTRUMOVai Najnoviie. lUikvali 
le(nl|C. Komptcl (3.000). pofedinaOnc 
(300), kazeia (4.000). TeL 041/752-0S5. 


SPECTRUM CLUB 


I 1»?«£|»80 30. T.C. Ani 
lesyli. GunRghier, Cary Li 
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TURBO SOFT - Imamo sve 

kmnpletlma i poj^inaCno. Kom- 


SINCLAIR SPECTRUM 48 K pro- 

Telefon 011/190-241. 

C-120: Roliocop, Last Duel, Slur- 


C-llSi Virus, Fernandez Must Die, 

?llt^R^ of tbe Rovers (2 x 4aK). 
Sabnna. lyphoon (3 x 46K|. Uve & 

Turbo kvaliteta i turbo isporuka su 
aagarantovanl. Goran. teL 

Wtt4 W2. 


-I- HAMMER SOFT + 
vam oudi za Spectrum 4$K 

- IIAKER komplel (oadakSi naein 
da tazM|ere 1 zaRltile igre) 

• Na/ve£i labor novih HIT igam u 


SPECTRUmDUO 





'll 1 
DIt 

011 - 811-208 


CHALLANGE TITA- 
lire 1,2, Spof- 


Mc SOFTWAREl SEECTRUMI 
Najbolfc I najnovlie i|re u kompteliipa od 12 do 14 proirajoa. Koinplet SOOO 
dm * kueia 18.000 din) 4 PTT. Rcdi isporuke 1 dan. Kvaliiei programa i 

Komplal 1^; Koy of the Rovers (2 programa), Anura, Sabhna, SKuUiy. Seem 
Mua.on, R«km’floll^Wel t Live Let^DjMOW). Typh<^3 |nognii^.^ ^ 

m^^ereorpod!, Colou^f Magic (4 pr«rnnia). 

Komplel III: Atrt^ O.K.Yth. (4 pregracoa). Liiilnlng (2 progi 


Komplel 117: dilkaiM 3. Trl^ £]mnaodo (2 piagtaroa), Intcntily, Arclic 
Fox, Movie, Ciuif^ler, Gary Lneker’s Super SloU (2 prog ). Amoro’s Put, Be 

Kooa^lef 111: Super sports, Olympic Challange |4 Rioter Games - Edi- 

Mitipl?m?^rarion Wolf 0 prog ). Psycho Pig RSC. Golden Egg Cup. The 
Train, Draconus, Pulse Warrior. Punksiear. Titanic 1 1 2. 

Koinplet 114: Cybemoii 


• Soccer, Mega-Nova (2 programa), 

Kooipiet 111: Alien Syndrome (2 pTOramal. Night Rider. Basil 2 (2 prograou). 
Warlock. Samurai Warrior. Oaley Inompion Olympic Challenge (S progra 

Komplel 110: Barbanan II, Emirire Strikes bek^Road 

Na)b^ IgR 16: Platoon (2 programa), Nigel Mansel's Grand Prln (2 progra 

mal. Garfield. Dan Dare 2. loremalional Karale Plus, AT. Fighter, Tour the 

Naflrotte *^17: Bas^ Master, Craey'Can, Raun, Ikari W^ois, Uwn Ten 
nis, Side Arms, Cun Boat, Rolling Thunder, Sport Aid U, Shangai Karale, Sa- 

Na|bo^lgcelg:ArkaDold2.Teina j2 programa), Bu^ B^^^Oi^lie ^^lln, 

N*a>X°tgre I*.- Fliiwones (2 pt.l, Mickey Mouse (2 pr,). BMX Kldi, Vixen 
Ball Breaker 2. Street Hassle. Notih Star, Action Force 2. Blonc Commando <2 

SiifboBe n 20: Street Fighter (2 programa). Blood Beotben. Over HU, Skate 
Craty, Pinlc Panther (2 programa), Sophlsuy. Football Manager 2. Mercenary 

Na|b<i& Igrt 9: Empire Cinket Back. Barbanan 2. Eanhllght Beyond The Ice 
Palace, Street SporU Basketball (3 prograitul. Beach Buggy. Patman's Reven- 

&>clto'MR(^dh'ftR‘TodMl^'lO/3S, 111^ Beograd, leli DU/SS2-gSS. 



Td.'*«4?»-S^"ui 

DISKETE S2S'III Uvoine diakeie DS 
/DD formata S,25* garamovane kvali 
lefe! Povoljne ci)ene> Brea usluga* TeL 
II62/«S1-10S^UI 062/647-224. Nanidtbc 

ATARI 130 X£ 4 kaaetofon XC12 4 
^ovi^'^tfL'”o 44 ^- 14^^03“^ 


PROPESIONALNI PREVODl: 
DOR-64: Pnnhnik (IS 000), Prograti 
mer's HcIbrence Guide (19.0001, Mabt 

K2k^7fo~^. 


(19.000) 

000). CraHka 
matika (7 000), 


programe- Siinun's Basic, Muliimao, 
Praktikalk po (S.OOO), Vizawhte. Fasy 
Scnpi. MAE, Help 644. Pa^l. Slat 
pl”u ^ 

SreCTRUM: Maiiaic u poCetnlke 
(ISODO), Napredni maiinac 116.000). 
Devpak 3 (S.OOO) II komplem (30.0001. 
BOMRuline (kn,iga| (25.000) 
AMSTRAD/SNAIOBR: Priiuemk CPC 
mareevica 14. eruuu varasran. res. 464 (kitjiga) (2S.OOO). Locommiv Basic 
.42/4.-,2». 4,.2S.. ,16000,. 

BOSS NaiiKiviie Igre I programi le 
knmpleina sofl usiuga. RadImo mime 


- Devpak, Ts ... 

BoiifiSKfa.'i.'xssi 

I2SOOO) 

.KOMPIUTER BIBUOTEKA*. B 
lanknviCa 79, 32000 Caiak, 1 


Dc^tiuUle sw 


xl pleksiglasa za itampaCe ko]i amunixirai 
lue pspira, arhivir^paplr I Siede proator. 


k PeHf, Pciieinl^lu 3S. p. 


llh prcHxvnda potvrdlloiedosada 
gjniraciia UvierUe se I sanii 
40 Zagreb, lel. 264-364. 


Misarska 11^ Beograd 

telefon za dogovor; 
011 / 33 - 22-75 


servistra SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIfB 
servis PC XT/ AT raCunara i pertferija, 
garantnt servts ca raCunare flmc 
GAMA Electfonics Trade Handets GmbH 

Savatl prl Izboni PC konnguradja, 
na|novl|l cenovnid, 
asefnbHran)e raConara, 
ugra4lii|a YU karaktera 
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MM mOiiiz 


ptodaja IBM PC-XT, AT, Intel S0386 kompatibil- 
nih ra£unara, periferijska oprema - itampaii, dis- 
kovi, TTL t EGA Monitori... 

OSNOVNAKONnCURACIJAXTvetodDEM. 995,-. 

AT - 12 MHz -I- 512 Kb RAM vei oi OEM. 1.970,-. 

Garancija 6 oieseci. Servisi u Jugoslaviji na preko 
30 mesia. 

Za pojedioafne komponente i informaciie obaveKenja 
na telefoD 9949-89-S9 S9 20, na naiem (eziku. Radno 
vreme od 10 do 12 i 13 do lOh. 

Telex 5 212 752 mraz d 
Scbillentrasse 22/Ul sprat 
8000 MOnchen 2, Deutschland 
Uplale na konlo Hypo Baoke Miinchen 
Konto-nr. 183 0213 542, BLZ 700 200 01 





CPC tiz8, PCW 82S6/8St2, proeram< 
pocefli IKB>1I}din PiKOvstcy, p.p 41, 
zHid fiaCki Petmvac 


PBOFESIONALN1 


mmtmi!! 

Mao vaifls/non)a)$re,f uslu^ne 
progroK is iH iwpMei. Sniiaiio 

i^¥i(aran. Soak ie tesof^an' 

mmOA A 

on/466-895 


ANmAo/nm 

lim/MKK.mmto/iHh 

mmiiutiiHimmm 

inmmKmMuuHmi 

Jmi InakL Kirtnlijiii 1 

HOOO nOEIAD, 011/^-139 


PC: nnionid 
l)lI/I4S-744. 
PRODAfEM a: 




YU KARAKTERl. Upadnii u 14 i 7 
Sn/347-SH; 40)-2IIS 


HARD OISXOVI 10 MB: SEAGA- 
TE S,2S- a kmilToleraiii. . ♦ - J.S' 

poili. rri). SucnpaZ ^FSON* LQ 
SM. TEI: 011/403.»S: 347-SS9. 


iSot, 0il/44A5/0n )oc< 


AMSTRADOVCI 

GEQSOFT v» nudi nsjMvije igre 
kao i najboiie korisnOla vtgim 
zavak konojuter.Basaistar katalos! 
Piaestra Jotan £ 3 ^ 
ft/dwa SogOaflmida J 
ffowfifograif o omn-m 
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INSTITOT ZA NUKIEARNE NAUKE .BORIS KIDRlC”, VINCA 


Organizuje kurseve 


Centar za permanentno obrazovanje 
Btograd, KosaniiCev venae 29 
Telefon: 626-759 


PROGRAMSKIH JEZIKA, PROGRAMIRANJA I 
PRIMENE RACUNARA 


3. Uvod u AOP 

2. PERFORMANSE I IZBOR PERSONALNIH RACUNARA 

3. MS DOS (operativni sistem IBM PC-a) 

4. UNIX (operativni sistem) - osnovni; koncepeija i projek- 
tovanje 

5. BASIC • poJetni; srednji 

6. MASINSKI JEZIK PROCESORA 6S02 

7. TURBO PASCAL 

8. COBOL 

9. FORTRAN 77 

10. TURBO C 

11. MACROASEMBLER 8086 

12. SISTEMSKO PROGRAMIRANJE U MS DOS OKRU2E- 
NJU 

13. TURBO PROLOG 

14. MODULA 2 

15. ADA 

16. PL/I 

17. MUMPS 

18. PRIMENA RACUNARA U BIOMEDICINSKIM ISTRAZI- 
VANRMA 

.19. PROGRAMSKl ALATI U MATEMATICI (MathCAD, RE- 
DUCE, EURECA, SURFER..) 

20. TEKST PROCESOR (WORDPERFECT, MS WORD, 
WORDSTAR, WS 2000 + ,CHIWRirrER, LOTUS MA- 
NUSCRIPT) 

21. SPSS/PC-E (program za statistitku obradu podataka) 

22. SUPERPROJECT (mreino pianiranje) 

23- PRIMAVERA (mreino pianiranje) 

24. VENTURA (raJunarsko izdavaStvo) 

25. ' AUTOCAD (grafika na IBM PC-u) 


26. AUTOCAD (grafika na IBM PC-u) - vi§i kurs i AUTO- 
USP 

27. DBASE III -I- (baze podatada) - uvod; pcogramiranje; rad 
u mreii 

28. CLIPPER 

29. RELACIONE BAZE PODATAKA 

30. STRUKTURE PODATAKA 

31. KONTROLA 1 UPRAVLJANJE ZAUHAMA - za konsni- 
ke usiuga; za programere 

32. LOTUS 1-2-3 (poslovna primena IBM PC-a) 

33. FRAMEWORK (poslovna primena IBM PC-a) 

34. SYMPHONY (poslovna primena IBM PC-a) 

35. ONUNE PRETRAZIVANJE UDALJENIH BAZA PODA- 
TAKA - organizuje se u saradnji sa Institutom za infor- 
matiku ,Mihailo Petrovit-Alas" 

36. ORACLE (relacione baze pataka) 

Kursevi pod rednim brojevima 4, 5, 27. 31, 35 i 36 odriavaju 
se u vise nivoa. 

Kursevi po£inju u periodu od 06. februara 1989. do 28. apri- 
la 1989. godioe. 

Nasiava se odriava u ra£unarskiin laboratorijama Centra u 
Beogradu, Kosanficev venae 29, na raeunarima COMMO- 
DORE 64 (kursevi S i 6) i IBM kompatibilnim personalnim 
radunarima .Mladost" Loznica (ostali kursevi), Broj polaz- 
nika je ograniden (osamnaest u gnipi, jedan do dva sluiaoca 
za jednim cadunarom). 

Za udenike osnovnih i srednjih Skoja (kursevi S i 6) organi- 
zovana je nastava u posebnim grupama (rad u sraenama). 
Mogudnost placanja kotizaeije za kurs dekovima u viSe rata. 
Obaveitenja i prijavljivanje od 8 do 15 sati na lelefone 
011/622-762 i 623-671. 
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Priprema Slobodan Miloicvii 


ATARI STKUTAK 



THUNDER BLADE 

Priprctnite svoje stomake i sa 
iuvajte hladan mozak jei jc pred 
vama mogudnosi da budcte [hIoi 
iziizeinog borbenog bclikoptera 
Bonic X sa neprijatcljima na kop 
nil. vazduhu. mom, u gradu i u 
bazi. Nq)ri|atet) puca na vas iz au- 
lomobila, lenkova i drugih heli 
koMcra. Grafika i zvuk su izi'an 
rcdni. ProIzvodaS je .Sega*. 



NO EXCUSES PURPLE SATURN DAY 


Ideia igre NO EXCUSES je uni$ 
nil nc Ictece duhovc na svom pu- 
(u do magiinog klju£a. Igra je uia 
dena u 31} modu. sa mogucnoicii 
roiacije i napred nazad pokreia- 
niem. Nije nimalo laka. afi duzim 
ignnicin stiie se no^hodna mil 
na. Proizvodab je .Arcana Sofiwa 


Igra sa, do sada, mohla na|bo 
l|(mi grafikom na ^-u. Moiete bi 
rail razliiite nivoc kao ito su voi 
nja tzmedu Saiumovih prstenova 
ili zanimljii'a i si'ojsivena svemir- 
ska bitka. Na|vaznijc ie obieiiti 
prolivnikov kompiuter lokum ig 

BOMBUZAL 



BOMBUZAI. je izvanredno 
.opojna' Igra uradena do savr^n 
stva. Ima 120 nivoa i zadalak je 
akiivirati bombe na svakom od 
n)ih. Kontroliieie mail pameini 
lik, be/ tela, safinjen od glave iz 
koje izvimju mke i noge, Ogrom 
ne oil. sm^n nos i zcleni zubi su 
stvamo komlini, a naiin na koji 
pokriva oil kad bomba ekrplodira 
fe fantastiian. 
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STOS |c revoluckmami pakei 
na 2 diskcte dovol|an da krcirate 
odiiinu igru. bez c^izira da li ste 
programer ili amaier. STOS je 
program za vabu prvu igm. 
Omogucuje: 340 komandi, po- 
krete i animacije za vlie od IS 
sprajlova odjednom, sprajlove 
veliiine 64 x 64 pikjela, lionlro- 
lu sudara izmedu sprapova ili 
odrcdene zone, kon^enjc sprai 
lova iz dmgih igara. Po^no je 
inieresantno tio program koristi 
slike uradenc sa NEOCHROM- 
•om, DEGAS'Om i sliinim gra- 
fitkim programinta. 


LOMBARD RAC RALLY 

U depresivnoj 1931. godini u 
Engieskoj odluieno je da se posra- 
vi altemativa poznaii^ trci u Mon- 
te Karlu. Take je nasiao poznaii 
lombard rell. U trd vozite Ford 
Sieia RS i zadalak vam jc da pobe- 
dite, ili da se makar plasiraie na 
ledno od prvih pel mesta. U irei 
vam pomaie suvozai lako ito 
analizira svaku od IS mapa iz 
irke. Oiteiene delove moiete me- 
niaii u radionici. 
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SVET IGARA 



vam zadaii probleme, naroiiio za 
10 ito )0| se svida I»cici. iio »ni 
llirka liubomornim i osvetoliutii 

- Dirk, student sa Kembridia, 
moze vam dusta pomoci u barata 
n|u sa raznirn sastajeiDU. 

- Ako ae neki Ilk zali da |C umo 
ran. ne morale odmah slati i od 
marali se. Mozele joi malu i£i ■ 
pmnaii neko sklonikie pre nego 
Ho tai lik olkalc posluinost. Sklo 


ka. 

Na potetoo) lokaciii uzmlle lor 
bu i SVC oslalc prcdmclc ko)c na 
dele oko aviona. Podllc prema 
moslu. Kada Klaj\' padne ii rupu, 
uvucilc ga pomocu konopca. Sa 
(la podllc pravo prema motvan. 
Krcnilc desnim piilem i nemoiie 
prcsiaii da hodalc ina£e iete poiu 
null Kada berbedno predele pre 
k(i muevare, idllc ii imliiansko sc 
k) I lamoi^iesresli poglavicu On 
cc vam dall neiio hrane. ali £e tra 
2|li neito uuzvrai. Dape inu Glo 

daii iunku Idiie fcdanpui na jug i 
dmij tele na incslu gdc sc snilio 
Kdan avion. Odatic uzmilc 

Pre indijanskog scia nalaai se 
sirmina, popniie sc na nju i Idllc 
SVC duk nc sligncle do rupc u r.i 
du. Til tele vidcii iapii lava kako 
i7.la/i I ulari la nipe ii aidii. Ne 

Ispuaiie iunkii koi^ vam |e dao 
poglavita I (ivai te |e sa slaScu pro 
rderaii! Sada mo2cte mimo prod. 
Kada siignetc do vrha, naiti tele 
na dinosaiirusa. Irbcgnile ga (veo 
ma le lako). Stanovnlci sela su nc 
pniatel|Ski raspolo2CDi, pa aaio 
prodilc pored sola. “ ' ' ' 


aiiboia I 

ES' 

gdc moieic m 


ca. moicic b. 

iu da 10 nc n 
zavrSIli igni s 

d rollraiutu loplu. 
encrgl)u. Kod hrama ie i greben. 

n)ate. Tu tele nad icd lednu stnni 
nu. Kada se popneie na polovinu 

da desno (kada se budele pell ok- 
renite se nalevo. kako bisie izbcgll 
kamenje koie pada) |oS |edna 
sirmina. Poillie gore i nati tele 
dva kamena zaiMno. Moiete 


lo zguivai 




upolrel 


. Okre 

niic snaalevo i izbegniie malog 
dinosaurusa. Udilc u petinu I tu )e 
kraj igre. Na ckranu tc se po|ai'ili 
sicdcca poruka. .Well done (ima 
(grata). You arc on your way ho 
me Piny about (imena ostalih ig 
rata). You have been siiccessFul'. 


A.C.E. 


osJe Siiasel KPP a. kao i 
I ncUh upulslava kako da 
(grate igru (kt^ vam sada 
nisu poirtbna), ugleda^e lep na- 

18 llornci kako nadicte cil| na 
mom. Delit radnic igrc pc upnva 

mulacipa letenpa bite vam omogu 
tenuda letite na dva iipa aviona, 
(to le veliki plus za idem i koncep 
ci|u igrc. Na raspolaganm su vam 
I7A 18 Hornet amentke i MiG 2) 
sovieiskc proizvodnie. 

ini^u da panraju icdan dmgom. 
I'/A- 18 |c moderiiipi od MiG a 21 

tl') Kud MiG a posiote operaci|e 
koie tele morali da obavlpate .rut 
no* (promena onUta npr.). Medu 
tim, MiG 21 ima bol|e manevarskc 
spo^nosli, all zalo ima manji 
tColci Na nama )e da vas upozna 

vama ostaic da lelile Sto bolie. Pa. 


Original! i model! 

F/A-16 HoTucl (.slr81|cn~) ic 
praizveden u McDonnel Douglas 
Aircraft Company u saradnji sa 
firmom NoHborp Corporalion. za 
polrebc amcridkog vazduhoplov 
stva (USAAF) i mornarice (US Na 
vy). Na svom probnom letu 1978 
god. pokazao se odlltno, pa se re 
(allvno brzo naZao u sasiavu USA 
AP a. gde le u upolrebi od 1982. 
godine. 

To ie tip paliibni,»g/kopncnog 
lovea bombardera Sio pe i glavni 
razlog zbog tega su ga programen 
Cascadea odabrali za ovu Igru (u 
Igri Iloroci depstvupe s mora I pri 
lorn obavija svopu bazltnu funkci' 
m). fVA-IS fiomet pxikretu dva 
turbomlazna motora F 404-400 
General Klettrica. Ova dva moio 


od I9S0 kmdi (l.OSmaha). U igri 
pe mogute regulisail dodaino sago 
revanpe i uz pomot npega Hoinet 
pe u stanju da razvipe maksimainu 
brzinu od 13S0 KT (engl. knot - 
tvor, naulitka mllpa po tasu) kada 
Icii na visini od 3000 Ft (feel - sto- 
pa), odnosno 9144 m )Cada leil na 
60.000 FI maksimalna brzina do 
stiZe 1800 KT. Inate. plafon leia za 
oba aparaia u igri )e 60.000 Ft 
(18.288 m) tio pc sasvim realno. 

Ih>rnci pe avion popmlltno ras 
koinih dimenziia. Ima duZinii od 
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SVETSIMULACUA 


2: „strsljen" protiv ,;Cackalice" 


Igra A.C.E. 2. sa zaista Jednostavnim imenom, 
sadrii u sebi mnogo viie od naslednika "... 
strainog nepoaovljivog jedinstvenog... ~ 
A.C.E.Pomenuti .predak'/e mnogo painje 
privukao na sebe (iako je bio vrh daleko od 
reainosti) ostavivSi „mladeg brata" u send tiaSih 
fioka za diskele i kasete, da polako trune u 
zaboravu - ito ovaj nije ni u kom slucaju zasluzio. 


17.07 m. visinu od 4.66 m I rafpon 
krila od 11.43 m. Ukupna povrii 
na Knia lanosi 37 m*. ito |C prilii 
no upadljivo za radarc. ali ni MiC 
21 miia ni)C bol|l, pa it ovde reziil- 
lal ncrcicn. I' igri. u zavisnosli od 
laktikc koju vodiic. Horncia mo 


riinika |oiiiemaci|« radi u prvom 
sliicaiu Mornclova niasa dostiac 
.samo" IS 420 kg. a n ririifom 
22.317 kgl 

I A llornel fi naoriiian |«lniin 
Micccvnim topom i ima 9 laUka 
za podvofni lerei pod kniima r 


vail rakele. icr i nrmaie iia dnigo. 
Poudii (ini ledan pilm a to 
VI ill vaS (fKipnmeli. 

Sada red |e da ka7emo ret di-c i 
0 driigom aparalu 


avno iiz pun poiisak 


Kako igrati 

MiC 21 izdaicka podscCa na 
{a(kalicu jer dv.ipiii du2i nego 
3in. I3u| |C laino 14,90 m, itna ras 

ukupnii povr4inii od 12 Kao 
4lo vidilc. neilo le manil od llor 
nela. a lime i dosia lakii (9400 kg 
tie/ lerelal Obiino noai 4 rakete, 
all to nije ptavilo. Cascade le biu 
priliino daretlpv pa vam |e omo 
|u£iu da ponraie Cak 12 rakeia. 

MiC 21 |C u upoirebi od 1970 go 
dine 1 po tehnolugip le. kao iio re 
kosmo, neiioslabin od ilorneia 
Pre nego 410 poleiiie. prvo treba 


gCighi; korisiiic lop i rakeic sa 1C 
(infracrvenim) samonavodenicm. 
Dnigi scenario prsdriava agresipi 
prvog igra£a na icntorip driigog, 
IIZ reiniu ka imiileniii clt]a na 
zeml|i (radarska slanical i.i^bra 
nu 9VD|ih na moru (Spiiunska 
krsrarica prvog iera£a), i obrnuto. 
Radnia igre se odviia na lerenu od 
oko240kvadratnih milpi, nad mo- 
rem i pusnn)om, gde se i nalaze 
pomeniiii cil|e\‘i. Nphove lokaciie 
ceic pronaci na mapi. a neiio viSe 

- Tu le |o4 I opciia Number Of 
Planes Each, ii ko|0| podciavare 
bro) aviona ii 5vo|0| eskadnii 
13-20) Crash DeiecHon lon/oFf) le 
)edna sasx'im apsurdna opcija • u 



ko SIC ieleli. i .ikl)ocniili' na opci- 

kazivalc slike ai-iona; gomii iV.A 
18) Igra ulogu agresora, iM |C 
donp (MiC 21) pairiotskj nasiro 


cilju (ilD )e preporuCliivDl ili irtilc 
komblnovan napad (Slo le vrio 
sloieno i uopile leiko izvndliivol, 
a mo2c i neSlo irede ako ga imaic 
na umu. Veliku ulogu ■■ mIiici si 
gurno de imali i uru2|e kote vam 
sloji na raspolaganiu. 


Boj (ipak) bije svetio 
oniije 

I A 18 lliimei |e, kao tio rekos 
mo, naoruian (cdnim viiececnim 
lopom I on ic siaino na avionu 
Red le o lopii M61. kalibra leaf) 20 
mm. Ovai top normaino ima SIS 


(olksvagen) af^ dareiliivi'progra 
men Cascadea vam na raspolaga 
nie stavliaju dak 3000 punienia.To 
vam icolprilikepola minuia piica 
n|a Pomodu lopova anon mo2ete 
oborlii koncemridnom i preciz 


nepniaiellii u pravcu .6 sair l>o 
met lopa le I milia ilo pogoduie 
borbi na blizmu i dogfiehtu 
Pored lopa na raspolaganiu su 
vam I in vrsie rakcra Kakete vaz 

nalazlle u opcip Heal Seeking .4 .\ 
Miss: to su amendke rakeic malug 



.MIKOIAN- |C II svopm zavodi 
ma negde iiz mongulskii granicii 

gendu soYielskog la i naieg) vaz- 
duhoplovstva. Siideci po karakte 
rislikama ko|e Mikoian MiC 21 
pokazuie u ign. Cascade se opre 
delio za megovu variianiu MiG 
21MF. 

MiG a 21 pokrede ledan lur 
bomlazni motor lipa Tumanoski 
R13-300, a sudedi po nfcgovoi sna- 
zi izgicda da se radi o .ladoj' ver- 
zip koia stvara poiisak od 64.73 
kN. ito omogudava MiG-ii 21 da 
razvite maks. brzmu od 2175 km/h 
11.8 mahal U ign MiG razvi)a 
maks bnunu od I27S !CT na 
30.000 R. odnosno 1S7S KT iia 


da podesilc neke paramelre veza 
ne za dalpi Igru. ko|I se nalaze ii 

Opciiom Commence Cooflkl 
(podelak sukoba) zapociniclc igru. 

- Opciia Combatants (.borci'l 
pruta vam mogudnost da biralc 
Igru za dva igrada. ili /ednog igra- 
da protiv kompiiilera. Ako sie 
izabrali One Player, onda dele u 
opcl|i Computer Opponent Skill 

VO kompiulera (1-20). 

- Slededa opcija Combat Scena- 
rio (borbeni scenario) omogudava 
vam da odaberete mtsiju kogu ieli 
le. Na raspolaganiu imate dva see 
oari)a. Prvi ie bliska borba, bol|e 
reCeno dvoboi u vazduhu, izv. do- 


)cn. branilac svoie lenionie. Od- 
mah da kalem da oznake na apa 
raiima nisu ni USAAKove niii 
soi’ietskog vazdiihoplovsiva i ve- 
rovatno su izmiUiene A vi. poilo 
znaie osoUne aviona I nithove 
iilt^ u igri. odiudite se za zadaiak 
ko|i ielne. Ako Igrate sami uvek 
dele bill agresor - lek loliko da 

Ispod slika pnmeduteie dve op- 
ci|e. Ann Aircralt (naoruiavanie) 
I Take OH^^Ictanie). Naoruia- 

smIslilLTa lakuVmoie da°se sve* 
de na sledede. prvo poobaraie sve 
nepn]aiei)ske avione (I osivanie 
apsolutno prcimudstvo ii vazdu 
hu) pa sc potveine nevazduinom 


domeia Aim 91. Sidewinder Ina 
zvane .zvedarka' zbog iraga ko]i 
osiavl|a)U za sobom). Ove rakete 
imaiu domei od 8 milia, ij. IS km. 
koliko le i p^r^no u igri, a navo- 

Rakete srednieg domeia Aim 7F 
Sparrow (.vrabaC) imaju izvanre- 
dan domet od 2S milia |46 km) i 
radarski su samonav^ene Nala 
ze se u opcip Radar Guided A-A 

lanic I velika preciznosi. kao i mo- 
pdnost ispalpvania na velike da- 

’ Za uniiienie cll|eva na zemlp 
koristiceie rakete Iz opeiK Radar 
Guided Air ground Miss Radi sc 
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Ureiluje Neoad Vasotif 



Mamci za rakete 

Kada u toku igre Cuie'e piSlanie 

vaSi .ledeni iivcr To |c ivuiM 
opomcna Ciji te uzrok bid ispisan 
na panclu Isprcd vas (nadolazeti 
proicklil. maio gonva. Icicnic van 


Konac delo krasi 

Poiio SIC izbcgli SVC rakctc i p 
obsrad nc prolivnlke. a nevazdu 
necitrCTcsrasTiilisa zemliofn (m 
rcm) osta)< vam |oi da se upiie 
na top listu, svakako na pn . 
mesto Tako. Vaic leiaCko imc 
bliaia na rang Iisd, cura vam :e di 
VI a vaS najbol)! drii^ n« Sell da 

postali dosloini Top Cun a. izoS- 
iriti sre reflck^, dobili podo£n|ake 
1 dvoiku 12 malemailke: sve vreme 
stc uiivali u sia)noi igri Am Maril 
na - brzini, vratolomliama, lurnia- 
VI I nelzbe 2 no| pucniavi; opili Uli- 
sak le poboliSala I vrio dobra grafi 
ka namona Kedmoda kao i siaina 
muzika {uvenog Koba llubarda 

Ako |oi uvek nasioiiie da posta- 
ncle leiaCki as lACK) o<U£u vam 
lednu main la|nu - kad sc dobcpa 
ic lop lisle upiiitc Dusty Bug i po 
siaCctc krali neba, a lo jc icdan ko 
rak do vaSegsna Sreenu'" 


O’ Coran Radomirovic 
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( BICE, BICE... C-64 


J. I HERO diunglu putio nepn 

)at«l|Skih vojoika i uzme le artiic 
Neki bezobtaznik )e ukrao mi- nne. Poito je SledJ Hamet trenui 
tFvna dokumenta, i svetu preti no, zauzei, poivali su izvesnog C 
aspad na in polovioe (Istok. Za I . po zammaoiu beroja. da — 
ladi naSdi plemena) Da se blem reJi Mudro pitanjc. da 


poiela da raztu)a Igte i da ae na 

le razbltari programe, veC p^upit 
10 delova MagiCnog kljuCi, razbz 
canih po izvesno) .Night House' 
Redakcija se konsultovala po pita- 
n|u ovog izraza i njegovog prevo- 
da, da bismo odbacili moguinosi 
Javne kuie' kao neosnovanu. jer 
su glavni likovi u igri paluljak i 
njegova patka. Uostalom, to yt i- 
-onako od spotednog znaiaja. 
Vaino le skloplli klpiiii- 


DARK FUSION 

.UliS, letll, letiS. a dok le 
at, pucal, puca!...' Kroz 

poiobili sve 'vrsle robola. neprtia 
iel)skih letelica i osialih smetaia 
Ima 1 ekstrioniija, naravno skup 
I)aju se preko ikona 


•P'v* V_ 










BICE... bice... C-$4 


BATTLEHAWKS 1942. 

.Luusfilm G»m«" izbKU|« us 
koro novu simulaciiu. koja sadr^i 
teliii naj\'atni|e bilke na PaciAku 
izmcdu Amrra i Japanaca. Moie 


LED STORM 

Ono .led' 12 naslova le eojleaka 
ikraienica 2a .Lasera Enhance 
Destrucdon*. Ho Cc reii poboJ)ia 
DO laterako uniiiavanie. Kad te to- 
me doda 1 druga ret. oluja. posiav 
Ija $e pilanie Sla )e aulor hteo da 
kaJe. No, nema veze. wDako le u 
pitaniu )Oi)edna voinia aulomobi 

Cil| ft preko devct nivoa stiCi do 
.Sk>' Cuy'-a. if. Nebeskog grada 


se biraii lamedu uloge )apanikoe 1 
ameriCkog pilota. kao 1 neka od 
samoaalne misi)e. Tu ai razna 
lorpedovania, bombanlovaRM. 
pcain)e, presrelania. sve itpunjeno 


BAAL 

IzvesRi Baal, bn-ii tapkaroS ka- 
raia i» honkonike akcione (vidile 
ga na ^icil skupio re armiiu zivih 
mrtsaca 1 namerava da napravi 
dtumbus u Suntevom siuemu 1 
biitei okolini I' tcune mu pomade 
lakozvana Ratsa .Vtaiinenia, ska 
lamenia sklopl)ena od polnare 
not mikapra i celulit eliminaioea 
liakode poksarenog) Meduiim. tu 
su Vtemenski borci. na fiiem ste 
ielu, naravno. vi 


JORDAN VS BIRD 

Ako sie zbunieno pogiedatt dva 
imena u naslovu i zapiiali se da !, 
su u pitaniu nove zvezde naie no 
vokomponovane muzike. to 211a; ! 
da vezc nemaie sa basketom Ouo 
)e ve£ drugi put da se imena Lania 
Birda 1 Majltla Diordana konste 
2 a simulaciju dobre kuiarkaSke 
utakmice Prva je. naravno, Stan 
dobri ONE ON ONE iiii nastavak 



LAST DUEL 

Nasiov ko)i obetava. $ 1 i£rd kao 
LED STORM, samo sad su u p<ta. 
n]u dva vozila. 1 logifno, dva igra 
6 a Medutim. dok ledan ignj vozi 
naizmenlCno aulomobil pa avion 
na svakom drugom nivou, drugi 
■grab upravlia avionoro kroz svih 
Htt nivoa. Bezobrarno, ear cie'' 
Osim kto se medusobno trka|u. ut 
pul ireba da pomlaie Citavu hrpu 
gmazova i sli 6 nih hobilaplera 
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site. BltE... SPECTRUM 


Umhijc AlcluauUr PeiroviC 



THEKRISTAL 

Potle pompeuiih napva za 
Amifu. ova igra bi po reCima pro- 
gratncta iz Addictive a ireEulo da 
se potavi i za Spectrum Zadatak 
vast le. kao i u tnnogobroinutt sve- 
mirenm igrama do sada, zaxnrfen, 
da zamrScnip nd mote biti' - ovde 
mate arkadol. avantunstiCki deo. 
maievanie, pa Cak i tiandardnii 
sveminku pwaCinu. 

0 Cemu se u :jn radi’ Ah, da. 
Bk> tedoocn ledan Konosov KRIS 
TAL I niega su uzeli .zii deCacl na 


dim ht^tat. pametan. snaiao ltd. 
krenuli u pWiagu 
Ocene 1 tomenlari svih iaaopia 
la Amigfau verciju stvaroo su fas 

kako de to izgledaii u tezoiuci|i 
25« V 2S6 (ni)e 192, da tx Commo- 
doreovcttna malo vadih diAi), izz 
mioimalDO pceklapanie attibuta. 

Umalo da aaboravimo. ako fcu- 
pile verzifu za Amigu dobiceie i 
besplaini poster i pnCu. Imeresan 

te^cu I disk, kupile disketu i pto- 
bape sa Spectrumom i iporctoni 
Caranlovano pali (mislim tporel) 


SPEEOBAU 


tzgieda da le Amiga uila u nno 
go domova, jer polako poCinju di 
-e prave pre za nju ne^ zi 


Specie 


la. To nikako oe valia. 


tokiie od originalnih iiK|a i reknja 
Spmrumovaca. 

Prepravljaii)e sa Amige videCete 
1 u novo] Image Worls-ovoi igri 
SPEEDBAli. To jt nekakav sport 
buduCnosti u kome lakmiCari (bo- 
l)e reCi plaCene ubice) nose ttHni 
ke sa bodlfama, meialne 'kacige. 
sve u svemu. mnogo liCi na kon 
zerve kofe igraiu &dbal. Ovakva 
ideja let te vidma u filmu. pa za- 
lim I igri Rollerball. all Spmball 
)e jcA oknilniii i gori. 


Igru odlikule brzina, tto je vrlo 
bitno za svaku sponsku stmulaa- 
|u. Kao 1 boks. sliCni sponovi 
i ovo pe .plemeiuta veilina*, a ono 
mala krvi tto kasai)e peiu Smrko 
Sima tu pe sluC^no. 



CRAZY CARS 2 

I itii smo se. kao. laman osladili 
Inc bei mnogo) prvmi delom T|. 
TUS-ovog Crazy Caesa. kad eto tf 
naslavka. Nasiavak k'o naslavak. 
trebalo bi da bude bolpi ako tell da 
saiuva kupce. all to pe inaC sa dve 


oiince. Za tazliku od otonotortog 
pevog dela. oCekupie da put ima 
mnogo viie iraka. ito bi ir^lo da 
uveCa lepotu i zaniml|ivotl Uz 
put. verzija za Amigu i nipe netlo. 
nddi smo da pe Cray u za mpansu 
bol)a. Tek loliu} da se zna 


EMtYN HUGHES 
INTERNATIONAL 
SOCCER 

Nipe nam bilo dosla Diega Ar- 
maoda Maizdone. Gary Linekera 
I Emiia ButcaghueAa, pa smo d<^i 
I do Emiyn Hugbesa. za koga. tno- 
ramo pnznati, niko od nas nipe lu 
Cud. 

All. ncma veze, per ako se ovako 



Mehmed Batdarevic’s Professio- 
nal Soccer Simulator ill neito sliC- 
no (Piksi. HadtIbegiC...). 

Za iwnn AUDIOGENICOV fud- 
bil pomenutog imena Culi smo da 
|e vrlo pednostavan, all siiatan. 
loate. veizipa za Cammadorea eg- 
zistiia veC izvesno vreme. take da 
smo 1 od npih Culi reCi hvale. Sve u 
svemu. ostape nam da se oadamo 
da <e I ova, kao i hilpade miliona 
drugih igaia biti bolpe na .Dugi* 
nego na Comniodoreu, ito znaCi 
da Ceie irnan pei pednog ubicu skt- 


WHO FRAMED ROGER 
RABBIT 

Pre nekoliko brofeva Spectru- , 
movci su pokunieno spuitall po; 
gled pred Commodoieovcima kcqi 
su llkovali. per Ce npihov IJubimac 
dobih ovu Igru, preiadenu sa zais- 
la originaln^ i dobrog Rlitia Ali. 
Spectrumovd. diiite ^avu, per su 


momci iz Aedviaona oapavili i 
veftiju za vaiu omilpenu Dugu. 

Radnju, pcetpostavtamo, svi 
znaie. di za one malowcgoe evo 
ukralko o Cemu se radi. Mali, erta- 
ni lunak Roger Rabbit pe optuten 
da pe ublo poznatu liCnom. per ga 
pe sa tim muoin izoevenla lena. 
Ovo, naravno. nipe laino, veC su 
sve m obiCne glasine. ali ukoliko 
Zeka u odredenom vtemenskom 


toku ne nade pokoptukov testa 
ment. biCe gusto. To pe lek poMak 
nevolpa. per p sve vreme piue lan- 
ce kw su spccipalisti za hvatanpe 
Tuna (crianin punaka). Ukoliko ne 
pomogneie padnom Rogeru. za- 
vTiiCe u zeienkastop klpuCalop masi 
ivanop .kupka' kopa Ce p zauvek 
izbrisati su Ika zemipe. no bi taki 
stvamo iwta. per pe on veliki la< t 
iaipivdtipa. 
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I/O Port 


DE2URNI TELEFON 


Svake srede 10.30-14.30 £asova molete se 
direktno obratiti Svetu kompjutera. U to 
vreme pored telefona (Oil) 320-552 (direktan) 
i 324-191 (lokal 369) dezurace na§i stni£ni 
saradnici. Odgovaramo i na pitanja o 
kvarovima ra£uiiara! 


Commodore 64 rs. Doldca 

Moj brat /r nedaono naopako 
okntnuo ditk isprauljafo i silom 
ga taka, pogreino, uguroo u ra 
L'unor J^na od iglica no dieku 
ostalo fc uuuirna za nekoliko 
milimnaro hao posledica oue 
.uperoci/e' Od lada pn uW/uft* 
n/u. mada kontrolna lampico 
ILED diodol sixth, uoodni ek 
ran nm da se pojatii, a had se 
pojoui onda /e sivkostr boje, ia 
ko xTV u koloru. Pojavih su se 
I prvblemi s kaseio/onom: fun 
kdoniSr, ali mita nr mole da se 
utita. lako sam ozimui bezduS 
no Stimoiiao i po polo sato. 

Kad smo oec kod kasetofona. 
zanima me I'lme je na/ho//e c'is 
titi glove kasetofono. ledan moi 
drug le dsiio glaini hidroge 
nom. do h to moie da unir na 
nfen kvalitei.’ 

Molim DOS do napiiete Sta se 
pokoanh, )er uskoto idem a 
mostianstoo, pa bih tamo mo 
goo kupin rezervne delove. 

M. D. 

Subotica 

Ora|i M. D., baS imaS ne 
staSnog brata! InaCe, na mo- 
guenosi da sam promenii neis- 
pravne delove slobodno zabo 
ravi: pogreino prikIjuCivanie 
napajanja izaziva najteie kva- 
rove 11 bilo kom raiunaru. Da 
ukratko katemo iia bi u tvom 
raiunaru moglo bill ncisprav- 
no. Poito kasetofon ne uiita- 
va. neispravni su procesor ill 
CIA eip (a moida i sam kase- 
lofon). Kada posle ukljuienja 
nema standardnog uvodnog 
ekrana radi se o kvarv u 
ROM-u ill memorijskim £ipo 
vima. To ito ti je po tikifuieniu 
slika na kolor leWiziju sivkais- 
ta mote, izmedu ostalog. da 
znaii da ti je neispravan gra- 
Seki £jp VIC Ui modulator za 
TV. Uz sve to. nlje iskl|u£ena 
ni greika u ispravijaiu ill ne- 
koj drugoj tzv. pasivnoj kom- 
ponenti (otpornici. kondenza- 
tori...). Naibolje da se obratii 
maistoni da ti kaie ita je neis- 
pravno. pa da posle. eventual- 
no. sam kupii delove. 


Vidimo da je na pomoiu re 
dan dugaiak i argumentovan 
razgovor izmedu tebe i tvog 

Clavu kaseiofona £isii samo 
alkoholomi Od hidrogcna 
stradaju metalni. a od benzina 
plastiini delovl. 0 


l|aiu. Treba, medutim. da znai 
da grec c^i£no sirada zbog ne 
ispravnog filterskog elektrolit- 
skog kondenzatora (I obrnu- 
to), pa |e irebalo da zamenii 
nbe komponente. Moida je sa- 
da i novi grec neispravan. Po 
kuia) sa zamenom, prvo. elek- 
trolita. pa ako se sianje ne po- 
pravi i greca. 

InaSe, grecovi domade pro- 
izvodnje veoma su (oieg kvali - 
icta - mnogo )t bolje umesto 
greca stavjti Miri snazne is- 
pravljaike diode. 


TETRIS ililElJAlS 

o ign .TUTHIS'' 
koia je proile godine progla 
Sena na/bnljorn zopazio sam 
lednu greiku. Naime.TETH 
IS’ hi irehah iirati . TETJA 
IS’. poSto se rusko fl Cita IA 
ftnafif, poreklom sam Ukra 

Vladimir $agadin 
Banja Luka 
Dragi Vladimire, u pita- 
nju je zabuna. Autori igre 
AlelMj Paiitnov i Vadim 
Gerasimov nazvali su |e 
TETRIS, a inostrani distri- 
buter! okrenuli su R iz Cisio 
propagandnih razloga - da 
bi i sama ortografija podse 
£ala na Rusiju. 


Yistemijedmilzlaz! 

Vec godinu dana sam alasmk 
raiunara C 16. Otkad je kupljen 
ne radi dobro. Naime. pn radu 
ror'unoro po ekronu se nepresio 
no krece homonialna linijo. 
odeedo nogore. Nakon stanooa 
njo kaseiofona roCunar naiisto 
.padivlja’ I poiom se. najitice 
blokira. Preipostavio sam da le 
kvar u isprovljafu i promemo 
sam gret iB-40 C-ISOO Rl ja 
dim. koeunar je nekoliko dana 
radio her greike. slika le bila 
mima. Medutim. od nedavno sr 
ponooo pojavlju/e horizanialna 
ImifO. a slika po ukljudenfu ka 
setofona .skoCe' i roCunar se 
ponekad blokira. 

Posauerujle me ita da radim. 


Kneievo 


Spectrum, ali ixn 

£elim da kupim noo ZX 
Spearum lioo sam u Beograd 
da ga kupm. oh ga nigde ne 
ma. Mohm uns. napiSite u ka 
lim se prodavmcoma Speetrum 
moie noci, i po kopm amama 
Dejao Zarkovski 
ObKoovac 
Postaje sve teLe nadi Spec 
trum. U Beogradu te to m^u 
de, praklidno, samo u prodav- 
nicama .Komision* ili preko 
malih oglasa u raiunar^cim 
dnevnim listovima. a i tada se 
obi£no radi o koriicenom ra 
eunaru. Poiio zvantdnog pred 


REAGOVANJA 


Revenge of the Last Ninja 



1 program skidan sadiskaliakodose 
na .kucnih' kupaca opredeljuje samo za moi izbnr shvata/ua da 
u 75% stwsri>fno9 iibora izaberu loiije programe. Usput Nebo/ 
ia. refnih ti jr degutanton. 

X SimplomaiiCna po/ava x da u soim pismima gde sam do 
hio negaiivne poene. medu poztliunim su iskliueivo ..kompleia 
ir. Podseticu Vos na c ” -■ 


a amenika arrku 




' opremom 16 puia ubisanol ili razdelnikon 
do 6 kaseiofona. Normolno sue to uiiie na kvaliiei smmka. oa x 
’? load error’ poruka Cesto pn uiiraoan)u istih. Kada se arox 
neudrwnj programi. ispadne dax cena kompleia veca nego do 
ste kupih udrmne programe poj^inaCnoll! Nedavno sam dobio 
od svog kupca .SiraieSki komplei bro/ 12' xdnog od vodecih sa 
lisw .Noibolji pirat'. Smmixn je na kaseli Halida Muslimoou-a 
Ikod mene molete dobili Maxell koseie ill prolesionolne kasetr. 
kakix se konsie a raiunskim cemnmal. mnogi od programo 
uopite nisa siraieiki. ueiiovaju se samo uz pomoc mog ureda/o 
.Azimuto hkatora’ kp/i pajaiava signal, dosia nph sr bagira. a 
lu su 1 doa programa. Return to Beta i First Bull Run, kop su u 
stuan neboluze doiii'nog pirafa. per sa to skinutr dix opax Ml 
disk igre N.A.M. kox se normolno bagiroju. Znaii. djeiaroc i ne 
zna Sta snima. BAS LEPO."! Joi neSto ako neko kupux kom 
plete 1 sa npma x .zadovolpin ' sigaino rx kupux pt^edinadno. 
Xr mux to preskupo. Pa kako onda moie da me ocrnilV Mai 
do X dobio bespiotan komplet sa direkboom koga ocmiti, a ko 
me dodeliti inezasluzenol pozilwne hodove. Moida. moida... 

4. U istom bro/u S.K. neki ditalac frazi ispravnu ixrzi/u igre 
WasteLand. ;er su mu prodah neispraonu. Ja posedujem ongi 
nal sa originalnim upmstvom znaCi. dodeliti soima kop proda 
ju neispravne ixrzijepo -5 poena, a mem +5. Soda smo napo 
ativnoj nulil 

Kao Sto se oidi iz pretbodnog lima pi dosia wtog t d n osri, ah 
mislim da ce i ooo hiti doooljnol anketa mx valldaina. a samim 
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Utedule Vo»UI«T MihailovU 


Amiga: fore i fazooi 

Ako u lekslu .Trik po 
Irik* iz proilog broja (stra- 
na 46) u ireiem po redu lis- 
imgu ietvrtu naredbu za- 
menite se 

BEQ.S LOOPl 
asembler ce prestaii da 
vain pri)avl)U|e greiku i sve 
£e raditi kako ireba. 


stavnika za ]ugo»laviju nema, 
ostafe vam samo kupovina u 
inostranstvu - najzgodnije u 
SR Nema£koi (ako se uvedu 


vize za puiovanje u SRN i to 
te poslati probleniali£no). U 
inostranstvu cete £eS£e naila- 
ziti na pobolj$ane modeic; 
Spectrum 126 (drukiiie kuciS- 
te. boija lastatura i ncbitne 
promene u ROM-u), 128 + 2 
(ugraden kaseiofon) i 128+3 
(ugradena disk jedinica). 

O 

Ttaii se servis u Rijeci 

Gdjt u Rijeci mogu pronaci 
sewis la opraoku kucno^ ratu 
nara Commodore 64? 

Stefan Zeidler 
Rijeka 


um m oti/ekuima. Zato rraiim do u kuduce hudem von .konku 
renciie' (/er ne prodajem kompleie. skimci su ispravm, posedu 
lem uj/u2ne pmgrame i upulsrva (oecina kompletoSa poseduje 
samo igre, a one, sloiiceie se, nisu smisao kompjaKra). 

PREDLAiEM- 

1. Da se sprooede objtkliana ankelo, pod pokrooileljstoom 
S.K, fer ako je neko promemo 10 Idesetl piraia, nije li on malo 
moliciotan. i ne iraii li diaku u jajeiu, pa mu maze zasmetati i 
ho/a kourna u home mu se iolju programi. Anketa hi rrebalo da 
budedoosrnikoslepa Ida nezno ni piratdoga i^jtuyu, a ni ona/ 
ko to rodi da nr zna zaito to radii. 

2. Da se uvede anketa .Najgori kupac' - u svakom bro/u do 
se uiiede lista omh ko/i su uratili naruCene pmgrame. 

Dr Miro^v £akarevski 


lUOUW, i. SmmvsU S/II. llSH iMriC. ttli <0111/417*171 


• • • 

PoSiovani doktore Cakarevski, 

U cilju potpunijeg sagledavanja einjenica. objavljujemo 
VaS oglas iz .Sveta igara 4', dakle neposredno pre nego Sio je 
izaita na$a lista. na kojoj sie zauzeli neslavno negativno 4. 
mesio Iz teksta log c«lasa razuniljiv je VaS gnev. Smalramo 
da je sve tako oii^edno da nema potrebe ni komentarisati 

E ismo. Osvrnuli bismo se samo na i»r deialja: .Nekolicina' 
oia je glasala za vas su 4 Ciiaoca. Nijedan od njih nije .isia- 
kao' da nije nabavijao programe <xl vas. StaviSe, dobili ste ko- 
mentare .sve Sto raste titeo bi da unovii... ", _inieresu|u ga sa- 
mo pare... jedan ixl najgorih pirata kod nas". Niko od njih ni- 
je vam dao -5 poena. Glasovi na osnovu kojih ste zauzeli 
svoju pozici)u su -2. -2. -3, +2. Nijedan od tih £italaca se ne 
zove Nebojia. Pisma koja Vi spominjetc stigla su naknadno, 
posle objavljivanja prve liste, a nije naS problem ito ih sc sve 
vi8e javlja sa negativnim krilikaraa na Val racun. Sto se Va- 
leg predloga tiie, kako mislite da se moie sprovesti bilo kak- 
va anketa ako ,onaj ko to radi ne zna zaSto to radi"? 

(pak, ne zaboravile da ste vi prvi i verovatno jedini jav- 
no priznali ovu ankeiu kao .validatnu', samouvereno predvi- 
dajufi sopstvenu pbocdu. 

Redakcija 


Nije nam poznaia adresa 
servisa za kompjuiere u Rijeci. 
Ako lakav servis ponoji. moli- 
mo da nam se vlasnik javi. 

O 


Ne moze doci ni do kakvc^ 
kvara ako se sve ispravno pri- 
klju£i. Razdelnici se bai tako i 


Kosetofon + kosetofon 
= razdelmk 


Imam Commodorroo kaseto 
ton Datasette 1531. Kada sam 
orvorio donji poklopac video 
sam iesiopinski izlaz za drugi 
kasetofon. Zanima me do It 
moie doci do kvara ako aki/u 
dm drug! kasetofon i podnem 
da ga konstim kao razdelmk^ 
Igor Cindrii 


Stanbrojni 

Imamo sledete brojeve; 

9/86 

2. 3, 4. S, 6. 7, 9/87 
9. 10, 11/88 
1, 2/89 

Imamo i izvestan broj 
primeraka specijalnog izda- 
nja ,Svei igara' broj 2 i 4. 

Nema nijednog primerka 
iz 1964. i 1985. godine kao 
ni .Svel igara* br. 1 i 3. 


.Kompatibiinost' 

U broju 1/89 objavili ste 
moj lekst .Kompaiibil- 
nost', na iaiost, sa priiiino 
greSaka u ona dva kiatka 
programiida. I%le<la da ne 
ko u redakciji izuzeino 
mnogo voli znak *#*, pa 
ga siavija na svako mjesto 
gdjc stigne. Tako su se u 
programu pojavili sasvim 
besmislenc instrukcije koje 
ne posioje, I nikad n^ p^ 
siojali na 5610. 

U prvom ilslineu ireba 
izbacili ’ii>* sa svin mjesta 
osim na adresama CEOO. 
CE(M. CE07. CEIl i CEIF, 
a u drugom ove znake Ireb 
aizbaciti svuda osim na 
CEll i CHOP. 

Nenad Cnko 


USTEDITElSy, 

Prctplalom ileditc 15%. Uplalu mozete izvtSli na ziro laiun bto) 
60801 601 29728 uz obaveznu naznaku. NO .Politika'. OOUR Pn>- 
daja. pretplau na .Svel kompiulera*. Da biste bill sigumi da ce vam 
brill sti/aii. popunilc pretplaini Iislic ■ posaliile ga zajedao sa pri- 
merkoffl (ili folokopijoin) uplainke na naiu adresu. Svel koaipiuK' 
ra. MakedoDska 31. 11000 Beograd. Ui kupoo • prclptau o bav e n o 
poslali uplatoku iii njenu koplju. 

Prciplacujem se na lisi SVET KOMPIUTERA 
Imc I ptczime 


narudZbenica 


Ovim ncopozivo naruiujem sledecc brojeve .Svela komfquiera' 


Ime 1 prezime 

Primerke £u platiti pouzecem poSlaru. 
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AMIGIN KUTAK 


Ureduie Aleksandar VdikovK 


• Na tTiAD AoHgauh pnigra 
oM iat’lja se (Cdna praitao nova ■ 
delikatna siluaci^; ^rc za 1 Mb 
ili vtie. Do sada jc vaiilo praviJo 
da igraii mogu aiimo da »e igratu 
sa svo|ih eanovinh 5>2 K. a ake 
tck da komie Amigu u aeke oa- 
biljniie vvrtM, potrrbno im it pro- 
iinnic nxmoriie' To viic ne vaii; 
sada K la igianie potrebno I Mb. 
a za uspeinu upotrebu lepih, no* 
vih u^uioih prognma bar 
Mb. Vecina igrata. modulim. to* 
uvcfc nema raisnar u pcoiin- 
noo) mcmohioai. lako da ovc le- 

zahfcvaio rocgabap. ili ne 
sliiu kod nas zbog nedo^tka in* 
leresovaoja. ill im se bno zalire 
■rag. ler svaki ogranieeiii amigo- 


kida lanac'. Dnigi pnbkm ie la| 

zaslra^jueu holieinu disketa. la- 
ko da inveslKiia pnlikoni ojihove 
nabavke zbog loga mora da se 
priblizi cliri ^ 10 slanh roiliORa 
(Dragon's Lair Ireba da bode oa 6 
diskela)( 

I'prkos svim leikocama, mi smo 
se polrudili i obezbedili vam reie- 
nje za CHRONO QL'EST. O tome 
kako pronaei \remeplov iilaile u 


TECHNO COP 

l/ianredno napcavlicna igra sj 
dobru kcimbinoianiin ranroiima 
Sasioii se i/ sinuilaciio i ak 
cionng dcia nahk lu .Mission i-lc 
valor ill Obliieraior Pn lom bi i 

Simulaoia voinic |e dovolino glai 
ka. dinamiina i brza. a vala k<ria u 
niu|. scm ilo ireba da prcdu za od 
r^n« V reme pul do mrsla nared 
nog zMma. psica)U{i i uz pul se 
sudaraiuci lik>-idiia|u moionrma 
ne knininalce Drugi deo igre se 
odviia u zapuiienim rgradania 

ma losite oAcgk knmmalce 
Crafika )C vrhunski uradvna. kako 
liknvi. ukn i vam ambiicnl 
Igra sc odviH na slodeti lucin 

kuliiiia udvcsii du sh^ida iraPr 
nog fa/boiiiik.i ' |»aom nci. pro 


nadi ga. i likvidirali ili uhapsili 
Na prva in nivoa dovolino ib le 
ubfii. kasniie lo mir dovolino za 
iinapredenie - ireba ih uhvaiili ii 
VC To se radi tako sa SPACK 
poslavite VTMU onjl,a na NCT 
(mrcia). ispaliie na kriminaica i 
dobiieie lepo ufailmanu - miimi 
|U Vremc za koje ga Ireba pronaci 
ic ogrameeno. a sa svakim daipm 
nivoom rgrada ii k0)O| 9e ' 


e pacov 


impli^van 


da vas glodu. siinih huligana kop 
te vam, ako ne budeie dovolino 
paH|ivi. flduzeli pu ko|i ilvol. Pa 
zile I da ne nagaziie na dmamii. i 
ne budile siiviSe brri na piiloliu. 
ler sc kasniK popvliuiu i sliicaini 

vii?' ulia'biTamHnO odWa zna 
Cainu kuliCmu poena Kiinu po 
moc pruPa vam i radar, koti |^a 


II roku prevczcna nivoa dobiiaie 
neki dodatak turbo motor, odgu 
raic driigih kola. iid. 

Svc II svcmii. (' 5 Cold le na 
praviii originalan i dobar pro 

ma koii su ndavno omrzli aercsiv 
Mc ipr 

CHUCIOE EGG 

Sleia Ilo nema viSe programcra 
;a .Aniigii ko|ima dopirc do svesii 
{inienaa da Sian, dobn hilovi sa 
poicika uvcdeceniK' vrcdc viSeod 
celokupne konfuziic novih progra 
ma Chuckle te lek ircca od ncka 
dainph kull igara koia ic preradr 
na za Amigu (posic Line i Kmcr 
lads Mine a. vcrziie Bonder Dash 
al, 1 nadamo se da ncko bin 
dovolino pametan da nam u do 
gledno) buducnosii priukti i ciktus 
mrtara Vili|a 

Pisci nakeg Chuikie la pusiiiuili 
su vrio pameino nisu <c izgiibili ii 
pokukavanpi da na slaroi. dobroi t 
icdnociavnoi ign ostvair neku 
vrhiinskii grafiiku imprcsi|u la 
ko K Chuckle mogao samn da •> 
padnr ncklo pMpunu drugu Gra 
Ilka vanuh likova |c goiovo pnme 



date su same pozadinskr slike ko 

no razlikuiu od' svega scm od' ^ 
kma Chuckle skuplia To vam po 
malo Mckava pronalaPenic laja. 
mada Cete nphove polokaie veC u 
ireCoi poscii udredenom nivou 
znati napamei Zviici ii ign su 
krainic iMnostavni, u polpunosii 
pnmercni aimosfen neophodnoi 
za posiizanie Chuckle hipnolizma 
Tchnifki gledano. igra le oslala 
ista. vrlo brza. moida dak i malo 
brza nef» original, a koncepciia 

nila u prvih osam nivoa giiidici 
iclaiu laganosvoiim Tiksnim pula 


begavaii alkohol. kop dovodi do 
Kodieiovc poznale .burnr' rrak 
ci|c. Tu su 1^ I lastce ku|e ireba tz 
b^vaii Posle toga usfcadeic po 
novo u kcria i hitaie prema fabnci 
u ko|Ot sc odigrav a uzbudipva za 
vrinica filma. prema lomc i igre 
Bilo bi lo ruPno od mene ksd 
bih rekao da ic igre loSa dak le za 
dovoliav ajuca Crafika le doea 

ma, a dogadap su pw^ino u skla 
du sa mogucnusiima kompiulcr 
sfcc prezcntaciic. .Mopda su pro 
gramcn mogli da ulopc i malo vi<e 
iruda'* Mvduiim. kada sc uvMnc 
dndai dugruraino. mudno udilava 


giiska napiiiia kavez i |uri vas u 
odsuSvu svo)e dece, prHom sc od 
17 21 nivoa npei po|avl|u|ii guidi 


mo icdnim drai-om, sigiirno dele 
vcbrzo/asiiiii i iskonslili le dvc 
diskeir za neka druga dva dobra 
pfograma 



bcsvesli Hnda se da le siopMC 
menu na Spccirumu ncko siigao 
do 6-1 nivxia. a naiveci provereni 



ROGER RABBIT 

Pravi|cii|c Igara po filmovima 
uvek upali. bez obnra na nphov 
kvalilci I Zeka Kodzer sc lako do 
bni prodair. lakn ic igra sasvim 

Igra se sa«io|i ir nckoliko delo 
va, od ku|ih ni|edaii ni|e sam po 
setH dovolino zanimlpv. akao cell 
na deluiu poipuno nevezanu 
Odiglcdno. aulori radunaiu na lo 
da su svi ko|i ovo igra|u gtedali 
film (' prvom dclii voziie mail 
cnani aiilii. ved duiren ir filma. 
irrisa da izbegavale zelene bare 

iikova iz cnanih filmoval i direk 
■ne sudarc sa praenm kolima Po 
lorn Ireba, u uk>zi Rodkera. irdaii 
oko slolova, skupliaii papirc i iz 


SWORD OF SODAN 

.Morum vamodmah rcci da ma 
ko neiio du sada nisie ni vidcli lu 
dull Ovo K prvi pul da K .Amigin 
grafidki kvahlel iskonSecn 9S od 
sin Sam peizaz efekliiiic deluie 

igrama. a liko\i su napeci do sada 
vHfcni viScud pola ckrana’ Zhog 
'"Ca animaciia ni|e hog zna kaka 
..I all le Kd uvek u gramtama za 
dovoliavaiuceg. i’mgram kao cell 
na osiavlia iilisak vrhunske rcalis 
■idnosii. uz siaian oscrai ambtit nla 
I alinosferc. pogmenu u Kcni na 
crofal|ii zvuci i slika koie cne sres 
n gcHovo cc vas zais{a uplaiili 
Prodimo sada na razlog mog 
diibokog ra/odarania prvigramoni 

mca da sc program svorii na ludu 

ha scm mga. pogodicc vas drasiid 
ni|e nego da le u piianpi kompin 
no iod program Zar )e trebaVi da 
loliki irud za pravlienie do -ada 
Ttcvidcnc grafike bude ulolen. a 
polom baden u vodu zbog nedos 
latka ideie da se igra bolie osmislii 
Kada povodom ovoga |widc mc 
see dana afckia. podedcie da udila 
vale program, ne da bisie ubiiah 

posmatrah grahku T^n gn |C 
odolcli Svc to pod uslovom da sie 
vtvlini da ittvuiCTC fclin diskcle za 

ovai program 
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DOBRA RJESENJA SU UVIJEK PLOD 
STVARALASTVA, ALI VRIJEME KOJE 
POTROSIMO ZA TO OVISI OD MNOGO 
CEGA. 



Ogledalo sodasniosti . . . viziia buducnosti. 





